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新 有 用户， 起码 最 近 和 编辑 部 的 同僚 们 已 纷纷 购 入 。 说 回 这 张 插图 ， 笔者 上 沽 总 欧 Might 的 表情 ， 坚强 热 血 令 人 讨好 ， 不 知 大 家 的 意见 如 何 ? (FUKUDA) 





@@/ 胞 若 有 留意 开 DC 走势 的 朋友 ， 都 应 该 会 知道 《Psychic Force 2012》 是 近期 相当 热 币 的 大 作 ， 再 加 上 接二连三 的 攻势 这 个 春季 DC 的 确 吸 纳 了 不 少 
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由 於 今 期 米奇 已 为 大 家 准备 了 一 个 介绍 PS 2 的 性 能 及 合作 软件 商 等 资料 的 专题 ， 
所 以 今 >” 些 好 像 与 PS 2 有 有关、 但 又 好 像 关 傈 不 大 的 消息 ， 但 可 以 肯 
定 ， Ps 2 的 发 表 已 经 成 为 超越 一 般 著 戏 业界 新 闻 的 规模 。 


SCEI 投资 1200 估 日 轩 生 产 高 性 能 集成 电 


首先 ，SCE 在 3 月 4 日 ， 发 表 在 今后 一 、 两 年 内 ， 会 投资 共 1200 人 日圆 的 巨额 资 
金 ， 用 来 生产 PS 2 所 需 的 集成 电路 。 

这 笔 为 数 巡 1200 估 的 巨 款 主要 会 分 为 两 部 份 ， 首 先 SCEI 会 投资 500 估 日 圆 ， 和 与 东 
芝 设 立 一 问 主 力 生 产 PS 2 所 需 CPU|EmotionEnginej| 的 公司 ， , 这 间 公 司 的 出 资 比 率 巴 


计 会 由 东芝 估 51%、SCEI 估 49%“， 而 经 党 方 式 则 会 是 以 租用 东芝 在 大 分 市 语 所 内 生产 论 功 行 赏 ， 已 > 亲 父 继任 为 SLCE 社 长 


线 的 方式 来 进行 。 在 最 近 SCEI 的 人 事 调动 中 ， 就 宣 饰 了 [PS 之 父 ] 久 多 良 木 健 副 社 长 48) 将 
另 一 间 新 公司 则 会 由 SCEI 100% 全 资 反 有 “， 以 生产 PS 2 的 3D 画 面 处 理 用 集成 电 会 接任 德 中 晶 久 成 为 下 一 任 社 长 ， 这 位 久 多 良 木 新 社 长 75 年 就 已 经 加 入 
路 ， 总 投资 额 过 700 估 日 图 。 SONY ， 至 93 年 任职 SCE 董 事 开 发 部 长 ，97 年 就 任 现职 至 今 ， 值 得 留意 的 是 他 


> 二 是 开发 人 员 而 非 经 商 出 身 的 ， 到 底 他 能 否 成 为 一 位 称职 的 社 攻 、 令 SCEI 继 续 赚 
SCE 成 SONY 二 属 子 公司 大 钱 ?期待 期待 。 ， 、 


只 然 一 提起 PS 或 SCE 大 家 都 会 马上 想到 SONY“， 但 其 往 SCE 冰 非 是 直属 於 人 、 Pa 
SONY 的 ， 然 而 在 刚 过 去 的 3 月 9 日 ，SONY 便 藉 着 裁 遇 10% 重 R 构 ， 同 时 将 组 织 内 PP 2 的 发 表 攻 任 天 竺 股价 下 跌 (4 
的 三 间 子 公司 变 成 100% 的 子 公司 ， SCE 便 是 其 中 之 一 。 PS 2 的 发 表 除 了 令 机 迷 关 注 外 ， 亦 令 到 其 国外 的 主要 竞争 对 手 任 天 堂 相当 


允 往 SCEI 其 顽 只 是 由 SONY 及 SMEJ 各 自 估 有 49.8% 股 权 所 合资 拓 有 的 ， 现 在 ”头痛 ， 因 为 当 3 月 1 日 SCE 发 表 PS 2 规格 当天 ， 任 天 堂 的 股价 随即 下 滑 了 2.3%， 看 
SONY 会 将 期 绝 成 100% 的 子 公 司 ， 意 味 着 SONY 会 将 游戏 机 视 为 SONY 的 主力 事业 之 一 。 ”来 其 他 主机 生产 商 若 不 尽快 想 出 对 抗 的 手法 ， 到 PS 2 正式 推出 时 情况 只 会 更 壤 。 


有 关 TGS99 春 的 最 新 情报 RN 


3 月 19-21 日 举行 的 | 东京 游戏 展 '99 春 (TGS'99 春 ) |， 随 着 期 举行 日 期 渐 近 ， 已 公开 的 资料 亦 已 意 来 愈 多 ， 其 中 较为 特别 的 是 只 然 
ee 但 荔 中 属於 手提 机 或 电脑 的 作品 就 达到 127 个 ， 除 了 PS 作品 仍 稳 估 整体 参展 游戏 的 四 成 以 上 外 ， 其 族 主机 






































可 谓 进 入 了 混战 状态 ， 而 若 然 真 的 如 传闻 般 SCE 不 会 在 这 次 公开 有 关 PS 2 的 进一步 资料 ， 那 么 到底 谁 会 是 今 次 的 且 利 者 ? 
东京 游戏 展 99 春 参展 商 展 出 作品 名 章 
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呈 0 


大 bug 之 生 是 大 灾 技 ? 


FF 8 将 魔法 融合 两 次 的 秋 技 上 


相信 有 留意 FF 8 情报 的 人 ， 都 已 经 知道 这 和 游戏 在 DISC 了 个 会 导致 HOLD 杰 
的 问题 ， 但 今 次 在 下 要 介绍 的 ， 公 是 另 一 个 可 称 之 为 秘技 的 [大 bugj|。 
这 秘技 的 用 处 是 可 以 将 一 个 魔法 融合 到 两 个 地 方 。 * 原本 每 种 魔 六 只 能 
力 融 合 ， 但 现在 就 能 同时 融合 在 两 种 能 力 之 上 ， 而 方法 则 是 ，， 
. 先 将 希望 双重 融合 的 第 一 个 能 力 (J1) 
附 上 打算 用 作 融 合 之 用 的 魔法 。 
. 在 另 一 个 希望 双重 融合 的 
能 力 (J2) 随便 附 上 另 一 种 魔法 。 
. 将 J1 的 魔法 交 其 中 1 个 到 另 一 位 同时 em 
没有 J1 及 J2 所 用 魔法 的 同伴 (同伴 B) 手 上 。 一 一 一 
. 将 J2 的 魔法 与 同伴 B 交 换 。 
。 这 做 法 办 然 会 慌 牲 一 位 同伴 抽取 魔法 的 自由 
。 度 ， 但 因为 可 令 其 他 同伴 将 强力 的 魔法 作 人 双重 融合 ， 
因此 其 实力 会 增强 不 少 ， 有 时 趣 的 话 不 妨 一 试 。 


WONDERSWAN 如 地 拓 | 
新 厂商 相 和 加 入 ， 新 作 和 编 公 


3 月 4 日 在 日 本 推出 的 最 新 手提 游 戏 机 
[rwOoNDERSWAN|j| ,情况 就 有 点 像 当 日 
POCKETSTATION 推 出 时 一 样 ， 日 本 方面 4 日 内 便 已 经 售 


与 一 种 能 


出 了 约 20 万 部 ， 而 随 主 机 推出 的 4 个 软件 亦 同 样 蝎 销 ， 更 有 ， 


约 8 成 的 商店 已 售 清 了 其 软件 ， 
重 缺 货 ， 即 使 有 货 的 游戏 店 ， 5 
区位 的 为 1000 左 右 ， 想 买 机 的 读者 不 妨 稍 等 
加 2 


据 称 现 


NeRs veN 站 几 而， 而 第 一 个 更 是 他 们 的 招牌 系列 的 最 新 作 


《LANGRISSER D》， 内 未 知 其 内 容 


是 原创 还 是 移植 ， 但 相信 对 这 系列 的 支持 者 来 
说 会 有 很 大 的 吸引 力 。 


古 惑 狼 不 知 不 届 锁 量 达 1 150 萎 
若 说 SONIC 是 代表 SEGA 的 游戏 人 物 ， 那 庆 代 表 SCE 的 和 游戏 束 应 该 可 算是 证 
惑 狼 《CRASH BANDICOOT》 了 “， 这 个 在 3 年 前 才 国 权 1 


初 露 锋芒 的 PS 作品 ， 最 近 公布 了 新 的 销售 数字 ， 
想不到 整个 系列 至 现时 为 止 ， 在 全 世界 的 总 销量 已 
超过 1150 万 焦 ， 就 已 去 年 11 月 才 推 出 的 最 新 作 
《CRASH BANDICOOT:WARPED》， 至 现时 为 止 


ee 不 知 得 汉 些 会 志 有 机 会 在 


五 大 信 甬 庶 商 成 功 
太一 手 那 怠 丙 由 怠 而 败 


由 CAPCOM 、KONAMI、SQUARE、SCE 、NAMCO 这 五 问 和 游戏 语 商 要 求 
一 间 神 奈 川 的 中 十 (二手 ) 游戏 店 停止 售 彭 二 手 游 戏 的 法 律 诉讼 最 近 告 一 段落 ， 据 
电视 族 戏 软件 流通 协会 的 发 表 ， 被 告 的 游戏 公司 在 答 闪 中 答应 [承认 若 | 原 告 5 问 游 戏 
生 彦 商 的 要 求 ， 即 不 再 经 营 二 手 和 游戏 ， 於 是 这 次 诉讼 便 得 以 庭 外 和 解 。 
_ 不 过 ， 经 过 了 这 次 诉讼 后 ， 不 知道 这 五 间 公 司 会 否 继续 作 人 进一步 行动 ， 开 始 
ee 手软 件 的 族 戏 店 揉 取 法 律 行 动 呢 ? 


NIX 有 条件 地 承认 二 手 游 怠 的 售 豆 


“在 5 问 游戏 生 产 商 合力 令 
手 游 戏 的 销售 。 
近 ENIX 表 示 ， 他 人 公司 可 


是 新 作 最 少 要 在 推出 9 个 月 后 才 可 进行 二 手 入 责 :而且 ENIX 亦 要 求 在 该 二 手 造 戏 售 出 


现时 ENIX 就 表示 所 有 和 游戏 店 都 肯 接 受 这 人 条 件 ， 但 实 
际 上 因为 二 手 游 戏 往 往 是 以 低 价格 为 号 召 ， 以 
ENIX 现 时 首 焦 准 许 作 二 手 买 喜 的 PS 入 戏 
《MYSTIC ARC》 为 例 (3 月 18 日 推出 6800 日 
园 ) ， 到 12 月 18 日 可 作 二 手 买 豆 时 ， 即 使 游戏 店 
认为 这 和 游戏 只 值 500 日 圆 ， 每 焦 也 要 再 支付 476 日 
圆 作 版 权 费 ， 若 其 他 公司 也 效法 这 种 方式 的 话 ， 


时 收取 原 定 价 的 7% 作 为 版 权 费 ， 


日 合 购买 一 于 诸 戏 的 价格 可 月 0  ， 


”这 软件 取 名 为 人 SatCast》， 除 了 可 在 DC 上 吉 行 过 往 的 SS 软件 外 ， 
。 3D 闭 戏 有 更 佳 的 表现 ， 然 而 由 於 过 往 SS 所 用 的 记 情 
。 车 要 玩 一 些 需 


”ROOMx1。 


月 尽快 将 DC 推出 欧美 市 场 增加 市 场 估 有 率 ， 
至 於 在 香港 方面 亦 同样 是 矣 


布 会 为 
BANDAI 椎 出 FF 8 各 马 卡 


。 卡 ， 而 那个 卡 牌 游戏 亦 有 不 少 人 喜欢 ， 


记 “srasssa ,所 以 反 Eco 
(BIOHAZARD 》 将 名 
NAOMI 色 订 的 街 秋 版 ? 有 


《BIOHAZARDY》 正 在 以 NAOMI 
”底板 鬼 作 一 个 街机 版 本 的 枪击 游戏 ; 而 事实 上 ， 问 本 吉 起 自己 亦 曾 在 接受 杂 访 访 


一 问 和 游戏 店 自行 停止 经 党 二 手 和 游 戏 的 同时 ， 


记 受 游戏 店 将 其 公司 的 作品 以 二 手 形式 出 售 ,条件 ， 


牵 四 郎 致 你 打字 ? 


一 间 推 出 过 多 个 网 上 游戏 的 生产 商 HOLON“， 最 近 就 推出 了 一 个 沿用 了 [北斗 


。 之 拳 | 人 物 的 打字 练 避 软件 激 打 》， 这 软件 以 游戏 般 的 方法 来 进行 ， 在 7 个 版 面 之 
”内 ， 玩 者 若 能 在 限定 时 间 之 内 将 画面 上 出 现 的 文字 打出 便 可 


令 对 手 受 借 ， 否 则 便 
会 自己 中 招 ， 至 庆 整 个 作品 最 特别 的 ， 则 是 当 使 用 者 打字 时 ， 会 风 起 片 中 [ 呀 一 嘿 
嘲 别 螺 嘲 ! | 的 叫 声 ， 典 常 顶 净 。 


_Dc 圳 用 Ss 模 括 程 式 新 消息 


上 期 为 大 家 介绍 过 的 DC 用 SS 模 气 器 ， 现 在 已 由 SEGA 正 式 公 作 将 会 推出 。 
盒 带 容量 和 现时 的 DC 不 同 ， 
要 大 量 记 剧 体 储存 的 SS 作品 ， 仍 不 知 会 否 有 甚大 特别 处 理 。 


《SatCas 雪 现 时 预定 会 在 今 


2 效应 ? 


美 版 DC 提前 於 5 月 推出 


根据 原 定 的 时 间 表 ， 美 版 DC 应 该 是 会 在 今年 9 月 推出 的 ， 但 SEGA 最 近 已 将 
这 日 子 修改 为 99 年 5 月 。 

验 然 SEGA 未 有 为 提早 推出 美 版 一 事 作 出 任何 解释 ， ee 
这 是 和 PS 2 的 突然 公布 有 关 “， 由 於 PS 0 
, 往 和 后 就 更 难 与 PS 2 一 较 高 下 … 


由 於 要 提早 推出 的 关 傈 ， 将 有 部 份 原 定 同时 推出 的 作品 来 不 及 推出 ， 但 人 VF 3tb》、 
《SEGA RALLY 2》 及 《SONIC ADVENTURE》 的 推出 应 该 都 不 会 有 问题 。 ， 


有 玩 FF8 的 人 ， 相 信 都 会 花 上 不 少时 间 来 收集 团 戏 中 卡 牌 游戏 的 各 种 游戏 
现在 BANDAI 便 决定 以 TD ( 锡 包 卡 ) 的 形式 
来 推出 一 套 |[FINAL FANTASY VIII CARD ELE 全 套 共 225 张 ， 每 包 定 价 314 
日 圆 (10 张 ) ， 当 中 入 戏 卡 共 162 种 、 当 四 E 


。 中 稀有 卡 估 27 种 (每 包 5~-6 张 ) ， 而 收 


集 卡 则 共 63 种 、 当 中 稀有 卡 估 18 种 (每 
包 4 一 5 张 )， 玩 法 方面 和 和 游戏 中 一 榜 ， 


， 同 柑 可 使 用 SAME 、 `、PLUS 等 特殊 规 
。 例 ， 而 收集 卡 之 中 更 预计 会 有 天 野 训 孝 
的 插画 。 


想不到 在 游戏 中 辛苦 收集 后 ， 在 
现实 生活 中 又 要 再 来 一 次 


世嘉 镶 推 出 NGPG 版 


要 大 战 ? ? 


正当 早 阵子 GBC 推 出 《机 大 战 》 的 传闻 刚 被 弄 清 楚 是 甚大 一 回 事 时 ， 近日 又 有 


， 人 传 出 SEGA 打 算 在 SNK 的 手提 机 TNEO GEO POCKET COLORJ 推 出 游戏 ' 据 in 
”说 会 推出 的 作品 分 别 有 《 栅 大战 》`、《SONIC》 及 《HOUSE OF THE DEAD》, 但 这 
能 作 较 单纯 的 游戏 ， 而 且 NGPCDC 


因为 DC 的 VMS 始 终 只 
ee 


所 一 个 仍 未 确定 但 可 能 E 性 甚 高 的 情报 显示 ， 
问 时 表示 《4BH》 正 有 [「 某 主机 一 焦 | 、「 某 主机 一 焦 上 及 [ 某 主 机 两 焦 | 的 一 共 四 个 版 
本 揭 作 中 ， 会 否 就 是 指 N64 的 《BIOHAZARD ZERO》、PS 2 的 4BIOHAZARD 
3)、 “ CODE VERONICA》 及 这 个 对 应 DC 的 《BIOHAZARD 
检 贡 版 》? 





年 夏天 推出 ， 售 价 3300 日 加 ,容量 则 为 GD- 


服 新 个 上 二 而 香 泄 素 多 公 轩 


追踪 次 世代 PlaySt 





ation 


3 月 2 日 “SC 上 有 目 本 正式 公布 了 ， 次 世代 PlayStation 的 技术 0 只 然 这 次 主要 是 技术 的 发 表 , 而 且 发 表 前 数 天 
本 传媒 和 互联 网 已 广泛 流传 有 关 资 料 , 但 当日 的 公布 仍 有 不 少 令 人 明 奢 的 新 情报 公布 。 SCEI 强 调 ， 
的 目标 是 为 大 办 带 来 | 超越 游戏 的 娱乐 新 形式 」。 








新 一 代 的 PlayStation 现 时 仍 未 命名 ， 而 且 公 布 也 没有 公开 新 机 的 外 戴 设 计 。 发 表 当 日 ， ,SONY ' 社 攻 要 员 全 部 到 场 ， 
Re 而 到 场 的 和 著 戏 界 名 人 中 ， 竟 然 和 还 有 当年 [ 谢 然 j 遇 开 PlayStation 阵 形 的 饶 于 是 
这 到 底 是 否 反 映 饭 野 对 新 机 也 颇 感 时 趣 ? 
ee 代 PlayStation 将 於 这 个 财政 年 度 (99 年 4 月 至 2000 年 3 月 ) 之 内 推出 ， ,而 | 
销售 方面 ， 葬 洲 和 美国 预计 将 於 2000 年 秋季 推出 ， 而 香港 方面 ， 据 SCEH 方 面 透露 ， 他 们 正极 
但 三 於 现时 香港 翻版 问题 严重 ， 与 日 本 同步 将 会 在 SCEI 内 部 遇 到 不 少 阻力 。 
售 价 方 面 ， 早 前 在 互联 网 方面 兽 有 23800 日 圆 及 29800 日 圆 等 传闻 ， 但 SCEI 方 面 对 此 不 子 置 评 ， 而 普遍 相信 “， 新 

一 代 PlayStation 的 售 价 将 不 会 高 於 50000 日 圆 。 现 在 我 们 就 为 大 家 简略 介绍 一 下 新 一 代 PlayStation 各 项 强劲 功能 吧 。 






冬 为 目标 。 至 放 海 外 
取 与 日 本 同时 发 售 ， 





国 SCEH 3 月 2 日 在 香港 一 次 依 媒 联 坎 晚 宣 上 也 同时 进行 
新 一 代 PlayStation 的 发 表 会 。 


ee 
本 3 河 : EMAdE 5 国 

3 月 4 日 ， SCEI 举 行 了 两 场 答 问 会 ， 会 上 不 单 接受 各 国 
记者 访问 ， 还 向 各 界 传媒 振 发 了 一 套 经 过 修正 的 最 新 示 和 苑 
画面 。 新 的 示范 书面 除了 颜色 较 均 匀 之 外 ， 还 加 入 了 一 些 
新 元 素 ， 例如 RINOA 颈 上 就 多 了 一 人 条 棋 鳞 。 据 德 中 前 社 长 
说 ， 这 些 修改 是 在 3 月 2 日 发 表 之 后 花 了 十 数 小 时 修改 的 ， 
他 以 此 证 明 PlayStation 2 的 游戏 不 如 外 问 所 说 的 要 花 很 多 
时 间 来 开发 。 





FACIALANIMATION | 





国 出 席 吉 次 答 问 会 的 有 SCEI 开 发 部 部 长 回 本 伸 一 ( 左 ) 、 前 
SCEI 社 长 德 中 昌 欠 和 现任 SCEI 社 苦 久 多 良 木 健 。 





完全 128bit CPUT[Emotion Enginej 

相信 很 多 读者 都 知道 这 次 新 PlayStation 的 CPU 是 由 
SCEI 熏 东芝 合作 开发 ， 这 粒 名 为 [Emotion Engine (情结 
引擎 ) | 的 CPU 开发 疆 近 100 僚 日圆， 可 说 是 世界 上 首 粒 内 
部 完全 128bit 的 CPU。 据 知 这 粒 CPU 包 含有 1050 万 个 半 
导体 ， 为 了 作 各 种 高 速 处 理 ， 从 资料 埠 以 至 覃 存 记 居 都 
128bit 化 ， 以 0.18 微 米 技术 集 积 在 一 块 晶片 上 ， 其 性 能 其 
至 比 INTEL 一 推出 的 PENTIUM 川 还 要 高 出 数 倍 。 

配合 性 能 同样 强劲 的 Graphics Synthesizer， 即 时 证 
造 出 具有 个 性 的 角色 和 世界 ， 能 够 营造 出 如 微风 吹拂 衣 
布 、 波 浪 和 省 游 等 美 天 的 自然 气氛 。 该 公司 称 这 种 技术 名 
为 [Emotion Synthesis (情绪 合成 ) 」。 

为 了 避免 像 Dreamcast 一 样 因 晶 片 生 产 出 现 问 题 ， 
SCEI 这 次 还 特地 与 东芝 及 SONY 合 作 设 语 ， 专 门生 产 主 要 
的 CPU 和 图 像 晶 片 。 

秒 速 7500 万 多 逮 形 一 一 世界 最 高 速 图 象 晶片 

新 一 代 PlayStation 所 用 的 图 像 晶 片 1Graphics 
Synthesizer (图 像 合 成 器 ，GS) | 被 该 公司 忌 为 全 球 最 快 
的 图 像 描绘 晶片 ， 这 粒 晶 片 能 在 1 秒 内 描绘 7500 个 微小 多 
录 形 ， 而 SCE1 更 扬言 即使 使 用 全 部 的 特技 (包括 乙 
Buffer、Alpha Blending 和 Texture Mapping) 来 描绘 48 像 








人 Sery COmDue ErIerTNvTen ww 


三 区 ,六 三 起 :8 >| 
PlayStation 2 原型 机 的 真 禾 ! 


PlayStation 2 的 发 表 会 其 实 是 分 三 日 举行 的 。3 月 2 日 的 发 表 
会 最 主要 是 向 日 本 的 游戏 软件 生产 商 发 表 新 机 的 技术 规格 和 今后 
方针 ，3 月 3 日 就 是 股东 大 会 ( 讲 钱 的 发 表 会 ) ，3 月 4 日 就 分 别 是 两 

场 供 海外 和 日 本 记者 发 
问 的 答 问 大 会 。 而 在 答 
问 大 会 中 ， 米 奇 就 有 幸 ， 
仔细 观看 到 PlayStation 
2 的 示范 用 原型 机 的 外 
瑶 ，SCEI 表 发 部 部 长 园 
- 本 伸 一 还 为 我 们 详细 介 







国 SCE 有 效 部 部 故 司 
本 伸 一 用 我 们 殿 亡 
PlayStation 2 示范 用 上 
型 机 本 









本 过 和 组 魔 大 的 机 器 就 是 嫩 : 
PlayStation 2 的 示范 机 ' 到 区 三 
到 PlayStation 2 实际 推出 时 可 


以 组 小 到 哪个 地 步 呢 ? 曙 / 


入 rr 一 四 
9990 From Sofbwaro lnc 
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素 的 四 角 多 婉 形 ， 亦 可 以 每 秒 描 纵 2500 万 个 多 和 形 , 这 个 “ 


数字 实在 比 Dreamcas 高 出 数 十 倍 “ 

除了 性 能 强劲 之 外 ， 一 点 要 注意 的 是 它 除了 可 以 输出 
一 般 电 视 的 NTSC.PAL 讯 号外， 还 可 以 输出 高 解 象 的 数 
码 电视 DTV 和 VESA 讯 号 ( 即 大 部 份 电 脑 伙 幕 标 准 ) 最 高 达 
1280x1024 点 。 


AC3、DTS 环 角 音 败 


四 然 SCEI 方 面 没 有 太 强 调 新 一 代 PlayStation 的 音 
车， 但 他 人 表示 新 一 代 PlayStation 软 件 可 以 输出 AC 3 及 
DTS 等 制式 的 环 迫 立体声， 而 从 其 取样 频率 更 可 看 出 它 还 
可 能 与 MD (44.1 KHz) 及 DAT (48KHz) 作 整 合 。 






2 Ni 2 
和 和 三 委 = 萄 : 昌 
2 EN 


SGWY < 2 

和 井 
国 现 时 PlayStation 2 的 原型 机 是 有 3 块 底 版 的 ' 还 
要 接 感 蔷 PlayStation 的 开发 平台 才 可 以 玩 ， 据 知 
SCEI 开 悚 部 奸 刘 在 夏季 前 将 三 块 底版 整合 为 一 块 。 


声 昌 






以 DVD-ROM 作 为 媒体 


正如 山上 的 传 半 一 模 ， 新 一 代 PlayStation 会 以 DVD- 
ROM 为 媒体 ， 而 CPU 亦 包 含 了 MPEG 2 的 解码 能 力 。 难 
然 理论 上 PlayStation 2 有 能 力 播放 DVD 影碟 ， 不 过 就 未 必 
一 定 会 提供 播放 的 功能 给 用 家 。 事 实 上 ， 到 今天 SCE| 方 
面 还 决定 PlayStation 2 能 否 播放 DVD 影碟 。 

而 防止 翻版 方面 ， 据 SCEH 的 总 经 理 近 藤 启 一 郎 表 示 ， 
牙 然 现 时 还 未 可 以 公开 使 用 何 种 技术 ， 但 新 一 代 PlayStation 
无 论 在 硬件 或 软件 上 都 会 人 翼 有 防止 翻版 的 设计 。 
完全 对 应 现时 PlayStation 禾 戏 

新 一 代 PlayStation 另 一 项 令 人 蓟 喜 的 决定 ， 就 是 可 以 
与 现时 的 PlayStation 造 戏 完 全 兼容 。SCEI 是 将 往 
PlayStation 的 CPU 晶片 作为 输入 出 处 理 器 的 核心 ' 而 
且 ， 得 游戏 在 新 机 上 使 用 时 ， 会 使 用 部 分 新 的 图 像 系 统 和 
音 周 系统 ， 所 以 相信 画 质 和 音 潮 都 会 比 在 尽 机 上 玩 时 罗 
好 。 有 关 方 面 还 经 已 证 实 会 对 应 PlayStation 记 居 卡 、 
PocketStation 和 和 蔽 有 手 乞 。 


配备 UMB 、IEEE1394 


新 一 代 PlayStation 的 输入 出 同时 使 用 了 两 项 现时 电 
脑 界 积极 揉 用 的 新 界面 USB 和 IEEE1394 ，USB 主 要 
负责 相对 较 低 速率 的 传输 ， 可 接 续 的 配件 包括 党 幕 、 滑 
鼠 、 打 印 机 、 控 村 等 。IEEE1394 就 广泛 应 用 於 DV 数 码 摄 
儿 机 上 “， 高速 的 性 能 可 以 接续 的 配件 包括 DV 色 上 映 机 及 AV 
专用 硬 碟 等 。 

SCEI 和 这样 的 沁 定 ， 看 来 是 要 将 PlayStation 2 从 选 戏 机 
延伸 至 家 庭 娱 纪 用 电脑 终端 机 ， 事 实 上 ， 即 使 是 
MICROSOFT 熏 INTEL (WINTEL) 都 希望 在 这 一 范畴 上 发 
展 ， 而 且 市 场 族 力 甚 巨 。 这 次 SCEI 可 谓 先 一 步 将 家 庭 娱 
弥 用 电脑 终端 机 概念 引入 ， 很 明显 已 超越 SCEI 这 问 电 脑 - 
游 戏 机 公司 的 业务 ， 而 可 说 是 整个 SONY 集 园 的 策略 。 


以 PCMCIA 作 通信 橘 标 


至 於 在 Dreamcast 极 为 强调 的 网 上 通信 机 能 ，SCEI 表 
示 由 於 现时 通信 技术 一 是 千里 ， 现 时 还 未 能 确定 到 新 
PlayStation 推 出 持 会 以 甚 雇 为 标准 ， 所 以 现时 只 表示 该 设 
人 备 是 透 过 常 在 手提 电脑 上 使 用 的 PCMCIA 插 糟 来 接续 。 这 
种 设计 非常 了 明 ， 能 利用 的 市 场 上 现成 的 受 欢 迎 设 备 来 保 
持 自 己 永 和 这 走 在 技术 尖端 。 


以 Linux 为 开发 系统 


Dreamcast 以 Windows CE 为 作业 系统 ， 但 据 知 新 一 
代 PlayStation 公 以 被 屋 为 将 可 取代 WINDOWS 地 位 的 
Linux 系 统 为 作 开 发 系统 ， 而 开发 工具 就 将 於 今年 春季 并 
始 分 发 给 各 选 戏 生 产 商 开 始 开 发 。 据 SCEI 开 发 部 部 长 况 
本 伸 一 表示 ， 使 用 Linux 是 因为 这 系统 的 稳定 性 非常 好 ， 
对 於 PlayStation 2 这 类 精密 仪器 来 说 这 是 非常 重要 的 。 

从 SCEI 与 东芝 自行 研发 CPU、 天 拓 家 庭 娱乐 专用 电 
脑 ， 以 至 使 用 被 慌 为 可 取代 WINDOWS 作 为 次 世代 系统 





oOS 的 Linux， 都 令 人 有 SONY 要 挑战 WINTEL 联 盟 的 强烈 一 


感 贤 ， 愉 然 SONY 一 再 否认 。 
司 瑟 NASIE1ITe | = 治 :R 肛 5 本 -站 
SCEI 在 公布 PlayStation 2 的 同时 ， 还 引进 了 一 个 新 的 


开发 支援 制度 ， 那 就 是 引入 类 似 顾问 公司 的 制度 。 过 去 如 


果 选 戏 软 件 生 产 商 在 开发 造 戏 时 出 现 技术 性 问题 ， 都 是 向 
SCEI 询 问 ， 由 SCEI 提 供 技术 支援 的 。 不 过 随 着 技术 提 
升 ， 现 在 软件 生产 商 所 遇 到 的 问题 已 非 SCEI 所 能 完全 应 
付 的 了 。 在 新 制 下 SCEI 会 以 合约 方式 聘用 一 些 公 司 就 一 
些 专门 问题 为 其 他 公司 提供 支援 服务 ， 例 如 开发 赛车 游 颈 
出 现 问 题 时 ， 就 可 以 询问 赛车 游戏 方面 的 专门 顾问 。 


志 虹 NOaz-Q9 避 uoelSAeld 惜 座 
ES | 






ET 3 
NS 二 局 河 E:Enbcayelltzitsysrel | 


很 多 竹 夏 和 杂 苇 都 曾 对 PlayStation 2 的 外 
才 作 出 估 诗 ， 米 奇 相 信 今 次 铺 喜 什 导 新 
机 外 型 设 证 的 ， 仍 会 是 PocketStation 的 
设 和 奸 者 和 后 苹 乱 茬 。 此 君 不 单 是 


右 净 
Ci 的 右 于 是 PC CARBD (PCMCIA) 的 接 票 ， 
是 是 后 接 芭 MODEM 和 网 络 卡 的 桥 哥 。 现 时 









































PlayStation 的 外 型 设 秆 者 ， 更 是 近年 来 PCMCIA 是 根据 厚度 分 为 TYPE 1 TYPE 1| 
本 人 六 全 人生 oO 下 
IOj] 的 = ， 至 9 。 

相信 PlayStation 2 的 标准 视频 输出 (NTSC- 一 口 得 注意 贡 志 ， 
由 英 今 次 公布 的 PlayStation 2 包含 了 很 多 PAL) 和 电源 插座 都 会 在 人 后跟 ， 而 根据 SCEI 兼 容 人 
下 “ 沁 届 米奇 就 妈 目 作 二 多 大 对 的 种 员 太 SatRn 所 有 有关 有 设 生 的 政策 相信 换 枚 人 汉语 时 由 要 晤 汐 直 上 次 呈 2， 汪 过 个 员 

“所 2 4 一 样 ， 可 以 洪 用 上 一 代 图 小 头 解决 散 的 问 题 ， 这 

奸 ， 以 VAIO PCG-C1 手 提 志 用 为 蓝本 ， 频 线 。 问题 就 只 是 新 机 会 否 仍 有 PlayStation 一 直 志 攻 全 全 二 周二 二 丰 让 人 人 人 


热 技术 盒 否 也 合用 在 PlayStation 2 身上 ? 


估 寻 一 下 PlayStation 2 的 外 必 。 只 得 金 手 指 会 用 的 扩张 槽 。 





Ci 机 身 的 左 录 放 置 了 所 有 输入 二 出 接头 ， 包 括 
PlaySitation 2 也 有 的 USB 和 IEEE 1394 (iLINK) 。 除 此 之 
外 “CT1 还 估 有 一 个 接 坚 和 志 用 党 幕 的 接头 。 避 然 
PlayStation 2 也 可 以 输出 大 至 1280 x 1024 的 址 脑 影像 讯 
纺 ， 不 过 相信 PlayStation 2 就 不 会 有 这 种 设备 。 


上 攻 


VAIO 鳃 PlayStation 的 外 袁 同 样 是 磨砂 质地 的 ， 
这 次 PlayStation 2 会 否 也 是 探 用 同 榜 的 质地 呢 ? 
此 外 ， 据 说 VAIO 手 提 电 脑 之 所 揉 用 金 局 外 功 ， 除 
了 因为 外 型 狗 酷 之 外 ， 还 可 以 索 助 散热 。 如 果真 
的 县 人 备 人 庆功 用 的 话 ， 和 肯定 温度 获 人 的 PlayStation 


2 会 否 也 会 探 用 金属 外 幼 呢 ? 
厚度 PlayStation 2 的 正面 多 数 会 是 手 惠 的 插座 所 在 。 内 然 现 
土 < ayStation ”如 条 
过 ，SONY 会 怎样 解决 短 机 身 带 来 的 当下 和 闫 题 ， 相 PiayStation 2 已 宣布 可 洛 用 蔷 控 制 器 : 相信 即使 新 机 厚 


度 皇 蔷 机 相同 也 好 ， 也 很 难 做 到 四 个 控制 器 吧 ? 而 且 改 守 


信 是 很 多 玩 过 Dreamcast 的 人 都 想 知道 的 。 机 身 厚 度 很 可 能 合 导 致 不 对 状 PocketStation 蛙 。 





舍 128 bit RISC (MIPSIV-subsef) 
售 系 统 蛙 有 版 300MHz 
争 整 数 演 等 单元 (IU) x2 
64bit(2-way Superscalanr) 
售 多 媒 苯 延伸 指令 
107 鼻 指令 (128 bit width) 
多 integer General Purpose Register 
128 bit x 32 
急 杰 和 存 记 必 (2-way) 
指令 : 16KB， 资料 : 8K 
分 了 TLB Translation Look-aside Buffer) 
48 double enteries 


微 指 令 用 记 德 
r 指令 : 4KB， 资料 : 4KB 
浮动 小 数 点 乘 加 算 器 x4 

浮动 小 数 靶 除 算 器 x1 

















微 指 令 
全: 16KB 资料 : 16KB 


























































































































人 急 Scratch Pad RAM 浮动 小 数 点 乘 加 算 器 x5 衬 
16KB (Dual port) 浮动 小 数 可 除 算 器 x2 记 惰 卡 与 手 拨 
全 PlayStation CPU 
争 时 脾 33.8MHz 一 37.5MHz 
售 内 藏 GTE (3D 引 擎 ) 程式 用 记 尽 体 
人 争 资 料 傅 送 速 度 
1.5Mbps 一 12Mbps 
IEEE1394(GLINK) 。 
人 BRAM 内 基站 列 卡 理 吕 0 销 影 机 一 数码 相机 一 
150MHz 二 
人 ( 范 列 ) 诅 信 控 各 种 电脑 设备 
DR 下 站 汉 争 对 话 PCMCIA(PC CARD) 
Z Buff j 
4 Bufer 32 bit 内 部 总 资料 桥 实 度 2560 bit 
争 材 质 贴 图 
信和 四 吓 贴 图 全 NTSC 一 PAL 
宕 化 人 DTV ( 络 三 各 ) OOROMEE 
急 半 透明 A (最 高 1280 x 1024dot 
令 Bi and Tri-Linear Filtering IOTYT ET 容量 640MB 网 络 
2 (MIPMAP) 站 /个 摘 和 二 及 下 IXel TU rate DOVORO 怀 
7 争 24 偿 像 点 一 秒 (Z Buffer、 半 透明 ) 
多 段 描 算 争 12 伪 像 点 秒 (Z Buffer 、 半 透 明 、 材 质 ) 容量 2.6GB ( 音 面 ) 
3000 Pixel fill rate Polygon count Peak _ Performance 160 浮动 小 数 点 向 量 演算 
人 ) 
人 ) (及 ,二 
( 态 口 整 数 演算 (GIPS) 口 座 标 岂 换 与 透视 变换 
态 2000 大 主 记 居 夫 的 资料 传送 能 力 (GB/s) 国 1 二 距离 (距离 的 倒数 ) 
@ 1500 忆 国 浮 动 小 数 点 演算 (GFLOPS) 面 中 部 ( 早 氏 定理 运算 ) 
闪 之 国 座 标 崇 换 
已 1000 二 
避 
王 500 避 
0 2 全 0 加 
powerVR2 Infinite Reallty2 ”6G9S powerVR2 Infinite Reality2 “6G9S -一 





Mo 丽 GO EM 0 PINMH 550MH 让 帮 0 


※ 本 表 是 以 香精 密度 浮动 小 数 点 (指数 8 位 、 虚 数 23 位 、 符 号 1 位 ) 作 4 次 元 向 量 运 算 的 速度 。Emotion 
Engine 资 料 为 喜 际 测量 结果 ， 其 他 CPU 则 根据 其 公开 的 资料 推算 的 理论 上 最 大 值 。 


SCEI 提 供 GRAPHICS SYNTHESIZER ( 国 像 合成 ) 晶片 与 其 他 现时 3D 图 像 量 片 的 性 能 比较 (上 图 为 象 束 描绘 速 
率 、 下 图 为 多 得 形 描 缩 速率 ) 。 和 从 表 中 所 昆 ， 下 一 代 PlayStation 的 描绘 机 能 已 下 带 潜 恰 於 Dreamcast 之 上 。 















ET 了 2 Emotion Engine 
系统 时 版 300MH 
16KB ， 资料 : 8K+16KB(ScrP) 


























影像 描绘 速率 (Pixel fill rate) 24 估 像 点 一 秒 (Z 、A) 
12 仅 像 点 一 秒 (& 、A 、T) 
粒子 描 缩 速率 1.5 估 个 一 秒 






















主 记 情 B 了 二 _ 
训 注 尝 频 袖 32MRKDIPe Rembus Diect RDRAM 多 超 形 描 给 速率 7500 万 个 一 秒 (微小 多 远 形 ) 
Co-processor FPU (浮动 小 数 点 乘 加 算 器 x1、 浮 动 小 数 点 除 算 器 x 1) 5000 万 个 一 秒 (48 像 点 四 先 形 、Z、A) 
向 量 音 元 VvVUO+YVU1 (浮动 小 数 点 乘 加 算 器 x9、 浮动 小 数 点 除 算 器 x 3) 3000 获 个 一 秒 450 像 点 三 角形 、Z 过 、A) 
浮动 小 数 点 运算 能 力 “6.2 GFLOPS 2500 万 个 一 秒 (48 像 点 四 第 形 、Z 、A 、T) 
3D CG 座 标 演算 能 力 移动 物 (Sprite) 描 维 速率 1875 万 个 48x8 像 点 ) 

座 标 区 换 十 透视 释 换 每 秒 6600 万 多 过 形 ※Z :< Buffer、 A， 半 透 明 1T :材质 贴图 

十 光源 计算 每 秒 3800 葛 多 过 形 SPU2+CPU 





















十 融化 每 秒 3600 万 多 殉 形 ADPCM: 48 声 轨 (SPU2) + 可 定义 、 软 件 可 编程 音源 
曲面 生成 (Bezier 曲 线 ) 每 秒 1600 草 多 过 形 44.1KHz 或 48KHz( 可 选择 ) 
愿 缩 图 和 象 解码 器 MPEG-2 IO ProcessoOr 


































书 像 处 理 连 度 1.5 估 像 点 一 徐 现时 PlayStation CPU 
图 和 象 Graphics Synthesizer 33.8MHz 或 37.5MHz (可 选择 / 
时 有 150MHz 32bit 
DRAM 塌 频 袖 48GB. 一 徐 IEEE1394 、USB 
DRAM 埠 实 度 2560bits 透 过 PCMCIA (PC CARD) 
CD-ROM 有 DVD-ROM 


全 RGB: Alpha: Z Buffer (24:8:32) 


为 了 强调 自然 效果 ，PlayStation 2 引入 了 高 档 CG 动 书 
工作 台所 用 的 两 种 CG 描 算 概念 
子 运 动 最 常用 来 抠 作 火花 、 粳 露 等 效果 ， 而 最 多 可 给 画 1. 
5 偿 粒 粒子 的 PlayStation 2 是 以 Al 来 自动 生成 粒子 的 各 种 
运动 特性 的 。 
自由 曲面 是 直到 最 近 才 被 应 用 到 电脑 游 戏 上 的 技术 ， 

它 使 用 Bezier 曲 线 为 基础 ， 不 像 以 往 的 3D 模 型 以 多 节 直 和 线 
线段 来 描写 一 段 曲线 ， 而 是 在 点 上 加 入 方向 和 张力 的 资 
料 ， 那 生 即使 点 数 比 以 前 少 ， 也 可 以 造 出 比 以 前 更 圆滑 的 
曲面 。 更 人 进一步， 由於 Bezier 曲 线 的 控制 点 都 含有 一 人 条 用 
来 描写 曲线 形状 的 算式 ， 只 要 改变 算式 中 的 华 数 ， 就 可 以 
轻易 产生 像 人 T 分 中 水 银 人 T-2000 的 丢 形 效果 。 





到 了 今天 的 PlayStation 
2， 诸 戏 中 会 出 现 到 的 ， 除 了 
主角 和 有 关 的 器 物 外 ， 还 会 
有 很 多 不 可 预计 其 动向 的 物 
件 ， 如 雨水 、 河 水 和 疆 交 的 
树 华 等。 要 做 到 各 有 具 动 态 贸 
然 不 能 和 逐一 去 给 它们 编程 
了 。 他 们 的 动态 效果 其 实 都 
是 在 编写 和 诸 戏 时 加 皇 一 些 中 

介 软 件 (Midware) ， 由 它们 自 动 地 照 CPU 合作 ， 
据 物 件 的 特性 来 自动 生成 动作 9 
























暗 地 陡 根 


高 ; 今后 还 有 很 多 好 玩 的 作品 推出 ， 如 果 光 在 等 的 语 也 会 感到 很 
盘 聊 吧 ” 

米 ; 那 每 月 的 入 口 量 会 否 有 所 改 综 呢 ” 

近 : 例如 假设 PlayStation 2 会 在 明年 1 月 1 日 推出 ， 推 出 前 的 两 个 


探 芒 : 米奇 js , 现在 则 仍 未 考虑 减少 入 口 。 今 年 的 数量 大 概 会 跟 
-  〗. : 2 和 7/ 、 不 多 吧 。 
国 合 。 米 : Dreamcast 发 售 以 来 ， 有 和 否 对 香港 的 PlayStation 主 机 销售 带 
电 人 下 站 区 来 愿 力 ? 你 们 认为 PlayStation 2 的 公布 会 否 减 轻 D t 所 带 
这 ”| 量 。，PlayStation 2 能 否 同时 在 港 来 的 影 &g 1 
， | 发 售 ， 而 现时 PlayStation 的 近 : 对 我 们 来 说 完全 没有 影响 。 
销售 又 会 有 其 万 改 爸 ， 所 以 我 米 : 现时 会 否 有 本 地 的 和 游戏 店 跟 贵 公司 联络 ， 洽谈 销 售 
们 特别 访问 了 SCEH 的 总 经 理 PlayStation 2 的 有 关 事 宜 ” 
， 近 南 局 一 郎 先 生 。《〈 米 : 米 近 : 分 销 商 直 接 查询 就 没有 ， 但 分 销 商 透 过 批发 商 向 我 们 询问 就 


有 。 正 如 第 一 人 条 题目 一 样 ， sl 2 会 否 跟 日 

本 同日 发 售 ， 答 案 也 是 一 样 。 如 果 仍 有 店铺 改造 主机 或 是 售 训 翻 

版 软件 的 话 ， 对 我 们 来 说 仍 是 有 危 除 的 ， 如 果 店 铺 很 认 和 地 做 正 

下 认为 Playstation 2 归 日 本 同日 发 经 生意 的 话 ， 那 可 能 性 就 会 较 遍 了。 

法 ，， 售 的 可 能 性 有 多 大 ? 主要 的 问题 米 : 贵 公司 有 否 打算 在 推出 新 机 的 同时 在 香港 推行 新 的 销售 制 
2 和 是 甚 雄 ? 度 ， 例 如 早 前 暂停 了 的 特约 店 制度 ? 

近 : 现时 点 来 说 仍然 未 有 定论 。 当 然 我 们 亦 希 望 香港 能 熏 日 本 同 近 : 我 们 有 两 个 方式 的 。 一 个 是 特约 分 销 商 (AUTHORIZE 


\ 近 抽 时 欧 一 好 二 到、 
: 高 木 美 惠子 小 姐 ) 
: 以 现时 的 状况 来 看 ， 贵 公司 


po 过 全 oa 
En 人 


到 县 -有 
1 


\VayYSIatIOn" 
器 米 : 本 中 度 


时 人 发售， 但 是 还 有 一 点 问题 ， 就 是 米奇 你 也 知道 ， 香 港 已 算是 DEALER) 现在 暂时 取 销 了 ， 现 在 我 们 在 做 的 是 以 批发 商 批发 。 
洲 区 最 好 的 ， 但 仍然 存在 翻版 问题 。 内 然 香港 海关 非常 努力 ， 翻 香港 现在 有 数 百 问 游 戏 店 ， 现 在 我 们 在 做 的 就 是 中 找 出 哪些 店 是 


在 做 正经 生意 的 ， 假 如 数目 有 很 多 的 话 我 们 可 能 便 会 再 次 推出 特 
约 分 销 商 制度 。 另 一 个 方式 是 在 PlayStation 2 发 售 之 后 才 推 行 
的 。 现 在 我 们 透 过 香港 SONY 及 讯 源 去 批发 PlayStation 主 机 的 ， 
哪 一 问 和 游戏 店 在 做 改 机 和 翻版 我 们 大 概 都 清楚 。 到 RlayStation 2 
推出 的 时 候 我 们 首先 会 做 的 就 是 透 过 批发 商 ， 对 做 犯法 生意 的 店 
sw ,， 只 有 售 喜 正版 化 的 才 会 有 
。 这 个 计划 会 中 微 于 行 。 

焉 公司 的 社 长 表明 PlayStation 2 将 对 应 
不 过 现时 香港 仍 未 有 行货 的 PocketStation 在 香 

到 PlayStation 2 发 售 时 香港 会 否 有 行货 


版 问题 已 日 益 改 善 ， 但 实际 上 仍 有 改造 主机 翻版 等 问题 ， 所 以 
如 没有 更 进一步 的 改善 的 话 ， 对 公司 (SCEI) 来 说 可 能 难以 作出 决 
定 。 因 此 ， 如 果 到 明年 3 月 前 如 果 钛 况 得 到 明显 改善 的 请 ， 公 司 
方面 也 会 想 ; | 让 香港 同日 发 售 也 可 以 吧 。J」 现 在 的 状况 持续 下 专 
的 话 可 能 就 会 有 点 困难 。 所 以 ， 过 可 说 是 大 家 的 意识 (对 保 访 知 证 
〗 间 权 ) 问题 。 现 在 来 说 一 切 仍 未 清楚 。 

ee 和 米 : 如 果 不 能 同日 发 售 的 话 ，SCEH 寺 水 货 泛 澄 会 否 有 甚 床 对 
策 ? 米 ， 在 发 表 会 上 ， 
近 : 跟 更 在 的 仍然 一 样 。 PocketsStation ， 


米 ; 据 贵 公司 估计 ， 现 时 有 多 人 少 用 家 会 转 玩 PlayStation 2 ? 港 发 售 ， 你 们 认 略 





近 : 县 体 来 说 我 们 不 大 清楚 ， 我 们 当然 希望 意 多 用 家 转 用 新 机 诅 
2 

米 : 现时 香港 翻版 PlayStation 软 件 的 问题 颇 为 万 重 ， 焉 公司 有 汽 
有 准备 甚 友 对 应 措施 以 防止 PlayStation 2 出 现 被 翻版 ? 

近 : 主机 上 将 会 加 入 很 强力 的 保 认 措施， 技术 上 因为 四 未 收 到 任 
向 消息 所 以 我 们 还 未 清楚 ， 但 总 而 言 之 硬件 方面 会 有 方法 。 另 一 
方面 ， 我 们 香港 方面 仍 会 像 以 往 一 样 旺 香 港 海关 合作 ， 假 如 出 现 
翻版 的 话 ， 我 们 会 提供 全 面 协助 。 

米 ; 我 们 本 来 认为 Dreamcast 不 会 那 雇 快 有 翻版 推出 ， 但 现在 经 
已 有 翻版 了 。 现 人 在 RlayStation 2 探 用 一 般 的 DVD-ROM 方 式 ， 议 
定 在 的 ， 踢 公司 认为 何 时 会 有 PlaySitation 2 的 翻版 软件 出 现 ? 
高 : 这 方面 我 们 希望 永 让 也 不 会 出 现 。 

米 : 自从 公布 新 主机 的 消息 以 来 ，PlayStation 主 机 和 和 诸 戏 的 销售 
有 和 否 受 到 原 力 ? 

三 : 完全 没有 。 

米 : 公布 了 PlayStation 2 之 1 
方式 和 数量 会 符 有 所 改 生 ? 
近 : 不 会 有 分 别 的 。 跟 现在 不 会 有 分 别 。 

高 : 因为 PlayStation 2 仍 可 以 玩 到 RlayStation 的 软件 ， 所 以 即使 
现在 里 下 PlayStation 的 软件 仍 不 会 有 疝 题 。 

米 : 主机 方面 呢 ”? 

近 ; 那 多 少 会 有 点 影响 的 ， 我 想 不 会 没 
我 们 仍 无 法 估计 。 


, 今后 PlayStation 的 行货 入 戏 销售 


影响 的 ， 但 影响 有 多 大 


PocketStation 出 售 ? 

近 : 现在 我 们 正 努 力 进 行 游说 ， 我 们 希望 尺 早 香港 在 香港 发 售 。 
至 於 疙 时 可 以 发 售 我 们 仍 未 知 通 。 

米 : PlayStation 2 看 来 是 部 相当 高 科技 的 移 成 品 ， 
香港 正式 发 售 的 时 候 保养 维修 会 否 有 癌 题 ? 

近 : 完全 不 会 有 问题 的 ， 就 如 现在 一 样 由 香港 SONY 的 服务 中 
心 ， 由 那 娶 负责 。 

米 : 修理 时 间 会 不 会 较 长 ? 

近 : 修理 时 间 会 多 长 仍 未 清楚 ， 不 过 香港 SONY 服 务 中 心 的 水 准 
很 高 ， 我 想 放 该 会 跟 现 在 差不多 的 。 

米 : 以 过 往 PlayStation 在 港 销售 的 情况 来 看 ， 间 下 认为 
PlaySstation 2 在 香港 的 售 价 订 在 哪个 水 平 会 较 具 总 避 力 ? 

近 : 问 得 很 好 ， 不 过 这 很 难 回答 ， 售 多 少 钱 我 们 仍 未 知 通 ， 不 过 
售 价 应 该 会 跟 日 本 订 在 相同 的 水 平 ， 牙 然 可 能 会 有 了 眶 价 的 问题 ， 
但 绝对 不 会 比 昂贵 很 多 的 ， 说 不 定 还 会 比 日 本 便宜 一 点 点 哩 。 强 
之 就 会 跟 日 本 差不多 ， 主 机 和 软件 都 一 榜 。 

米 : 焉 公司 对 今后 的 PlayStation 2 发 表 有 沟 有 准备 甚 床 日 程 表 ” 
近 : 我 们 还 未 有 任何 消息 ， 如 果 有 消息 的 话 我 们 会 立即 通知 足 刊 
的 避 
事后 报告 : 访问 之 后 接 到 一 些 路 还 社 的 消息 ， 指 SCE 在 亚洲 
区 的 闪 事 虚 有 人 手 丢 动 ， 未 知 是 否 生 PlayStation 2 有 关 ， 又 
或 对 PlayStation 2 在 港 的 销售 带 来 影响 。 详 情 留 待 SCE 正 式 
公布 好 。 


焉 公司 认 为 到 
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GE BE 
Play5tation 


Ne 


假期 入 是 过 得 飞快 … 中 五 
却 中 七 的 同学 们 又 要 迎战 了 。 
想 当 年 ， 我 为 了 考试 ， 半 年 都 
没有 打 机 二 去 街 ， 的确 是 十 分 
痛苦 的 ， 但 是 短 搂 的 痛苦 可 以 
带 来 长 从 的 印 通 和 享乐 ， 计 过 
都 优 抵 ”传统 上 四 二 五 月 都 是 过 
game 界 的 淡季 所 以 各 位 同学 ， 努 力 温 书 吧 “， 嗜 假 
有 大 把 正 game 等 住 你 架 ! 积 你 旗 开 得 腾 ，, 每 避 必 
腾 : 

赠 你 一 名 我 母校 的 校 副 吧 「Working Hard ， 
and Playing Hard 1 」* 妍 成 中 文 可 以 是 「 履 真 读书 
勤 帮 打 机 上 」 大 家 共 旭 疡 | 


载 大 本 誉 | 


二 者 


二 


新入 997 


| 轩 必 所 戏 大 本 登 


过 完 年 ， 即刻 又 有 新 野 搞 。 如 果 你 有 
匠 开 电台 “， 可 能 都 知 新 城 997 将 於 二 月 廿 
七 、 廿 八 日 在 著 启 德 机 声 和 举行 的 [开心 洲 1 
,可 以 试 玩 多 个 PlayStation 和 诸 属 电 
戏 。 而 且 ， 新 城 还 请 来 很 多 名 人 歌星 ， 大 
玩 PlayStation 未 出 的 造 戏 ' 例如 四 月 才 出 使 
的 《Um JammerLammy》。 
还 有 《R4》 及 《Bloody Roar 2》 擂台 
大 赛 ， 可 以 现 揭 报名, 低 7 米 x 4 米 的 超 豆 型 电视 屏幕 上 玩 PlayStation 
激 呢 ! 奖品 十 分 世 富 ， 而且 还 可 以 和 你 的 偶像 切磋 ' 记得 来 玩 啦 ! 
比赛 上 时间 在 通 六 、 目 四 点 至 四 点 半 “，997 现 声 直 播 。 你 可 以 直接 到 现场 买 飞 
入 声 ' 或 者 匠 住 997 都 得 。 


新 城 997 直播 反 翻 皮 口 闹 


由 土 月 起 ' 不 少 朋 友 都 有 送 D 好 玩 又 得 意 的 口 策 比 我 ， 令 我 和 同事 都 笑 个 不 停 ! 为 了 小 你 的 智慧 和 创作 天 才 湾 全 港 市 民 都 知道 使 全 港 
: 小 第 已 情商 新 城 997 电台 “' 将 在 二 月 廿 七 、 廿 八 日 [开心 著 戏 大 本 警 」 的 节目 中 , 由 新 城 DJ 访 出 部 份 优 


柚 迷 在 空气 得 到 恨 好 的 正版 教育 ， 
秀 作品 ”如 果 你 有 份 投稿 的 记得 英 宝 个 收音 机 啦 ! 


在 此 再 登 出 部 份 创 意 来 稿 : 


玩 翻版 ， 
烧 机 坏 机 地 应 激 
里 正版 ， 
知识 产权 应 要 证 


AU Maliiebnmg 属 : 


外 知 诚 产权 次 尊重 
盗 唉 问题 一 失 宪 


2 众人 吸 独 针 根 已 深 
亚 来 打击 连 根 拓 





辐 和 全 大， 而 感到 持 喇 过 气 来 ? 


Henry C : 


无 见 哉 


可 得 威 ， 


和 
香港 人 人 玩 翻版 
搞 到 正版 有 人 玩 


迄 戏 原画 收入 减 


S.C.E.H. 大 门 关 
P.S. 专 政要 腰 地 


香港 机 迷 琶 徘 犯 


在 过 去 四 年 ，PlayStation 带 和 给 全 世界 五 干 万 个 家 庭 无 限 的 快 
乐 ， 加 上 三 二 多 和 焦 喇 同 的 迁 戏 ， 更 使 大 家 回味 无 冤 。 
但 是 ， PlayStation 的 fans 在 呢 半 年 是 否 因为 另 一 个 主机 功能 强 


在 各 个 徘徊 上 时刻， 天 大 的 好 消息 疼 於 出 现 ! SCEI 於 三 月 二 日 於 
东京 宣 做 ， 功能 更 加 强大 的 新 世代 PlayStation ， 将 於 下 一 个 财政 年 度 内 推出 ( 即 是 明年 吧 一 ee 


三 月 之 前 ) 。 


由 当日 SCEI 在 记者 会 上 播放 的 DEMO 片段 来 看 ,新 世代 机 种 书面 已 经 超越 了 街 

机 ， 目标 是 电影 水 平 ! 可 以 想像 ， 将 来 的 PlayStation 闭 戏 将 如 同 现 寅 生活 一 样 逼 真 无 

音效 之 强大 ， 兮 打 机 成 为 “国生 

! 因为 PlayStation 将 使 用 国 于 

DTS 等 最 佳 享受 的 Hi-tech 音效 。 

如 果 你 现在 家 中 有 很 多 PlayStation 的 game 碟 (只 

' 唔 使 担心 ! 因为 新 世代 PlayStation 可以 闪现 在 人 
PlayStation 正版 诸 戏 软件 ! 

SCE 表示 以 合 将 悉 和 蔓 努 

力 ' 入 极 利用 最 先进 的 电脑 技 

了 本“， 为 大 家 带 来 靳 新 的 电脑 AV 


们 你 可 以 自由 控制 CG_ MOVIE 片段。 除了 使 用 DVD 之 外 ， 
了 叉 雾 的 享受 
AQ 瑟 宇 


版 ) 


数 伍 娱乐 。 





人 { 尔 1 
若 然 香港 有 翻版 
迹 戏 原 丙 有 得 赚 
打 入 香港 市 场 鱼 
推出 迹 戏 中 文 版 
哇 丈 可 能 有 得 玩 
大 垩 载 二 香港 唉 












' 傈 未 好 


旨意 有 game 玩 | 














扒 
二 


大 二 区 雪 鸡 万 过 截 人 
计 志 苗 志 过 二 
本 全 和 和 信和 全 和 才 间 妆 项 才 鹃 
驹 2 和 寺 大 尼 拿 圣 登 知 敬 和 莹 斗 对 
乱 等 攻 洁 短 登 研 伍 ”下 事 的 驹 
参 淹 等 条 等 参 对 驮 淹 - 鸡 区 欧 
需 壮 登 壮 铭 3 霉 等 > 莓 汐 区 三 
效 类 项 才 笋 区 和 称 司 骑 交 孝 孝 
仁 全 全 旬 间 这 志 全 全 筷 车 间 
三 时 验 硬 二 -二 对 司 w ， 靖 敬 
二 9 。|。 | 上 ee。。e。 半 型 信 斩 党 和 定 兄 。。 


春 
车 


全 游 戏 天 本 敬业 呢 ? 全 


登 生 2 答 局 用 er ae 区 

se 上 个 痪 六 日 你 去 先 按 度 嘻 ?和 有 来 鞋 戌 德 机 场 插 得 的 [开心 ” ”| 美 刍 智 慧 站 重 的 苦 兰 去 人 ”原来 是 PaRaipa 的 fan 旦 , 茹 她 

难 然 两 日 工作 守 革 多 全 小暑 但 址 是 很 开心， 因为 3 。 “放手 “ 寅 小 仙女 - 绊 的 Flona 和 可 有 要 的 [人 mmy 同 样 相机 * 两 位 美 
柑 相 沽 “， 


知 


同 静 女 偶像 Fiona 一 同 打 机 ? 女 激 战 一 番 后 ， 净 个 突围 而 出 呢 ? 
同 「 美 若 天 仙 的 」 苗 其 夫人 旋 打 机 心得 ? EL 























现 映 很 多 诸 厂 
玩 ' 我 也 赢 了 不 
少 效 品 [例如 : 

欧 一 年 使 用 的 沐 
治 露 、 食 到 过 期 
都 食 喇 晒 的 果 半 
软 糖 」 ? 

吉 次 通通 
都 可 能 是 原因 ! 





两 日 都 有 擂台 大 赛 ， 《Bloody Roar 2》 同 埋 《R4》“' 仲 现 声 直 播 出 街 ! 冠军 无 狂 
不 偶 ， 是 同一 个 人 ! 他 就 是 土 爪 渡 代 表 一 一 十 四 成 的 陈 智 生 ， 吉 个 来 自问 光 书 院 的 中 学 
生 ， 自 幼 打 机 ， 特别 情 锤 於 SNK 的 格 同 game ,如 《KOF》、`《 月 华 之 剑 士 》 等 。 他 也 
是 第 一 次 接触 《BR2》 ' 已 经 可 以 使 用 多 个 筷 招 和 必 欠 技 ' 格 周 game 果然 一 通 正 通 ! 

本 而 他 又 赢 埋 第 二 天 的 《R4》 比 赛 ， 当 问 及 他 的 心 

二 半 二 丽 认 二 二 全 汪 革 得 上 时， 他 竟然 明说 : | 因 久 对 手 太 弱 了 ! 伍 明 来 

PlayStation 的 擂台 “' 不 一 定 要 game 界 高 手 ， 因 为 很 
El 多 时 对 手 都 不 多 、 也 不 强 。 要 赢 PlayStation 擂台 和 
二 苯 富 奖品 , 真 体 好 易 架 | 
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沽 型 





















SaGa FroritieP | SaGa Frontier | 
Spyro the Dragon Spyro the Dragon 
OMEGA BOOST OMEGA BOST 


28 日 | Rasetu no Ken 性 条 之 剑 














如 果 您 有 任何 意见 ， 或 心中 不 吐 不 快 的 批评 、 建 讨 ， 
帘 信 来 : 兴 沙 咀 季 政信 箱 91582 号 Akio Hong 〈《SCEH ) 
又 或 者 寄 e-mail 比 Akio ! 
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你 现在 可 以 随时 和 SCEH 的 Akio 联 系 ， 他 会 回覆 你 的 电 
敢 “， 或 刊登 在 杂 访 上 。 
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惠 券 不 可 对 其 他 便 惠 券 一 供 使 用 ， 亦 不 沉 用 认 特 信贷 郧 和 
全 要 旁 不 可 作 现 全 使 用 ， 僵 囊 期 到 1999 年 3 月 28 日 、 U 芽 “ 儿 特 价 货品 售 完 即 上 
邹 影印 本 无 效 | 。 人 商号 保留 本 僵 惠 券 的 所 有 使 用 权利 
信 特 从 货品 售 完 即 止 8 
依 商 号 保留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 ， 新 机 地 


亲 帮 机 地 zy 二 = [| 区 日 
旺角 奶 路 臣 街 19 号 B 地 下 (旺角 中 旅社 侧 ) 攻 


手提 摊 碟 机 最 新 版 N64 禾 戏 现金 代用 著 


汪 ， 己 MARIO PARTY 千 券 可 作 $20 使 用 
着 券 购买 beatmania pocket 2」 手提 近 矶 逮 券 可 作 $20 使 用 


| DRACULA 恶魔 城 默 示 录 (日 版 ) 
可 作 $30 使 用 〈 限 售 30 套 ) POCKET MON SNAP 沂 参 可 作 $20 使 用 


人 | | 任天堂 ALL sTARS 大 天 门 还 券 可 作 $20 使 用 
信使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 ， | ( 限 售 30 套 ) 使 用 规则 


争 本 优惠 券 不 可 与 其 他 优惠 券 一 侨 使 用 ， 亦 不 送 用 於 特 价 和 货品 
镶 每 次 购物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 


争 本 便 惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ， ee。 1999 年 3 月 26 日 sans 
影印 本 无 信使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 


作 特 价 货 品 售 完 即 止 1 ， 下 1 多 本 便 惠 券 不 可 鳃 其 他 优惠 券 一 侨 使 用 ， 亦 不 通用 於 特价 货品 
同 下 保全 全 者 尖 的 人 全 机 4 | ic。 人 



























通关 可 作 $20 使 用 DRAGON QUEST MONSTERS 
特价 $180 ， 囊 旺 天 如 信 这 DX 





用 Dreamcast VGA BOX 
6 cast 手 捍 
ast VMS 记 居 卡 


和 特价 货品 告 完 妈 上 

信 商 号 保留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 

新 机 地 

旺角 奶 路 臣 街 19 号 B 地 下 (旺角 中 旅社 侧 ) 


| PocketStation 大 特价 


和 白色 PocketSstation 特 值 $480 





旺角 奶 路 尼 街 19 号 B 地 下 (旺角 中 旅社 便 ) 


比 卡 超人 氧 爆 避 


比 卡 超 语 音 和 游戏 特惠 价 $850. 


使 用 规则 

争 每 次 瞳 物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 

刍 使 用 前 请 先 出 示 本 盆 惠 券 

争 本 优惠 券 不 可 与 其 他 优惠 券 一 供 使 用 ， 亦 不 通用 蕉 特价 货品 
急 本 优惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ' 优惠 期 至 1999 年 3 月 26 日 


| ep 





使 用 规则 
争 每 次 购物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 | 
镶 使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 
售 本 优惠 券 不 可 与 其 他 优惠 券 一 侨 使 用 ， 亦 不 庆 用 於 特价 货品 
售 本 优惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ,优惠 期 至 1999 年 3 月 26 目 





多 影印 本 卸 效 、 
争 特 便 货 品 售 完 即 止 争 特 价 货 品 售 完 即 止 
争 商 号 保 留 本 僵 惠 券 的 所 有 使 用 权利 急 商 号 保 留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 
九龙 旺角 花园 尘 2_1 16 号 好 景 商 业 中 心 T/F 31 室 九龙 旺角 花 国 街 2-16 号 好 景 商业 中 心 /F 31 室 





1IPS 最 新 音乐 游戏 设备 碟 感 觉 搬 到 家 中 
POPn MUSIC 专用 控制 | 吕 超 特 便 $330 beatmania CONTROLLER 


使 用 规则 使 用 规则 
次 购物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 争 每 次 购物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 
镶 使 用 前 请 先 出 示 本 优 患 券 急 使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 
争 本 优惠 卷 不 可 有 与 其 他 优惠 券 一 借 使 用 : 亦 丰 适用 於 特价 货品 争 本 优惠 券 不 可 与 其 他 优惠 券 一 供 使 用 ， 亦 不 通用 於 特价 货品 
镶 本 优惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ,优惠 期 至 1999 年 3 月 26 日 Ar ' 优惠 期 至 1999 年 3 月 26 日 


令 影 印 本 无 效 争 影 印 本 无 

镍 特价 货品 告 完 即 上 人 人 竺 个 货品 售 完了 上 
争 耐 趾 保 留 本 僵 惠 券 的 所 有 使 用 权利 争 商 号 保留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 

| 讯 过 电子 公司 





九 让 旺 角 花 国 街 2- 16 号 好 景 商 业 中 心 1/F 3 到 九龙 旺角 花园 街 2-16 号 好 景 商业 中 心 T/F 31 室 


| 
-ww 








使 用 规则 
急 每 次 购物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 

镶 使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 

争 本 优惠 券 不 可 与 其 他 优惠 券 一 侨 使 用 ， 亦 不 通用 於 特价 货品 
争 本 优惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ,优惠 期 至 1999 年 3 月 26 
影印 本 无 效 
争 特 价 货 品 售 完 即 止 


镶 商 号 保留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 


讯 达 电子 公司 
九龙 旺角 花园 街 2-16 号 好 景 商 业 中 心 T/F 31 室 






































有 
多 商号 保留 本 优惠 砷 券 的 所 有 使 用 权利 


| FINAL FANTASY VI 
深情 特价 HK$410 


| 〈 限 售 30 套 ) 


。 





Ms see 亦 不 适用 认 特 从 种 品 铜 雏 湾 糖 街 铜 雏 湾 中 心 商场 地 库 B26 
银 本 优惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ， 优 惠 期 至 1999 年 3 月 26 日 市 门 新 都 商场 2 楼 310 路 铺 

争 影 印 本 无 效 后 

镍 特价 货品 舍 完 即 上 新 星 和 电子 公 司 

争 商 号 保 留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 区 湾 荃 矶 中 心 B74 


Dreamcast 选 戏 超 爽 价 


PHYCHIC FORCE 2012 超 记 价 $309 





POWER STONE 超 严 价 $299 
SEGA RALLY 2 超 亚 便 $299 
| 种 机 世界 EVOLUTION 超 磷 便 $299 
SONIC ADVENTURE 超 殉 价 $299 
| VIRTUA FIGHTER 3tb 超 爽 价 $299 
POPn MUSIC 连 专 用 控制 器 超 爽 价 $550 
| ( 限 售 30 套 ) 
使 用 规则 。 nd 
优惠 券 二 竟 竺 4 关 各 
ee 二 遇 地 门 新 都 商场 2 楼 310 号 鱼 
| 人 可 和 不可 人 现金 全 用 便 惠 期 至 1999 年 3 月 26 日 新 星 电 子 - 公司 


争 特 全 货品 售 完 即 止 


|L_ 全 识 纹 保留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 荃湾 基 岂 中心 B74 








| 
| 
| 
| 


凡 洛 和 寡 到 本 店 购买 GAMEBOY COLOR ，, 即 获 瞪 对 打桩 


GAMEBOY COLOR + 华里 奥 亿 围 2 
优惠 价 $670 


一 俄罗斯 方块 DX 


使 用 规则 
急 每 次 瞳 物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 

争 使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 

争 本 优惠 券 不 可 与 其 他 优惠 券 一 们 使 用 ， 亦 乎 适用 於 特价 货品 
争 本 优惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ， 优 惠 期 至 1999 年 3 月 26 日 
影印 本 无 效 

争 特 价 货 品 售 完 即 止 

镶 商 号 保留 本 优惠 券 的 所 有 使 


讯 达 电子 公司 
九龙 旺角 花园 街 2-16 号 好 景 商业 中 心 T/F 31 室 





















































权利 























荃湾 茎 矶 中 心 B74 


PlayStation 硬件 侵 惠 


关 券 购买 PlayStation 7501 主机 ， 可 多 内 PS 记 居 卡 一 张 (名 额 30 名 ) 
SAKKARA 手 龟 优惠 价 $30 
PANTHER 光 艇 栓 优惠 价 $50 


使 用 规则 

急 每 次 蜀 物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 

镶 使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 

争 本 优惠 券 不 可 与 其 他 优惠 券 一 儒 使 用 ， 亦 不 适用 於 特价 货品 
急 本 优惠 券 不 可 作 现 金 使 用 ， 优惠 期 至 1999 年 3 月 26 日 

争 影 印 本 无 效 

争 特 价 货 品 售 完 即 止 

争 商 号 保留 本 优惠 券 的 所 有 使 用 权利 


新 一 代 和 游戏 公司 新 是 电子 公司 
铀 甸 汶 糖 街 铜 刍 湾 中 心 商场 地 库 B26 荃湾 荃 丰 中 心 B74 
屯 月 新 都 商场 2 楼 310 号 铺 


GAME BOY 议 戏 儿 热 

















beatmania GB 侵 惠 价 $250 

心跳 回忆 POCKET 运动 柱 十 文艺 编 ”优惠 价 $530 

初代 茧 尔 过 传说 GB 版 优惠 价 $60 

〈 限 售 30 套 ) 

使 用 规则 

争 每 次 购物 只 可 使 用 优惠 券 一 张 

人 使 用 前 请 先 出 示 本 优惠 券 

镍 本 优惠 券 不 可 与 其 他 便 惠 关 一 伐 使 用 ， 亦 不 沉 用 放 特 便 货 品 | 
ni， 新 一 代 和 游 戏 公 司 新 星 电 子 公司 

人 导 价 人 品 售 完 上 铀 甸 计 糖 街 铀 鲁 湾 中 心 商场 地 库 B26 。 芭 潜 基地 中 心 B74 | 
多 两 绩 保 留 本 便 惠 关 的 所 有 使 用 权 和 屯 间 新 都 商场 2 楼 310 号 铺 








昌 友 已 未 因 淫 手 ， 
参加 K.O.F. 源 后 比赛 ， 
3 寺 战 赛 。 参 加 者 需 填 妥 
SNK | , 封 


如 问 下 年 满 16 大 ， 热 爱 K.O.F. 格 同和 游戏， 面 对 身 还 家 
现在 给 你 一 个 挑战 各 大 高 手 的 机 会 : 如 你 是 女 : 
如 你 有 三 两 知己 ， 更 可 参加 K.O.F. Team Battle 
以 下 表格 寄 到 尖沙咀 广东 道 25 号 港 威 大 逢 一 期 80 

请 广 明 [参加 "产后 一 KOF 4B" 比 赛 」 ， 参 二 人 


参加 上 类别 : 
姓名 ， 


品 人 时 刘 口 KOF TB 3x3 


身份 证 号 码 : 


30 
王 INIIK“ 真 " 伴 皇 Final 大 吉 


| 谁 是 " 真 " 佑 皇 ? 」 有 奖 葡 狂 
二 月 份 得 奖 幸 有 运 儿 公 布 !” 刘 子 敬 先生 


| 淮 十 皇 1 有 装 浆 猜 和 游戏 还 有 最 后 一 次 机 会 ， 只 要 你 剪 下 参加 及 回答 以 
下 问题 ， 加 上 你 心目 中 认为 是 拳皇 的 人 选 及 个 人 资料 ， 寄 「 九龙 兴 沙 咀 广东 道 
2 期 807 室 SNK 宣 传 部 收 ] 及 请 广 明 是 「 谁 是 " 真 " 源 皇 | 奖 猜 诸 

， 就 有 机 会 获得 NeoGeo Pocket 一 部 。 把 握 最 后 机 会 参加 啦 ! 


第 三 三 期 抽奖 截止 日 期 一 一 15/4/99 


假如 该 区 《 源 皇 》 比 赛 未 举行 ， 你 可 只 需 填 上 以 下 问卷 ， 但 如 填 上 参赛 者 姓 
名 或 举办 单位 名 字 ， 就 可 参加 FINAL 大 抽 装 ， 猜 中 者 就 有 机 会 获 得 本 公司 的 神 
各 条 诺 让 份 中 美 者 皇 会 种 们 中 二， 。 


「 谁 是 " 真 " 源 皇 j 有 装 蔽 猜 效 戏 
参加 表格 
姓名 : 年 龄 : 性别 
身份 证 号 三 : ( ) 联络 电话 
地 址 


我 认为 今 届 的 真 " 源 皇 "是 
问题 
1. 请 写 出 那 一 种 主机 的 颜色 是 你 最 训 殉 的 ? 
a. 银色 _b. 银 蓝 色 “c. 迷 彩 啡 ”d. 黑 炭 色 ”e. 迷 彩 蓝 和 透明 


2. 以 下 哪 一 点 会 是 你 购买 NeoGeo Pocket Color 的 原因 ? 
0 b. 软件 便宜 c. 有 你 想 要 的 软件 “d. 充 足 软 件 e. 高 性 能 
f 

3. 如 推出 主机 限定 版 的 话 ， 你 认为 以 下 哪 一 款 赠 品 最 有 魅力 ? 

a .体验 版 软件 _b. 手 袋  c. 画 面 保护 服 纸 d.Hand Snap e.Neck Snap 
电话 吐 “”g. 内 嘻 “h. 手 办 人 形 i.T-shirt j. 手 镀 ”k. 襟 章 1. 海 报 
FIGCashEack- nm 布 生 - Ori 人 人 

4. 请 写 出 你 最 喜 坎 的 卡通 人 物 。 
a.Hello Kitty b.Melody  c.Sesame Street  d.Others 

5. 你 希望 哪 一 类 型 游戏 会 在 Neo Geo Pocket 上 抠 作 ? 

a. 格 问 “b. 动 作  c. 射 击 d.RPG  e. 赛 车 和 其 他 : 

6 .请 写 出 你 最 希望 移植 到 NeoGeo Pocket 上 的 所 有 街机 或 家 庭 机 


的 软件 (除了 SNK 册 以 外 ) ， 


7 请 写 上 你 希望 在 NeoGeo Pocket 上 推出 的 附属 硬件 


" 真 " 拳皇 比赛 名 单 


革 彦 诚 先 生 
都 源 异 先生 
毛 威 龙 先 生 
何 伟 文 先生 


1. 拳 皇 大 会 并 幕 战 代表 
2 九龙 城 第 二 回 战 代表 
S 中 文大 学 代表 : : 
4. 九 城 Game Show 代 关 : 
SEExeRsas 李 便 榕 先 生 
aeEIExeasseses 2 : 广 上 晓 生 先生 
7.Virtual Zone 代表 3 : 十 纪 先生 
Exeasaee 恒 林 缴 过 先 生 

9 . 澳 站 欧 乐 天 地 1 刘 究 迹 先 生 
10 . 泛 门 欢 弧 天 地 2 : 陈 宇 光 先 生 
11. 湾 仔 香 港 机 城 1 陈 魔 摇 先 生 
12. 湾 仔 香 港 机 城 2 : 99 年 3 月 6 日 
13. 金 马 偷 遂 26- - 中 金 马 偷 造 戏 机 中 心 虑 朗 站 先生 
14. 九 龙 宁 下 街 1A 焉 宝 入 戏 机 中 心 : 何 估 晶 先生 
2 九龙 办 安 街 116 号 好 好 游戏 机 中 心 [二 

6. 尖 沙 咀 加 达 威 老道 金星 和 诸 戏 机 中 心 杨 伟 过 先生 
7 King of Fighters Forever Festival : 99 年 4 月 5 日 


扮 雅 典 娜 得 NEOGEO POCKET COLOR 


为 庆祝 SNK 著 名 人 物 雅典 娜 复活 ， 凡 能 够 在 | 1999 格 门 新 世纪 
NEOGEO POCKET COLOR KING OF FIGHTERS R-2J 入 戏 展 
中 扮演 雅典 娜 其 中 角色 ， 扮 演 者 即 可 获 得 NEOGEO POCKET 
COLOR 一 部 。 








AME 介绍 





47 Q 版 战 车 
4838 超 SNOBOKIDS 
49 WORLD NEVERLAND 2 
50 MAGICAL DROP III+ 
WONDEREFULI 
51 AIRRACE 
CHAMPIONSHIP 
52 DEVICEREIGNI 
53 PEPSIMAN 
54 跨越 我 的 尾 体 
55 DINO CRISIS 
56 SEPTENTRION 
57 RISING ZAN 
58 仙剑 奇 侠 传 
OASIS ROAD 























il6 PSYCHICFEORCE 2012 ，-29 PUYO EU 于、 二 
23 BIOUESTINGER I 和 
1 ELPOWEK STONE 1) 






RO ] 










发 售 日 期 : 3 月 4 日 
记 剧 : 9 BLOCKS 


提 造 商 : TAITO 
售 僵 : 5800 上 日圆 


Dreamcast- FIG/ 2P/ MEM 








Da ABR 了 并 Ps 
| ]1 浊 
全 二 起 下 和 
痢 -= | 所 时 
双 g 








证书 XTE 
赤 目 黑龙 


二 完美 的 移植 游戏 ! 








VC 















EU 下 本 


弱 ( 羔 距 万 ) 


一 + 强 ， 








车 ESTETR 本 


| SPARK TIEEERTS 天 


下 FEET3 了 TS 





| KIGHTNING KNUCKLE ( 投 技 ) | 弱 + 防 


| 弱 弱 弱 弱 COMBO (第 2HTD 一 
| 弱 弱 弱 弱 COMBO (第 3 HIT) 一 







攻 EEEEEESSTTTOTE3 HIT) 二 





ESTTE (第 2HIT) 一 

| 绚 强 史 COMBO (第 3HTD 一 
ECVEIESTTD 观 。 
| PSYCHIC IMPULSE ( 琢 ) 被 打 DOWN 熏 ' 弱 - 







| PSYCHIC IMPULSE LSE( 强 ) _ 号 被 打 DOWN 和 后 . 强 










erremwmee wm 
】 


PSYCHIC FORCE TVWEINTY-TVVELVE 
@TAITO CORP. 1997, 1999 


Am 一 一 etrorrr 一 一 一 一 -eicrrrroioRTereTTaertaiPrrmeee em 


让 “| 持续 时 间 Im 


|112/ 60 秒 | 2 30 
| 10/ 60 秒 | 2 


16/ 60 秒 光 人 


|118/ 60 秒 司 同 
TREE 区 所 


16/ 60 秒 和 


12/6o 种 10 
20/ 60 秒 . 有 


令 “| 时时 内 | 持续 时 间 | 硬 直 肝 间 | 破 卉 力 | 备注 
和 1 人 | 13/ 60 秒 下 二 2 本 臣 2 = 
人 9 多 3 ， 


ITSCTEOIETFET3R 汪 
BARRIER BRAKE 全 | 二 
| HOWL ETUDE ( 投 技 ) | 





-强攻 击 沼 ” 弱 : 弱 攻 学 学 


: 防 梨 学 全 : 给 十 弱 十 防 


20]2 
CFA 全 NA 


aceermerccerrcrererereeerrme 一 re 





Re 


aa 







00 ”| 有 庆 导 能 力 ` 可 作 
IEAE 





180 09 三 二 过 
上 eaew 


0 | ER EL | 























| 上 | 
。， | 消耗 25% PSYCHIC POWER | 











| 强 ( 近 距 享 ) 18/ 60 秒 
， STREET 
| 弱 ( 乏 距 离 ) 本 加 开 60 秒 
18/ 60 秒 


”|12/ 60 秒 、 


和 


| 
| 
| 
| 
| 


4 180 消耗 50% PSYCHIC ERE 
TS 


上 加 


到 区 


硬 直 时 间 只 全 在 空 振 时 出 现 | 


| 
| 
| 
| 








PSYCHIC IMPULSE ( 弱 ) 


| 本 TOITTIITIS 了 ET 





一 
人 
2 0 号 -三 EECTET 本 
一 
长 
全 


| 允 绚 弱 弱 COMBO (第 2HTD) 一 |12/60 种 |2 5 本 

| 弱 弱 弱 弱 COMBO (第 3 HIT) 和 6” | | mw 
ECVESIE7ITTIO 必 | 交 6 只 | 2 人 
| 梯 强 COMBO (第 2 HIT) 0 | | 
上 二 本 CONMEO SHI | |19o%6 虽 12 . | 和 本 | 而 人 
的 | 14 人 | | 


| 消耗 25% EST ES 
消耗 25%， 区 Je EX 


| 
120 ji 


127 60 秒 、 


区 7 60 种 _ 


ATT 能 
: 强 


| | 一 | 人 小 
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HYDRO MAGNUM ( 弱 射击 ) 


本 
| 
| BARRIER BRAKE 
| 
| 











17/ 60 秒 


| 人 亿 60 黎 








| NEPTUNE DRIVER ( 投 技 ) 




















| 弱 弱 弱 COMBO (第 2HIT) 20/ 60 秒 _ 
| 弱 弱 弱 COMBO (第 3HIT) 
Eeelle| (第 2 HIT) 





ET (第 3 HIT) 








_PSYCHIC FnIS: (Ci 





| 
全 
| 
| 


EECTIOS3 E 


机 力 | 人 往 











| 发 动 时 间 。 | 持续 时 间 | 硬 直 时 间 | 
16/ 60 秒 | 3 于 














| DASH 弱 攻击 












































| 强攻 台 (第 1 登 ) 0 EL 全 必 
| 强攻 击 (第 2 改 ) 强 
EXE 瑟 自 7 Eee (DASH 中 )， 给 
[ASHE II (第 2 委 ) | 强 十 能 ET 
| HEAT Ke 渍 ET 可 二 有 族 导 能 力 , 可 作 3 方 向 射击 | 
| BARRIER BRAKE -一 一 | 消耗 50% ESEowER 必 
[ 关 | 能 + 防 |12/ 60 秒 
ET 
本 ERESLeellsielt ak 用 14/ 60 秒 
ETEICERTTUO 全 站 IE 
EEEETEIESTO 站 一 一 | 党 60 秒 
| |17/60 秒 















Eee (第 4 间 关 三 过 
14”60 秒 


EECTOTTTESSEI ER 弱 
| _ PSYCHIC POWER 
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二 4 


2 


60 DampE 铺 二 二 
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DanEE 
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基本 技 

技 和 名 | 性 动 时 间 二: 持续 时 间 

弱 攻 击 | 能 ( 近 上 距 离 ) |15/ 60 秒 

DASH 弱 攻击 ”| 强 + 弱 . (DASH 中 ) 能 | 11/ 60 秒 -上 1 

强攻 击 ES 18/ 60 种 一 
5 





二 | 破 壤 力 | 备注 


30 | 一 


0 


T 
WU 
23 100 “| 有 锯 导 能 力 ， 








DASH 强 攻击 SEE 强 十 弱 . (DASH 中 ) 强 13/ 60 秒 


SHADOW FLARE ( 弱 射 现 ) 。， 弱 ( 束 距 训 ) 207 60 秒 ” 


 、 可 作 3 方 向 全 章 
47 180 消耗 50% 


BARRIER BRAKE 0 


PSYCHIC FOWE 


R 
1 160 | 大 后 同上 人 人 月 ss 





| NIGHTMARE THRUST ( 投 技 ) | 弱 十 防 112/ 60 秒 ” 





| 在 电 振 时 出 现 _ 








EEC 11 6 区 | 2 | 40 一 上 
弱 弱 弱 COMBO (第 3 HIT) 一 117/6 本 > :| 4 人 
弱 强 COMBO (第 2 HIT) 等 16/60 和 种 |9 34 50 | 
弱 弱 强 COMBO (第 3 HT) | 一 -| 22659 9 m 有 |- | 
_PSYCHIC IMPULSE ( 弱 ) 被 打 DOWN 和 后 . 弱 “| 14/ 60 秒 | 10 2 2 PSYCHIC POWER 
上 消 





ET 


Te WESz ( 强 ) 


和 





| | 全 PSYCHIC FoRCE 册 站- _| 追加 | 好 parohl FORCE 攻 
一 + 要 40% 人 


40% (使 天 和 的 
| Cg ea 


_DARKWEDGE 
| SHEDY GROUND 








| 

人 
| 

中 | 

浊 






人 ET E 人 


MIRAGE COFFIN ”| 一 一 + 强 


| THE RE 二 ee 


1 。。， 
| 100% (使 知人 不 能 作 
] 








[DARK sn SSSTT 二 二 E 有 
: 





"外 
有 En 


| 技 名 2 ， ET | 持续 时 间 | 
| 二 | 15/ 650 各 记 
| DASH 梯 攻击 EU 和 
| 强攻 击 “| 强 ( 近 距 风 ) | 16/ 60 秒 罗 
| DASH 强 攻击 | 强 上 + 能 . (DASH 中 ) 强 | 12/ 60 秒 、 轩 | 
| SPARK BEAT ( 弱 射 击 ) ”| 能 ( 束 距 郁 ) 、 17/ 60 秒 “| 一 
| BARRIER BRAKE 6 有 
ETSTRNTNCTRURGEE 攻 | 
| 弱 弱 弱 弱 COMBO (第 2HITD) | 

| 弱 弱 弱 弱 COMBO (第 3 HT) 

车 EEC 
医 Eee ee Te 
医 址 SETCTTTO 


| 能 弱 强 COMBO (第 3HT) 一 le/6 叫 |,2 一 0 


| PSYCHIC IMPULSE ( 表 ) | 被 打 DOWN 生 : 弱 |12/ 60 秒 |10 |12 |120 | 消耗 25% PSYCHIC POWER 
[Le PSYCHIC IMPULSE ( 强 ) | 被 打 DOWN 和 给: 强 |20/6q 秒 ,5 |31 |120 人 POWER 








29 “| 100 “| 有 奖 导 能 力 ' 可 作 3 方 向 射击 
147 | 180 | 消耗 50% PSYCHIC POWER 








12/ 60 秒 | 15 “| 180 | 硬 直 时 间 只 会 在 空 振 时 出 现 
人 

，， - 

114/ 6 种 | 46 有 | 一 
1 
|12/ 60 秒 | 12 -一 | 70 | 单 发 丽 中 时 的 破坏 力 为 100 





-4 


了 4 

区 

|14/ 6 种 |2 
14/ 60 秒 
了 

4 












| OMEGA HAMMER 
| OMEGA BUTCHER 
ASTEROID 本 上 


全 朋 PSYCHICFORCE 


| 

、，、 0 全 机 右 全 用 | 
SATELLITE FALL ( 单 ) :一 “| 一 + 强 - 0% 
一 2 一、 2 


| GRAVITY= 
| GRAVITY BLT 


| SHAVING WALL 









隐藏 人 物 WONG 


使 用 方法 (1) : 只 要 在 SOTRY MODE 之 中 ， 用 所 有 的 基本 人 物 ( 全 10 人 ) 爆 机 ， 完成 之 后 ， 便 可 以 在 人 物 书 
面 之 上 晃 到 WONG : 而 且 可 以 在 任何 模式 中 选择 使 用 。 (亲吻 度 ` CONTINUE 次 数 不 限 ) 
使 用 方法 (2) : 和 诸 玩 时 间 直 过 6 小 时 * 














2 发 动 时 间 。 | 持续 时 间 | 硬 直 时 间 | 破 壤 力 | 



















治之 烙印 ( 弱 射 现 ) 弱 ( 迁 距 享 ) 有 应 导 能 力 , 可 作 3 方 向 射击 
ES7OTTOSTTES 


PSYCHIC IMPULSE ( 弱 ) | 被 打 DOWN 和 后 . 弱 “| 14/ 60 秒 


被 打 DOWN 和 给- 强 


硬 直 时 间 只 会 在 空 振 时 出 现 



























| 消耗 25% 
四 年 sfelsleglwe as 


















隐藏 人 物 KEITH 


使 用 方法 (1) : 只 要 在 ACARDE MODE 之 中 用 所 有 的 基本 人 物 (全 10 人 ) 爆 机 一 次 ， 完 成 的 话 ， 便 可 以 在 选 人 
书面 之 上 网 到 KEITH ”而且 可 以 在 任何 模式 之 中 选 择 使 用 。 ( 认 易 度 、CONTINUE 次 数 不 
限 : ROUND 数 一 定 要 在 2ROUND 或 以 上 ) 

游玩 时 间 超 过 12 小 时 。 

















| 技 名 | 人 硬 直 时 间 
16/ 60 秒 








旨 
FE 


强攻 击 | 强 ( 近 距 施 ) 


|_DASH 强 攻击 | 强 + 弱 (DASH 中 ) 圣 1o/ 60 秒 |2 
强 十 增 - (DASH 中 ) 





_CRYSTAL KNIFE ( 弱 射 枫 ) | 绚 (这 距 齿 ) | 18/ 60 秒 
用 
光 | ABSOLUTEzERO( 投 技 ) | 蚤 + 防 12/6 秒 
本 弱 弱 COMBO (第 2HTD) | 一 |9/ 6 种 
| 细 细 弱 COMBO (第 3HT) 一 |12/6 种 
， 












改 |c | 一 N 人 的 
SI 中 | 加 | 王 


/ Eee ere 3 41 
弱 弱 强 COMBO (第 3HT) 一 三 5 
2 






EECTTIETTTD 人 天国 本 开 
PSYCHIC IMPULSE ( 弱 ) | 被 打 DOWN 和 后 : 弱 |14/ 60 秒 | 


人 位。 2 yo 
PSYCHIC IMPULSE ( 强 ) 被 打 DOWN 和 后 : 强 |22/60 秒 5 |31 10 
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隐藏 人 物 BURN 


使 用 方法 (1) : 只 要 用 WONG 和 KEITH 在 ACARDE MODE 和 STORY MODE (2 人 也 
要 完成 两 个 模式 ) 中 各 爆 机 一 次 ， 完 成 后 ， 便 可 以 在 选择 人 物 韦 面 上 
见 到 BURN“， 而 且 可 以 在 任何 模式 之 中 使 用 (如 易 度 、CONTINUE 闪 
数 不 限 ，ROUND 数 一 定 要 在 2ROUND 或 以 上 ) 

: 族 玩 时 间 直 过 14 小 5 





强 ET 















EEC 汪 
| SPEED FIRE ( 弱 射 莉 ) 


| BARRIER BRAKE 一 十 强 


| BLAzEc CORE ( 投 技 ) ， 弱 十 防 


| 弱 弱 弱 COMBO (第 2 HIT) 三 


| SEE Te (第 3 HIT) 
[ee (第 2 HIT) 


ee:je (第 3 HIT) 
| PSYCHIC [ESSE 











TITTTTIESE (给 ) 六 有 DGWN 德 和 


rrerr er rnttreprrcp 人 cneT 坟 TaEErECPED 和 EEC 








金 要 与 赤 衣 之 EMILIO ee 


以 上 便 是 游戏 之 中 的 所 有 人 物 ， 对 了 ! 这 对 便 是 所 有 的 人 物 ， 不 “使 用 人 条件 (1) : 只 要 玩 者 在 诸 戏 之 中 使 用 EMILIO 次 数 巡 到 30 次 ， 之 


过 ， 在 入 戏 之 中 ， 如 果 大 家 有 用 EMILIO 来 玩 [STORY MODE 的话 ， 后 ， 在 [ACARDE MODEj4、[VS MODE 之 中 便 可 以 
一 定 会 见 过 在 最 后 一 局 之 中 出 现 的 [ 金 辟 | 和 [ 赤 衣 的 EMILIO， 和 这 两 种 选择 这 「 赤 衣 EMILIO」, 方法 便 是 在 选 人 画面 之 中 将 
示 同 形 驴 的 EMILIO 其 在 攻击 力 和 其 他 的 力 上 是 和 一 般 的 EMILIO 是 一 浮标 移 到 EMILIO 之 上 ， 之 后 按 X 移 便 可 以 了 。 


样 的 ， 不 过 ， 这 两 个 也 可 算是 隐藏 人 物 之 一 ， 所 以 在 这 应 也 向 大 家 讲 ”使 用 人 条件 (2) : 入 玩 时 间 超 过 16 小 时 。 
一 讲 他 们 的 使 用 人 条件， 好 让 大 家 也 能 一 党 使 用 他 们 的 滋味 。 


赤 衣 EMILIO 


使 用 条件 (1) : 只 要 玩 者 在 入 戏 之 中 使 用 EMILIO 次 数 达 到 50 次 "之 
人 后， 在 [ACARDE MODEj、[VS MODE 之 中 便 可 以 
选择 这 「 赤 衣 EMILIO」，, 方法 便 是 在 选 人 书面 之 中 将 
浮标 移 到 EMILIO 之 上 ， 之 后 按 Y 扬 便 可 以 了 。 
使 用 条件 (2) : 入 玩 时 间 超 过 18 小 时 。 


争 成 功 和 后 便 会 有 运 样 的 尽 面 ， 





E 一 ER 4 
。 


( 络 - 人 oOW 


'SELECT 2 
IN NEV ee 


争 | 亦 衣 | 和 [ 金 辟 ] 的 对 决 。 





伟 4 种 不 同 赣 色 的 EMILIO 。 


AN 


SS 


ES me 
ReR 


ss 


RS 一 
忆 二 


… 立 求 对 策 。 在 途中 ， 他 们 遇 上 了 一 位 不 知名 的 发 
全 光 物 体 一 NEFFILIM( 妮 芬 )， 但 暂时 看 来 她 对 二 w 








疯 造 商 : SEGA 发 祝 日 : 3 月 25 日 
和 售 优 : 5800 日 国 容量 : GD-ROM 
AVG /VMS 对 应 (BLOCK 数 未 定 ) 











Check 1 : 危机 四 伏 的 世界 


西奈 2018 年 中 某 日 ， 外 太空 突然 有 一 颗 借 大 的 流星 急速 敬 落 於 地 球 上 “。 然 
当 它 降落 到 丹 拿 替 亚 岛 后 ( 夕 牛 才 沪 刀 岛 )， 一些 不 知名 的 外 星 生 物 便 和 从 中 不 
断 的 清 出 来 ， 范 将 附近 的 船 售 破坏 。 其 时 ， 身 为 ESER(Especial Sea Rescue) 的 
主角 ELIOT( 依 利 洛 ) 正 於 该 处 巡 轩 ， 认 是 他 便 立 刻 利用 无 线 和 通知 总 部 情况 。 可 让 
惜 ' 怪物 已 将 ELIOT 所 乘 的 巡 膛 船 破坏 ， 最 后 他 惟有 随 水 流 漂 回 至 丹 拿 协理 岛 


上 “， 但 究竟 他 返回 篇 上 是 否 已 经 安全 ? ! 还 是 进入 了 另 一 个 地 狱 ? ? ? 
杜 站 衣 ? | 








mwl 


3 用 2 


Check 3 : 激战 

在 探索 途中 ，ELIOT 及 DOGS 发 现 不 少 怪物 已 经 进 估 马上 ， 
於是 本 为 繁华 热 王 的 街道 早已 变 得 死 农 ， 而 且 充 满 了 危机 和 到 
的 气氛 。 至 於 ELIOT 及 DOGS 方 面 ， 当 他 们 进入 了 一 冷藏 库 后 ， 
便 表 下 了 二 焦 巨 夫 的 怪 呈 ,Re 下 有 
物 ! 究竟 以 现时 的 火力 ， 了 
他 们 能 否 将 之 消减 ? 怪物 区 
们 又 会 怎样 对 付 他 们 三 三 


Check 2 : 硅 月 中 的 战友 = 


当 ELIOT 成 功 返 回馈 上 后， 便 立 即 通知 正 : 
ee 
程 往 镶 上 的 司令 部 ， 以 将 情况 告知 有 关 部 门 寻 : 


ELIOT 兹 汽 有 任何 恶意 。 这 样 ， 他 们 三 人 便 一 过 莉 
起 往 司 令 部 进发 ! 筷 
到 达 司 令 部 人 后， 只 网 一 位 右 脚 受 了 伤 的 女 队 
员 一 JANEAN( 赞 妮 ) 正 在 党 试 打开 情报 电脑 。 可 2 
惜 ， 由於 缺 乏 PASSWORD 的 天保， 於是 ELIOT 、 
及 DOGS 便 决定 向 龟 四 周 收 集 情 报 ， 而 JANEAN 


因 受 伤 而 暂 待 於 司令 部 中 负责 通讯 工作 。 


呢 ? (似乎 连 受 了 伤 的 ， 
JANEAN 亦 不 能 幸 罗 
免 ! 1) 


国光 学 武 问 ? ! Sa 


”Check 4 : 危机 一 



















旺 
间 在 ELIOT 及 DOGS 进 行 探究 时 ， 便 不 时 於 一 些 建筑 物 内 发 现 生还 者 。 当 然 ， 身 为 ESER 
祈 (Especial Sea Rescue) 的 ELIOT 自 然 需要 协助 他 们 脱离 险 境 ; 不 过 在 那些 生还 者 之 中 ， 又 有 没有 
一 些 是 对 次 事件 有 所 关连 的 人 物 存在 ? 他 们 对 於 日 后 故事 的 发 
4 展 ， 会 否 带 来 突破 性 的 影响 ? | 
国运 小 朋友 
nzaxs 上 COMING SOON…… 
失散 了 。 匡 2 
而 3 
就 否 用 
由 
种 二 
局 下 量 他 究 训 动 
了 归 知道 其 庆 
和 秘密 呢 ? 


己 
忆 
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@ CAPCOM CO.,LTD. 1999 


户口 反 炙 王 己 


FOKKER 是 一 个 攻击 没有 缺点 的 平均 型 CHARACTER， 而 他 
-上 会 遇 强 愈 强 ， 遇 弱 释 弱 。 最 可 展 是 其 攻击 和 苑 围 小 ， 不 过 可 以 利用 提 
5 早出 投 技 及 壁 跳 攻 击 来 疆 补 。 持 有 [二 段 跳 ] 特 殊 能 力 的 他 可 以 轻易 
| 避 开 对 手 的 攻击 ， 而 这 就 是 其 受 注目 的 地 方 。POWER FUSION 的 
/由 POWER ROCKET 是 最 少 春 取 对 手 一 条 水 晶体 力 的 FOKKER 王 牌 。 
由 於 他 释 身 和 后 比较 强 ， 所 以 他 主要 以 POWER STONE 为 目标 而 战 。 














“局 局 彩 检 量 





J) “POWER EXPLOSION 





二 ii 机 旺 Ti 将 全 身 数 十 发 有 HOMING 性 能 的 导弹 同时 ”P 忆 ( 前 ) 
全 射 。 无 限制 追击 对 手 的 这 一 招 共 然 可 以 在 见 己 FE 上 ) 
一 GE 到 发 动 时 简单 的 避 开 ， 但 因 DAMAGE 分 散 了 而 国 PP 二 
辣 RSSS 全 可 各 的 空间 释 得 很 少 。 最 好 在 快 将 解体 时 使 记 P ( 左 ) 
CS 用 。 如 果 在 空中 发 动 的 话 ， 是 无 法 攻击 在 自己 上 ) 
SN 

POWER ROCKET P_PxF ( 左 ) 

以 超 高 速 撞 向 对 手 的 招式 。 当 撞 到 障 研 物 时 ， 可 以 利用 方向 转换 来 再 次 、K ( 右 ) 

HOMING 对 手 ， 而 在 糯 壁 附近 会 令 攻 贡 次 数 增加 。 不 单 攻 击 力 非常 高 ， 而 且 更 上 P( 谍 ) 
拓 视 回避 ， 所 以 成 为 了 FOKKER 的 主力 技 。 如 果 这 空中 技 完 舍 时 的 最 后 一 击 沟 

有 撞击 对 手 的 话 ， 有 机 会 被 对 手 的 空中 投 进 行 反击 。 (上 ) 





一 AIE 

AYAME 的 最 大 特征 就 是 其 反应 。 攻 击 对 手 最 好 以 一 路 逃走 一 
路 进行 反击 的 游击 载 战 同 风格 进行 。AYAME 的 攻击 主要 是 跳 趴 攻 
击 ， 所 以 不 论 超 低空 使 出 ， 以 至 二 段 跳 的 P+K 跳 蹊 攻 贡 都 要 分 开 使 
用 。 伙 身 后 主要 使 用 PF 的 百花 红 融 。 由 於 攻击 或 释 身 和 后 都 没有 大 
大 的 空隙 ， 所 以 搜集 飞散 的 POWER STONE 成 为 其 优点 。 
















SPEED 
ITEM 攻 吉 


STAGE 彩 澳 方 CC 
PD 
PF 


人 5 了 COMBO 技 表 及 隐 下 方 向 
一 百花 夭 天 末 册 R 癌 1 








(P) 咖 人 可 


这 是 AYAME 最 强 象 征 的 招式 ， 发 
射 大 量 有 HOMING 人 性 能 的 手 里 剑 。 由 於 “一 全 


En (前 ) 
攻击 持续 时 间 较 长 ， 所 以 对 手 在 想 回 避 ES， 普 PE TIK 轴 K( 上 ) 
时 亦 已 经 解体 完成 。 在 对 手 被 击 中 而 起 对”  ， PP( 右 ) 
上 前 ， 可 能 已 经 收集 了 两 颗 POWER 工 (上 ) 


STONE。 愉 然 HIT 数 是 RANDOM ， 但 亦 都 是 AYAME 所 有 招式 中 唯一 
可 以 春 得 最 大 DAMAGE 的 绝技 。 s、 Fr 
_P (前 PP( 前 ) 


PP (前 )”P ( 右 ) 
(上 ) 


















GPM-24 “时 很 简单 的 用 跳 中 来 避 过 ， 所 以 不 可 以 单纯 的 使 用 这 招 。 可 在 樱花 隐 击 中 后 ， 
人 人 人 





被 一 明 间 的 投 技 。 





















PP PS 人 ri 一 AP 天 
En 地 本 量 一 测 好 
: 放 NUN_) 人 


WANG TANG 是 一 个 无 论 对 着 谁 都 很 强 的 角色 ， 而 强 的 地 方 就 是 其 反应 ， 盛 其 中 和 用 STAGE 地 开采 
攻 吉 ， 更 会 有 强攻 击 判 定 ， 不 论 哪 一 处 都 可 以 利用 。 当 中 的 使 用 是 跳 向 精 壁 再 按 [TP+Kj 。 动 作 好 像 旋 风 脚 
的 攻 束 不单 攻 列 范围 广 ， 而 且 更 有 多 段 HIT 数 ， 所 以 使 用 频率 较 高 。 抓 肾 柱 子 时 按 P+K 和 后 的 投 技 ， 就 算 对 
\ 手 变 身 亦 都 是 十 分 好 用 的 招数 。 由 於 其 基本 能 力 都 很 高 ， 而 有 必要 在 变 身后 使 用 D 、PF， 所 以 他 没有 其 
攻 他 人 物 以 POWER STONE 为 目标 的 问题 。 





STAGE . 束 午 态 
PE 
PF 





记忆 三 将 双手 放 在 头 上 集 气 而 成 的 
六 | 巨 大 飞 道 具 投 出 。 由 於 其 DAMAGE 高 ， 而 且 投 出 后 少 至 洛 有 的 空隙 ,所 以 


YE 见 到 POWER GAUGE 残 余 少 许 便 可 考虑 使 出 。 但 由 於 由 集 气 至 投 出 的 时 
SS 间 较 长 ， 如 果 在 集 所 时 被 对 手 投 技 的 话 ， 便 会 立刻 解体 ， 所 以 不 要 随便 的 


om COMBO 技 表 及 哆 牙 方 向 









P-P( 前 ) 
_ 直 和 豆 Pa 


当 突 然 的 膝 踢 击 中 和 后 将 圣手 踢 向 上 ， 在 空中 关 在 无 数 的 跳 踢 之 中 。 
如 果 要 击 中 对 手 就 必需 在 近 距 离 ， 而 如 果 说 这 招 的 华 天 度 是 所 有 PF 中 第 


一 亦 都 不 过 份 。 其 实 这 招 和 见 到 的 刚好 相反 ， 因 为 其 DAMAGE 低 到 会 器 己 - 己 ( 诺 ) 
出 来 ， 而 且 发 动 时 间 较 悍 成 为 其 难处 。 对 手 只 要 跳高 便 会 打 不 中 ， 所 以 K-KN 志 攻 
要 时 龙 司 风 成 为 连续 技 。 ( 右 ) 





由 於 GUNROCK 的 移动 速度 慢 ， 所 以 他 是 个 好 辛苦 地 收集 POWER STONE 的 角 
色 。 其 战 法 就 是 利用 自己 长 卡 一 ITEM 攻 击 和 判定 大 的 JUMP KICK ， 而 极力 令 对 手 无 法 
取得 POWER STONE。 身 和 后 的 战 法 就 是 利 
用 GUN GUN ROLL 来 牵制 对 手 ， POWER 
GAUGE 快 将 用 完 时 就 可 发 动 ROCK'N ROLL 
作 实 质 的 攻击 。 可 以 利用 GUN GUN ROLL 与 
ROCK'N ROLL 之 问 的 时 间 差 来 发 动 ， 念 击 中 二 


对 手 的 命中 率 上 升 。 一 
PF 


攻击 力 

SPEED 

ITEM 攻 贡 
STAGE 影响 力 





Pb (前 ) 
一 ROCKE'N ROLL 下 乙己 ( 右 ) 
了 已 么 
。 令 互 大 化 的 身体 滚 向 对 手 的 豪 洁 PF 。 这 亡 大 的 判定 是 轴 须 考虑 的 | 局 
。 ， 滚 向 对 手 ， 而 且 还 可 以 轻易 的 春 取 对 方 两 休 水 晶体 力 。 无 论 对 方 怎样 证 


er 


不 名 吕 量 ,只 要 击 中 都 会 加 进 HIT 数 中 。 其 唯一 弱点 是 巨大 化 进行 时 ， 国 攻关 





FARTHQUAKE 


和 生 ROCK:THE:CRASH 同 样 利用 种 击 令 对 于 量 肪 ， 和 
而 且 令 和 无数 的 岩石 掉 下 来 的 招式 。 就 算 量 肪 可 利用 方向 乞 来 回 
, 或 之 前 利用 简单 跳 趴 来 避 过 都 好 ， 亦 难以 避 过 岩 石 掉 











CPM-25 


































JACK 不 音 跳 趴 速度 慢 ， 


所 有 角色 的 。 以 这 种 技 来 组 合 出 的 战术 ， 可 以 下 补 跳 蹊 的 失 分 。 





所 以 极 旋 避免 使 用 2 


vv/ 一 人 LILLLER DANCGE 
身体 高 速 回 转 而 择 动 皮 于 二 吧 呈 Se 
的 刀 ， 上 异 时 不 断 舞 动 的 招式 。 区 人 
被 击 中 的 话 ， 可 以 硅 取 大 约 两 休 划 呈 
水 晶体 力 。 不 过 由 於 这 招 极 带 使 
出 ， 所 以 就 算 在 对 方 附近 发 动 ， 
亦 都 可 以 简单 逃走 。 这 是 国 
KILLER DANCE 最 “ 盖 
\ “大 致命 点 。 当 被 车 | 
SN 对 手 避 过 和 后， 就 要 ”| 
会 被 对 手 准 确 地 所 人 葵 
空中 投 ， 简 单 好 像 一 份 奖品 ， 
一 MISERY RAIN 
从 身体 科 出 无 数 的 剑 ， 而 在 空中 胡 册 地 刺 向 对 手 的 招式 “由 放 
可 以 利用 横行 来 简单 避 开 ， 如 果 要 击 中 的 话 ， 就 要 乘 对 手 走 到 一 
有 障 不 物 的 地 方 使 用 。 这 招 要 注意 的 是 近 距 离 攻击 ， 


对 手 进 行 反击 。 
7 有 AN\ ( L ON 在 、 
2 f 一 愉 一 = 人 2 曙 ， ”Se 


然 移动 加 度 比较 慢 ， 但 充满 着 防 竺 力 高 的 魅力 。 释 身后 绝对 要 使 用 
叫 」 (四 次 


过 要 使 出 这 强劲 连续 技 就 要 正确 地 按 K 移 。 





光 之 箭 从 天 空 化 成 无 数 掉 
下 来 的 招式 。 因 为 对 手 只 要 不 断 
地 跑 就 可 简单 的 避 过 ， 所 以 不 要 
随便 的 使 用 。 如 果 针 手 站 在 比 自 


Cr 


己 的 位 置 ， 就 会 难以 避 开 ， 可 能 
还 有 狙击 的 价值 。 


”将 空中 的 对 手 捉 住 及 飞 上 天 ， 再 将 对 手 撞 向 地 面 的 投 技 。 这 
招 的 DAMAGE 可 春 去 大 多 三 三 条 水 晶 的 体力 。 可 以 将 在 空中 或 与 自 
已 很 接近 的 对 手 捉 住 来 投 出 。 如 果 距 离 太 下 的话 ， 不 单 止 捉 不 到 ， 
反而 在 落地 时 形成 无 防 梨 的 状态 。 如 想 狙击 在 地 方 的 对 手 就 要 利用 
塞 之 叫 将 其 抛 上 天 空 0 








TTTEM 攻 本 
_STAGE 影响 力 





ITEM 投 的 速度 亦 都 是 最 低 的 等 级 ， 而 利用 STAGE 中 的 糟 壁 或 柱子 来 攻击 都 是 
所 有 角色 的 性 能 中 最 高 的 。 特 别 是 空中 壁 中 P+K 和 登 上 柱子 P 和 K， 不 论 飞 距 座 、 威 力 、 扣 生 汪 守 各 全 生生 


司 由 G9 


四 | O 〇 | 请 | 口 


PaPa 
( 右 ) ( 开 ) 
PP 一 已 志 


忆 
( 右 ) ( 左 ) 


GALUDA 是 一 个 基本 湾 质 高 的 角色 。 不 章 有 强力 的 打击 技 和 投 技 ， 而 且 投 出 ITEM 的 速度 亦 都 很 快 。 只 
三 至 四 次 [天 空 之 叫 」 再 野 PF 的 [天 空 之 雁 
会 刚好 用 完 [ 整 休 jPOWER GAUGE)。 由 於 这 招 连 续 技 持 
有 最 大 三 人 条 半 水 晶 的 威力 ， 而 绝对 有 春 取 对 手 六 成 体力 的 威 希 。 不 


攻 列 力 
SPEED 


_ITEM 攻击 


STAGE 影响 力 


PD 





PF 


COMBO 技 表 及 疏 耻 方 向 






一 P (前 ) 

_ 己 寺 K (要 . 癌 ) 

己 ( 上 ) 

K (上 ) 

( 投 . 前) 。， 
( 开 ) 、 









5 


PP 击 ) 
已 二 K .有 
P(L) 
(上 ) 
( 右 ) 
(机 .前 ) 
( 堪 ) 





ss 












八 人 六 ROUGE 是 由 速度 中 衍生 出 战 癌 方 式 的 角色 ， 而 其 中 JUMP KICK 有 

5 非常 高 反应 ， 就 算 连 续 使 用 都 可 以 高 准确 的 击 中 对 手 。 另 一 方面 ， 攻 贡 力 
和 防 积 力 都 非常 低 。 由 於 投 出 ITEM 的 速度 慢 ， 所 以 对 於 她 来 说 这 距离 战 
就 等 怜 进 入 苦战 。 一 次 变 身 ， 可 以 使 用 ROUGE 的 最 强攻 击 ， 仿 到 一 次 释 
身 就 可 将 对 手 KO。 


POWER FUQION COMB0 LA。 
J 7/ 一 灼热 之 陷 了 全 


加 Re 令 周 围 产生 巨大 火 柱 的 招 号 5 

给” 式 。 由 於 攻击 范围 甚 广 ， 和 无 论 锅 对 二 ( 左 ) 

个 手 有 多 加 者 同 樟 会 章 中 ， 其 最 大 的 PP 一 P 什 ) 

是 风 威力 可 以 大 去 两 条 水 晶体 力 。 这 招 ( 左 ) 

入 浊 | 就 算 在 空中 都 有 攻击 判定 ， 所 以 对 PP 前 ) 

付 对 手 的 跳 趴 技 或 空中 技 都 有 效 。 ( 左 ) 

党 对 手 起 上 移动 时 是 不 能 攻 区 

的 ， 这 就 是 要 注意 的 地 方 。 










_ 尸 击 ) 





一 秘密 的 天 国 。 魔 神 吾 唤 





一 书 一 K( 乱 ) 

这 招 PF 技 亦 和 业 火 之 吐 息 与 绕 筷 爆 击 一 样 ， 空 中 和 地 面 使 出 蛙 Pa P (前 ) 
都 有 释 化 。 地 面 就 会 是 秘密 的 天 国 ， 回 转 时 会 产生 心 型 的 光 ， 如 和 | 鲁 -本 四 一 K 和 Ke) 
莉 中 时 会 将 对 手 关 进 帐 幕 内 而 进行 无 数 的 攻击 。 由 於 使 出 这 招 的 后 基 机 /人 必 一 司 hs 产 ee 书 去 所 全 ) 
中 途 是 可 以 移动 的 ， 所 以 可 以 趁 对 手 起 上 前 使 用 ， 不 过 对 手 可 以 重 : 了 -ao 的 半 、 2 7 人 入 KK ( 伪 ) 
以 跳 趴 和 移动 来 避 开 ， 而且 其 威力 低 ， 绝 对 不 是 一 个 积极 的 狙 吉 技 。 , 次 关 的 就 是 交 中 使 出 斋 祁 守 痪 牙 然 攻击 需要 P 己 《前 ) 


一 点 时 间 ， 但 发 动 合 就 会 很 难 回 避 。 最 理想 就 是 POWER GAUGE 剩 下 少许 ， 而 对 手 刚 好 倒 地 时 使 用 。 上 ) 


CA 


RYOMA 在 普通 时 释 身 时 的 战 法 都 有 分 别 。 在 普通 上 时， 内 然 可 以 利用 其 长 距离 的 攻击 特性 来 进行 攻 贡 ， 但 由 於 出 招 
时 间 较 慢 ， 人 往往 会 败 给 对 手 的 打击 。 当 中 最 有 用 的 是 攻击 判定 又 横 又 广 的 JUMP PUNCH ' 只 要 贡 中 地 面 的 对 手 ， 融 可 礁 
实地 使 出 COMBO 技 。 就 算 对 手 用 跳 趴 来 逃走 都 可 用 这 招来 攻击 。 灵 身 之 后 ' 最 
好 利用 PD 和 PF 来 票 追 对 手 ， 襄 距 训 有 居 合 新 ， 中 中 共有 空中 雷神 刻 ， 而 近 距 享 
亦 有 地 上 雷神 剑 和 天 地 两 断 ， 完 全 可 以 依据 圣手 的 距离 而 使 用 不 同 的 招式 。 


POWER FUQION 

























_ITEM 攻 侧 


_STAGE 影响 力 








COMB0 技 表 及 疏 耿 方向 

的 PD 和 PF 中 便 亲 频率 东 从 天 Te 

高 的 ， 因 为 不 单 可 以 见 住 来 进 国生 呈 罗 和 了 二 个 
并， 而 且 对 手 就 算 被 击 中 倒 地 短信 加 已 运 ) 
RYOMA 亦 都 迁 未 解体 ( 硬 直 5 、 

时 间 长 )。 愉 然 可 以 击 中 一 些 已 一 

不 习惯 其 处理 方法 的 对 手 ， 但 已 (上 ) 

都 是 使 用 天 地 两 断 为 好 。 (前 ) 





全 身 被 气 包 庄 着 回转 上 异 ， 之 后 急速 掉 下 来 而 引起 爆炸 。 由 
於 其 攻击 判定 的 半径 都 很 大 ， 所 以 近 距 蕉 发 动 绝对 会 击 中 对 手 。 造 
招 的 DAMAGE 最 低 都 可 以 春 去 一 条 水 晶体 力 ， 所 以 贸 对 手 剩 下 少 
人 而 击 空 最 后 的 爆炸 者 


一 所 和 人 二 SET 二 二 Ji 帮 车 
三 5 4 作 人 全 AR 
和 人 瑟 这 
it 1 广 二 人 本 要 福 刘 | 
0 到 和 3 上 ws 
3 条 于 光 二 ， :| 
和 医 所 
等 
恒 





6PWM-27 


GCPif-28 


揭 造 商 : CRI 发 售 日 : 发 售 中 


值 格 : 5800 日 圆 记 懂 : 最 少 15 Block 
SLG, 一 最 多 4P 












Presented by : 
| 大 日 痴 飞 行 教官 | 
山寺 及 牙 





上 期 另 一 位 资深 刺 行 教官 |J.Jj 已 简单 的 解释 
了 机 舱 内 各 仪 詹 的 看 法 及 操作 方法 ， 今 次 便 由 本 人 





当 按 下 NEW GAME 和 后 ， 便 会 出 现 数 个 模式 ， 他 们 是 [Blue Impulse 
Missionj、[Sky Mission Attack|、[Free Fligh 可 、TMulti Playj 
[Optiomj、[Libraryj 及 [Exhibitionj， 当 中 Exhibition 需 要 完成 Blue Impulse 
Mission 才 会 出 现 ，Free Flight 可 以 玩 择 其 中 一 个 版 面 、 机 种 、 队 伍 (或 单 
机 ) 作 自 由 飞行 ; Multi Play 则 是 可 最 多 同时 4 人 一 起 作 和 莎 行 表 演 ， 不 过 控制 
要 小 心 ， 否则 很 易 出 事 ，Library 则 可 重 看 你 的 飞行 记 人 录 及 示范 和 飞 行 。 










基础 Blue Impulse Mission 解说 


”教授 基础 飞行 及 花 式 飞 行 的 知识 ， 总 数 有 
20 个 阶段 ， 每 一 阶段 以 100 分 满分 ，60 分 为 合 
格 点 ， 最 终 目的 是 加 入 Blue Impulse 队 范 成 为 
队长 机 。 


六 在 怜 升 上 时， 将 机 畏 
收 起 ' 亚 且 将 摄 流 板 
也 收回 (0) ， 之 和 后 保 持 
著 机 身 成 | 伽 角 15 

向 上 有 疏 升 。 




























六 根据 物理 学 定 短 ' 机 
身 仍 会 受到 万 有 引力 的 
吸引 而 下 降 的 ' 所 以 发 
劈 高 度 向 下 时 “， 便 应 [ 轻 
微 的 | 将 机 头 拉 高 以 维持 
其 高 度 ; 相 半 来 膏 ， 如 
果 高 度 过 高 的 范 亦 订 | 轻 
微 的 ] 将 机 头 拉 下 去 。 


六 一 开始 便 可 以 将 
机 身 向 右倾 斜 30- 

以 上 “， 但 最 好 不 要 
企 斜 超过 70 ”以 
上 “， 否则 高 度 下 降 
的 速度 会 十 分 快 。 


友 先 将 撼 流 板 
(FlapB) 拉 全 
最 大 角度 
(09， 二 

飞 时 的 怜 升力 2 
增加 ， 再 将 引 

吉 输 出 力 增加 NE 
至 100% 。 








充 疏 升 至 接近 
交 速 度 增加 1000 ft 的 高 度 


至 狗 120 可 
knot (海里 ) 是 RE 


冯 速 度 及 引 人 击 辆 出 力 


可 完 六 最 后 当 看 到 方 
间 二 让 全 二 生计 的 上 二 四 生父 扯 芋 8 


[所 部 
后 便 将 楼 项 “到 伽 角 0” ( 即 有 | 度 及 倾斜 度 。 mv 
we 水 平 飞行 )， 闻 上 且 留 意 高 度 准 持 於 1000 ft， 另外 面 白 关 昌 一) 
始 私 升 。 亦 要 将 引 击 琴 出 力 沽 低 至 75% 一 85% 之 间 。 时 ， 便 可 将 机 身 





到 [ 微 仙 的 | 向 左 企 ' 倒 
) 作 可 。 












交接 下 在 接近 跑道 上 时 ' 除 。 
摄 流 板 仍然 全 放 外 “， 亦 可 


文 并 始 僚 纪 将 熏 闪 板 增加 [少许 1 引 击 推 力 ， 合 
(Flap) 拉 至 最 大 有 角度 下 降 速 度 减 慢 ， 另外 亦 需 
(100) ， 引 击 输 出 力 不 释 ， 将 机 头 拉 起 少许 ' 最 好 是 


将 机 身 倾 斜 角 拉 於 -5” 一 - 伽 角 0 ”一 5 间 。 





交 一 开始 后 最 好 将 和 视点 灵 正 确 的 方法 
设 定 为 后方 视 赐 或 者 队 则 是 留心 中 间 ， 
形 视 由 ， 因 为 项 贺 舱 和 视 白色 的 计 及 队 过 
点 是 极 闪 人 笛 惟 队长 机 与 鞭 机 的 怪 尖 ， 


15 ”之 问 (即将 襟 收 向 上 拉 自 机 的 距 宛 。 当 发 民 他 开始 
.Analog 析 的 向 下 、 仆 角 - 辫 最 后 便 是 属地 ' 如， 向 前 移 上 时,' 便 | 
5” 一 -15”)， 留 意 不 要 革 果 跟 随 指示 的 话 ， 旋 加 大 引 击 推力 本 
机 身 怠 速 下 降 。 是 后 输 先 著 地 ， 再 者 追 回 去 ; 相 半 
将 引 吉 推力 减低 舍 前 的 发 角 他 开始 





太 下 降 至 狗 1000 ft 以 下 时 ， ” 输 著 地 “' 之 后 使 用 辅 “ 
便 将 倾斜 角 拉 於 -5” 以 下 ; 助 空气 刹车 (同时 按 
同时 杰 需 启动 实 气 刹车 (Air `“R 乞 ) 将 飞机 判 停 ， 
Break) 和 放下 起 落架 答 便 完成 。 
(Gean 。 


向 和 后 移 时 ， 便 
减 低 引 击 推 力 沾 他 追 上 来 ， 吉 个 如 和 练 队 长 机 售 经 
常 [ 险 人 | , 所 以 速度 控制 方面 要 十 分 准确 ， 最 好 
保持 著 距 雇 逢 定位 於 0.000 一 0.003 之 问 。 











妈 吉 个 是 不 正厅 的 示 
和 范 ， 殉 是 队长 机 原 是 
与 自 机 平行 科 行 的 ， 
现在 则 是 队长 机 在 
即 是 | 破 坟 队 
形 」 ' 盒 被 扣 分 。 












se 开始 最 好 将 交 由 於 自 机 所 走 的 航道 是 外 围 的 交 并 始 和 后 将 引 击 六 狗 完 成 太 半 个 回 琵 (其 


本 是 下 降 状 能 ) 和合， 在 下 





ad 关 休 ,所 以 一 定 要 加 速 ， 理 则 便 输出 力 增 加 至 
便 追 不 上 队长 楼 ; 同时 间 尔 需 留 100% ,同时 将 | 降 至 一 定位 置 蛙 ， 便 将 
意 自 机 的 高 度 。 不 过 很 多 时 也 追 即 机 标 拉 起 \ 控 引 击 完全 地 沽 隶 ， 记 著 


位 置 及 与 自 机 的 


加 标 加 下 和 四 四 控制 样 稚 持 著 同 一 位 
距 部 。 了 3 汪 : 


。( 方 参考 图 片 角度 ) 






下 上 ， 倒 下 如 留意 售 隐 长 机 可 党 










交 芝 队长 楼 发 了 命 人 后 ， 
他 便 会 开始 转向 ， 自 机 当 
然 泵 要 跟随 转向 。 


广 敌 过 180， 的 回 隔 后 ， 便 
得 将 自 机 拉 回 水 平 ， 同 时 亦 
天 巡回 队长 拉 不 过 四 由 不 


衣 开 始 耻 升 ， 一 直 稚 
糙 团 带 度 及 操控 笠 方 










1000 ft 时 ， 便 将 机 
体 用 探析 操 制 至 回 
水 平 飞 行 位 置 。 













合格 ) 也 取 不 到 新 机 体 。 
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中 了 玉 可 可 的 


人 PUYOy》 在 各 个 机 种 均 推出 过 不 同 版 本 ， 这 
最 基本 的 方块 和 游 戏 外 就 连 外 传 式 RPG《 魔 导 物 语 》 与 及 自然 生成 迷宫 
《 嗜 吗 方 块 迷 宣 》 亦 上 硕 受 往 利 ， 至 论 最 新 一 辑 4PUYO PUYO 4》 更 是 在 
世嘉 新 主机 D 呈 Secasi 推 出， 无 论 另 质 抑 或 音效 皆 改 进 不 少 ， 这 台 
PUYO 拨 蔓 来 谨 夏 是 一 个 天 大 的 喜讯 。 


入 戏 基本 规则 


在 4PUYO PUYO.4》 于 ， 玩 者 可 选择 的 模式 分 别 有 包 含 了 练习 、 只 然 盐 是 老 掉 大 牙 的 法 则 ， 不 过 半 刚 踏足 游戏 界 的 新 手 来 说 还 
故事 与 目 由 圣战 的 章 大 模式 [从 十 虽 专 忆 示 人 忌 示 ]、 二 人 圭 载 [ 必 龙 已 至 ; 是 要 讲 讲 和 这 个 系列 的 玩法 。 在 基本 结构 上 它 和 普 瑰 靶 落 形 方 块 和 游戏 一 
多 未 全] 于 以 移 造 巨大 连锁 为 目标 的 挑战 模式 [二 志和 睛 Ai 必 d 由 人 二 ]、 1 样 ， 只 要 将 4 个 或 以 上 相同 颜色 的 PUYO 贴 在 一 起 便 可 消去 之 ， 而 当 
全 和 网 二 区 麻 的 外 冲模 汶 [一 二 二 睛 儿 丰 私 习 水] 适合 三 人 或 四 人 进 污 ” 抠 成 连锁 后 对 应 数目 的 透明 PUYO 就 会 送 到 对 手 那 稳 ， 玩 者 需要 消去 

相关 避 \ 直 ]。 网 OO 沙 。 


2 


区 


算 


1 本 、 
2 
他 0 


本 





画 需 要 过 次 破 解 内 生生 本 这 很 民 醒 可 和 用 友 们 豆 情 训 沁 的 多 人 模 耻 ee 醒 委 明 PUYO 相 党 碎 烦 啊 


超 已 怖 的 PUYO 群 一 一 发 逆转 全 尖 「 特技 ] 
苗 和 生 脑 或 朋友 进行 对 战 时 ， 假 如 能 锡 令 方块 作 相 右 性 的 过 次 特技 是 今 集 4PUYG@》 的 最 大 特色 ， 在 对 战 模式 中 每 名 角色 均 设 定 


消失 即 是 说 人 芷 第 一 堆 PUYO 消 失 和 后 会 令 其 他 BUYO 相 继 消 失 ， 就 可 ” 了 其 专用 特技 中 双 然 用 答 各 有 不 同 可 是 腾 负 往 往 就 决定 在 这 个 因素 
达到 连锁 效果 令 对 手 获 得 大 堆 透明 PUYO 作 为 牧 和 这 里 书 面 上 方 就 豆 - 画面 中 央 志 是 下 的 SP 值 是 该 角色 现时 之 特技 存量 ' 生 过 消去 参 
会 预告 即将 掉 下 的 透明 PUYO 数 量 ,如 果 看 见 月 亮 或 克星 那 便 差 不 多 。” 鱼 PUYO 可 仿 此 数值 增加 少许 ， 只 要 累积 至 1.00 就 会 增加 特技 的 使 用 
和 人 人 2 次 ， 人 : 


站 拓 六 
f 和 
和 名 必 才 


术 
2 


四 大 型 连锁 的 回报 是 给 对 手 趣 多 延明 记 JYO 四 有 向 东 作 相 各 量 疾 族 少 女 的 火焰 可 烧 痢 同色 方 据 生 本 有 人 灸 的 特技 能 卉 邻 训 起 得 名 





人 


0 起 好 豚 友 Carbupcle ( 压 帮 上 大 克 ) 敲 一 个 盾 磺 局 所 豚 弛 着 ， 熟 是 走 渔 去 志 提 荆 彩 的 表演 ' 可 是 其 谷 仓 失去 
扩大 任 的 硒 露 露 慌 是 便 四 几 戎 寻 ， 下 沙 。 逢 信和 信 的 4PUYO 系 列 要 局 ， 玩 青 要 丈 制 阿 露 露 和 串 多 有 角色 进行 名 决 以 多 五 局 新 六 将 的 
次 馈 必 生 六 最 共 六 本 光 , 急 无 兰 美 的 朝 力 亦 会 半 渐 强 起 来 ， 光 会 使 用 特大 来 郑 付 阿 露 露 ， 作 使 过 杰 阿 才 露 亦 冰 式 光 有 胶 算 - 因 因 只 要 分 剧 打 
2 2 ee 你 者 ， 人 E 





太 忆 云 
的 | 5 上 英 几 站 3 元 元 从 行 < 天 恒 
面 正 找 二 Carbunels 的 阿 二 过 下 翼 腾 到 手 可 因应 成 车 而 玖 得 妆 分 PEST 和 





语 电 0 g 一 一 | 
1 六 1 了 | 
| 让 二 + < = 上 
S 富 ， 2 neg? 
| | 人 三 直人 
轨 - 忆 由 引 
] | 入 玉 多 
基本 
有 ， 有 中 
上 施 - AL 人 
一 < 于 
it 4 js 一 
全 YA 
1 } 
SA 起 以 
时 
四 四 
> 本 
rr 1 | 交 克 6 字 
2 我 条 和 关 我 2 045 二 
人 1 
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章 造 商 : CRI 发售 日 
售 价 : 5800 日 转 
RAC/2P/MEM 


Dreamcast. 










3 
这 种 越野 车 只 然 看 起 来 好 像 差 不 多 的 ， 但 其 实 不 章 它 们 的 电动 
方式 不 同 ， 如 : FF、4WD、RV 等 ， 就 连 车 种 特性 亦 有 分 别 ， 因 为 有 
些 转 芍 扭力 好 而 有 些 POWER 和 了 出 和 久 性 高 ， 所 以 玩 者 要 细心 的 选择 
有 未 司 中 那 八 部 起 时 上 。 
六 二 ， 









相信 大 部 份 的 读者 都 会 曾经 玩 过 《4SEGA RALLY》 那 种 越 种 车 啦 ! 
但 BUGGY 这 种 越野 车 又 玩 过 多 少 呢 3?《BUGGY HEAT》 就 是 使 用 这 车 
种 的 赛车 游戏 ， 当 中 玩 者 感到 BUGGY 比 赛 中 那 起 伏 不 定 的 路 面 。 


由 蕉 BUGGY 比 赛 所 行 贺 的 地 方 都 是 一 些 由 砂 石 ， 泌 沙 以 及 草原 
等 组 成 的 ， 而 为 了 令 玩 者 在 玩 的 过 程 中 感到 真实 BUGGY 的 乐趣 所 
以 族 戏 中 的 赛 遭 都 是 将 由 它们 所 构成 。 






汪 = 


- . 
中) 7 
站 
站 CE 3 










: 中 汪 玉 二 本 - 记 二 = 
富 本 US 所 本 - 人 间 有 反 生 
下 载 二 
在 下 二 
车 的 育成 ? 酸 


这 个 RACING 入 戏 陡 其 中 一 个 最 注目 就 是 其 育成 机 能 。 和 草 玩 者 从 完 完 
八 部 越野 中 选择 其 中 一 部 ， 而 不 论 玩 者 使 用 多 少 次 ， 越 野 车 的 本 身 Al 去 华 访 的 REPLAY 
学 习 使 用 者 的 更 贺 技 术 ， 犹 如 [ 玩 者 的 分 身 |。 之 后 可 以 将 自己 育成 出 来 每 次 在 比赛 完结 后 的 REPLAY 当 然 是 每 个 赛车 入 戏 必 人 雷 的 原 
的 角色 和 朋友 的 决 一 高 下 ， 就算 自 己 不 用 控制 亦 可 感到 半 载 乐趣 。 素 。 由 於 这 诸 戏 在 DC 上 推出 ， 所 以 可 以 利用 其 高 3D 性 能 来 显示 出 念 
， 人 rm 天宇 生 人 人 如 真实 的 书面 。 播 放 REPLAY 的 时 候 ， 可 以 利用 按钮 来 改 释 不 同 的 视 
点 ， 念 玩 者 可 以 从 不 同 角度 中 知道 自己 因 何 而 产生 失误 。 


和 











do 人 下 本 人 9I9 他 子 | 





身 为 修理 技工 的 他 所 音 贺 的 就 是 自 揭 车 一 时 
ITricky Diamond|j ,由於 其 性 能 普通 ， 所 以 比 上 慎 





较 通 合 初学 者 使 用 。 基 本 了 
T 前 所 未 闻 的 女子 高 生 参 赛车 。 和 这 部 的 设计 是 为 了 篷 就 追 这 大 的 

\、 车 软 而 奥 造 出 来 的 ， 其 优点 就 是 有 很 高 的 扭力 。 国王 
5 @ 1999 CRI 0 和 汉 
SP AS 


提 造 商 : SEGA 发 售 日 : 5 月 预定 
个 僵 格 : 5800 日 圆 三 本 ein 局 @jy 记 惰 : 不 明 
Dreamcast- 国 el 人 NeNESiIel ps FITewAeailleiNl 2P MEM 












el ee 
@ SEGA ENTERPRISES.LTD.,1998,1999 


mA 人 时 有 | | 国 - 下 于 二 二 AP 本 并 
交付 < 上 ※ 以 上 画面 为 业 芳 用 街机 版 本 而 记事 内 容 则 属 开 私 中 版 本 


隐 


- .和 作 有 ” 首 个 MODEL 2 祝 植 作品 ! 


以 著名 动作 电影 人 DIE HARD;y 故 事 作为 蓝本 、 揉 用 SEGA SATURN 互 换 性 基板 ST-V ' 由 AM 1 研 揭 作 的 NON-STOP 
iDRAMATIC ACTION 游 戏 (DYNAMITE 刑 事 》( 海 外 版 称 为 4DIE HARD ARCAD 外 )， 於 96 年 秋季 推出 时 大 受 欢 迎 ， 翌 年 1 月 

火速 移植 至 SEGA SATURN ， 同样 受到 好 评 ! 揭 造 商 SEGA 有 晃 此 ， 决定 在 98 年 中 推出 续 ， 可 
SEE 二 记忆 篇 4DYNAMITE 刑 事 2》, 利用 更 强 机 能 的 基板 MODEL 2 开发 列 













1 三 ;: 。 ， 作 ， 令 到 画 质 和 入 戏 性 同时 大 大 提 异 ， 因此 成 为 去 年 最 受 注目 的 
1 沁 动作 和 游戏 之 一 。 然而，SEGA 似 乎 意 猫 未 尽 ， 不 单 止 希望 以 高 性 可 ee 
能 家 庭 用 入 戏 JDreamcast 完 全 移植 作品 ， 而且 画 质 方面 还 要 超 人 : 

越 原作 ， 同时 加 入 层 出 不 塞 的 原创 要 素 ， 务 求 以 更 震撼 的 映像 和 
效果， 再 次 重 现 於 Dreamcast 之 上 ! 


上 比拟 作 支 奉 更 坑 富 的 故事 旺 占 / 


前 作 的 情节 与 电影 (DIE HARD) 同样 ， 故 事 是 讲述 一 班 武装 丽 怖 份子 企图 春 取 巨型 金库 的 财物 而 估 拓 整 蛋 大 
厦 ; 至 於 在 今 次 原创 故事 中 ， 前 作 的 武装 肪 怖 份子 则 转移 视线 ,劫持 於 大 西洋 上 航行 的 豪华 邮 输 [BERMUDA| , 而 
身 为 海军 特殊 部 队 SEALS 的 成 员 JEANE IVY 和 EDDIE BROWN ， 以 及 上 和 集 主角 警 员 BRUNO DELINGER 就 幸 命 潘 

ET ware 入 巨大 邮轮 之 中 ， 
二 向 着 武装 恐怖 份子 
的 巢 六 进发 ， 但 是 他 们 目 
的 究竟 是 甚 庆 ? 是 暗杀 要 
员 ? 定 抑或 是 利用 人 质 换 
取 赎 金 ? 











交 天 草 四 邹 2 


揭 造 商 : 元 气 1 
人 ) 发 售 日 : 预定 5 月 发 售 价格 : 5800 日 贺 二 
Dreamcast- 国光 人 人 全 攻 ee se 沁 世 < 生动 及 人 ; 证 3 洁 二 二 有 人 乓 Ne 用 = 和 exeNiLe) 痢 本 河中 和 SN 上 
于 ] 加 3 @ GENKI 1999 
| 
EEEss 


在 PlayStation 中 大 受 好 评 的 赛车 和 团 戏 《首都 高 
BATTLE》， 终 於 决 定 在 DreamCast 中 登场 ， 大 家 
是 否 感 到 十 分 意外 呢 ? ! 当然 ,在 DC 版 中 的 《首都 
高 BATTLE》， 画面 绝对 比 起 之 前 PS 版 的 更 腾 一 
敌 ， 再 加 上 入 戏 中 的 刺激 肾 张 感 ， 的 确 是 一 焦 十 分 
j 令 人 期 待 的 赛车 游戏 。 


游戏 中 的 新 元 过 二 十 四 种 车 埔 屋 场 


NE 在 BATTLE 腾 出 后 大 家 可 以 将 车 辆 的 配件 更 

的 ， 就 是 除了 画面 更 |、、 换 ， 将 车 辆 的 性 能 推 至 更 高 ， 这 绝对 是 必然 的 事 ; ee 
2 至 於 游 戏 中 一 共有 二 十 四 种 车 辆 可 供 选 择 ， 而 在 车 市 
虐 中 的 肌 负 是 取决 於 国王 















ci = 一” 辆 的 其 他 配件 方面 , 亦 一 共有 超过 100 种 可 以 分 别 在 首都 高 环 状 
一 个 叫 SP 值 (SPIRIT POINT ) 的 东西 。 至 於 这 一 an 转换 ， 这 线 方 面 ， 就 是 在 夜间 
SP 值 的 异 降 ， 是 在 乎 於 与 对 手相 若 的 距离 而 定 榜 ， 大 家 的 东京 都 高 速 公路 作 


为 赛事 ， 至 於 那 一 些 
三 本 长 三 
地 区 和 街道 上 的 看 板 当 然 都 会 在 今 作 再 次 出 现 。 
而 大 家 若是 喜 坎 另 一 些 地 区 作 赛 的 话 ' 当然 
是 可 以 自由 选择 国内 的 
其 他 地 区 ， 如 :北海 
道 、 溃 汪 等 地 方 作 赛 。 


是 领先 对 手 一 段 十 分 大 的 距离 的 话 ， ev 就 可 以 揭 
个 SP 值 但 若是 落后 对 手 十 分 这 距 离 的 话 ， 就 会 大 ”作出 自己 
大 沽 低 这 一 个 SP 值 ' 当 喜 坎 的 车 | 
这 一 个 SP 值 减 至 0 的 辆 作 赛 。 
话 ， 就 会 立即 宣告 败 
阵 。 就 这 样 的 新 赛 例 而 
言 ， 的 确 可 以 令 到 玩 者 
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更 造 商 : UBI SOFT 
发 售 目 : 发 售 中 售 僵 : 
Dreamcast 上 78 人 了 二条 二 We 


游戏 是 王 脑 的 移植 版 ， 都 推出 了 差 
不 多 有 3 个 月 了 ， 游戏 除了 视 贴 多 之 外 愉 下 
最 HARD SELL 的 便 是 族 戏 是 揉 用 真实 的 SRS 
CT 多 、 忆 汪 

渤 有 其 天 气 系统 都 是 值得 留意 的 ， 
mA 天 气 是 会 随机 地 
改变 ， 要 迎合 不 同 的 天 气 ， 相 信 入 PIT 会 
0 Ke ee 有 一 定 的 作用 。 这 一 次 的 介绍 主要 都 是 会 
MISS ressnhn|pres3jouaiatns 集中 放 章 二 的 设 定 方面 ， 就 人 这样 吧 | 


VGNACO GRANDPRIX 二 re 2 
RACE TYPE 


SINGLE RACE ， 玩 者 可 以 自由 选择 任何 赛 道 来 造 戏 ， 玩 者 更 可 以 作出 多 种 不 同 的 屋 定 。 
CHAMPIONSHIP 以 春 得 比赛 冠军 为 目的 ， 一 共 要 进行 17 场 格 兰 扳 治 。 

CUSTOM 在 17 场 格 苦 披 治 比赛 中 ， 玩 者 可 以 自由 玩 择 比赛 的 地 方 。 

TIME ATTACK 以 挑战 最 佳 成 绩 的 项 目 ， 玩 者 可 以 设 定 有 没有 GHOST CAR 等 这 一 些 设 定 。 
RETRO MODE ”说 是 怀 蔷 模式 会 比较 像样 吧 ， 玩 者 所 兢 融 的 都 是 50 年 代 的 跑车 ， 相 信和 会 有 另 一 番 风 味 。 
TRAINING MODE 选 戏 中 的 练习 模式 ， 模 式 中 会 有 一 个 教练 教 每 昌 寺 者 如 休 秒 司 2 


SETTING 


为 了 提高 造 戏 的 高 实 性 ， 入 戏 申 玩 者 可 以 对 
车 辆 作出 种 种 的 设 定 ， 党 中 分 为 DRIVER 
SETTING 上 及 攻 
ENGINEER 国生 2 
SETTING ， 
特别 是 对 於 车 辆 的 设 定 方面 十 分 专业 《〈 所 
以 笔者 在 设 定时 十 分 苦 慌 ) 。 喇 ， 怎 样 也 和 | 
好 ii 都 要 为 大 家 一 说 以 平 的 束 西 的 了 。 二 5 冯 和 DHUSUES @ 


-57+ 
HSW NONE 





rat305 





DRIVER SETTING 


有 目 民 医 分 为 SOFT 、 HARD 及 RAIN 这 3 和 ， 通常 | ) 


有 
GEAR RATIO 赣 输 的 比例 ， , 决定 车 辆 的 最 大 车 速 及 - 





vv，STEERING 这 一 项 可 以 改 继 到 车 辆 的 操控 性 ， 





DOWN FORCE Se 在 上 和 了 时 便 他 旨 
_BRAKE o 


GASOLINE RiIT 
ENGINEER SETTING 
SPRING 调节 车 输 的 反动 力 ， 亦 即 是 车 辆 的 避 震 。 
车 高 改 变 前 或 后 车 轮 跟 地 面 的 距离 ， 在 设 定 的 时 候 要 配合 DOWN FORCE 而 改 和 。 
RUBBER BUSH 可 以 减 轻 车 输 在 推 撞击 时 的 损害 
DUMPER 减轻 车 辆 在 强烈 撞击 时 的 损害 ， 特 别 是 在 一 些 凹 凸 不 平 的 路 上 比 压 。 
WHREB 设 定 车 输 的 角度 ， 会 影响 车 辆 的 反应 及 安定 性 。 


ENGINE 引擎 的 回转 速度 ， 影 响 车 辆 的 马力 ， 回 转速 度 越 高 车 辆 的 速度 便 越 快 。 


G@ 1998 UBI SOFT ENTERTAINMENT 





巡 造 商 : SQUARE 售 价 : 420 港 元 
储 


日 : 99 年 4 月 1 日 预定 记 屋 : 1BLOCK 容量 : CD-ROM 





Play5taiion PG 1 人 MEM 对 话 DUAL [GTIG1 对 应 PocketStation TEXT FUKUDA 
Gustav 障 营 所 遇 寻 如 JE 
销 综 复 杂 关 连 肾 密 的 人 际 关 傈 ,是 本 作 4SA GA FRONTIER 人 SS = C 生 = LEF 《an N 表 下; 下 [E 葬 R 重山 
的 一 大 特色 ， 玩 者 的 目的 是 要 在 大 约 100 年 的 时 间 训 面 ,以 被 世 从 过 有 轩 攻克 全 下 | 和 晤 下 
麻 的 [入 不 能 者 JGustav 篇 写 出 一 部 入 世 的 历史 典籍 。 可 能 这 样 说 会 ” 国 从 出面 号 
由 


比较 抽象 ， 若 解释 得 具体 一 点 就 是 利用 Gustav 的 角度 来 观赏 这 片 “” 量 局 
Sandail 大 陆 的 继 迁 ， 战 妥 、 冒 险 、 谋 反 、 情 闵 和 政治 等 各 种 事件 会 也 

相继 出 现 ， 站 非 单纯 的 少年 冒险 历程 那么 简单 。 先 多 期 已 向 大 家 介绍 Er- 
温 Gustav 的 好 友 Kelvin 和 Flin 了 ， 今 期 便 在 此 满 请 其 障 营 的 全 部 成 时 读 油 = 洒 =[[ 巧 二 
员 ， 因 为 没有 他 们 Gustav 亦 没有 能 力 变 成 新 一 代 霸主 。 | 丘 汪 和 














从 然 身 为 也 迪 伯 ( 南 位 的 一 种 ) ， 但 Kelvin 
普 没 有 嫌 达 地 位 或 才能 较 他 对 色 的 人 “，' 二 
样 促使 他 与 Gustav 成 为 莫逆 之 区， 可算 
是 拨 有 真正 蘑 士 风度 的 责 族 人 后裔 ' 但 是 他 
的 计谋 政 略 则 比较 差 ， 与 Gustav 成 强烈 


原本 为 应 责 候 国 的 公主 ， 被 估 略 她 国家 的 
菲 尼 国 君主 Gustav 12 世 强行 迎娶 但 因 
儿子 被 放逐 而 决定 和 他 相依 为 命 ， 此 外 亦 
育 有 一 子 一 女 ; 享年 40 训 。 









古 年 基 页 商家 的 女儿 “， 在 对 着 蕉 人 半 不 会 
及 司 的 Gustav 面 前 ， 一 直 默 默 地 待 在 他 
身 旁 支持 着 的 人 。 















著名 的 了 术 指 导 者 ， 被 Gustav 
12 世 洲 请 过 来 居住 ， 和 后 来 因 
Gustav 时 Sophie 被 放逐 而 协助 
他 傅 到 自己 的 故乡 : 古 纽 基 
天 安 顿 下 来 ， 随 后 更 一 直 
支持 着 Gustav， 可 算是 

/ 他 的 余 身 师 匠 。 


亲 如 Gustav 驯 第 的 人 “， 年 幼 时 因 和 本 的 力 
量 较 球 而 经 常 被 欺 依 ' 和 后 来 加 入 了 
Gustav 障 警 冰 被 他 的 魅力 所 吸引 。Flin 在 
道具 上 的 使 用 相当 高 明 ， 有 如 小 偷 的 他 轻 
常 蔡 Gustav 执 行 问 妹 活动 。 










整个 故事 的 中 心 人 物 ' 因为 天 生 没 有 本 的 
才能 而 被 父 王 逐 出 宫廷 ， 和 后 来 千 积 了 一 班 
好 朋友 全 他 的 自 捍 心 消失 ， 从 而 童 发 图 强 
的 要 春 回 原本 属於 他 的 东西 。 














Gustav 与 Philippe 的 兄弟 情 仇 词 
， =- 林 由 於 母亲 跟随 ， 有 加 帮助 Sophie 两 母子 光合 
被 放逐 了 的 兄长 ， | 的 Cielmer 





政 此 长 入 必 来 
Philippe 都 对 
Gustav 非 常 习 恨 ， 
当 他 长 大 成 人 和 后 便 现任 奥 特 候 ， 父 亲 在 当年 被 
继承 了 母 厅 的 宦 地 | | 菲 尼 军 攻 城 之 战役 中 死去 ,而 
成 为 新 一 任 的 诺 霄 这 时 Gustav 12 世 更 强逼 他 

候 。 和 兄长 相反 娶 下 女儿 Marie 以 抢 走 其 一 
Philippe 的 性 格 十 分 | | 半 土 地 ， 萌 芽 了 他 复仇 谋 

冷静 ， 兼 且 持 有 高 | | 反之 心 ; 他 合共 有 6 名 妻 

明 的 术 力 量 ， 和 这 样 子 23 名 子女 。 

成 为 兄弟 二 人 决裂 
的 导火线 。 

抱 : 央 f 恒 亏 tv 


下 人 、 上 各 入 吕方 二 王 革 全 = 记 专 
， 本 -aa 三， 儿 0E 二 向 


汉人 


中 册 宙 更 二 
国 Gustav 12 世 当年 挥 军 侵 攻 奥 





国 妈 眼 间 Gustav 已 所 有 自己 的 王座 


@ 1999 SQUARE 
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幸 要 











抽 造 商 : BANPRESTO 。 发 售 日 期 : 预定 99 年 夏 发 售 
售 伟 : 6800 日 圆 记 居 : 未 定 
Playstation 


Re 和 国语 三 攻 扫 = 引 


《机战 》 必 买 之 作 - 


超级 机 械 人 大 战 COMPLETE BOX 


《超级 机 械 人 大 载 》 的 热潮 已 经 ” 列 之 中 最 令 玩 者 们 苦 民 的 事情 ， 而 在 这 次 推出 的 《超级 机 械 人 大 鄙 
NO ! 因为 Playstation COMPLETE BOX》 之 中 ， 三 集 被 收 杀 的 和 戏 的 系统 也 会 被 统一 ， 
版 的 《超级 机 械 人 大 战 F 完 结 编 》 要 而 参照 的 范本 便 是 在 98 年 大 出 锋 头 的 《超级 机 械 人 大 载 F》， 那么 ， 
到 4 月 15 日 才 发 售 ， 而且， 在 这 之 蔷 有 的 系统 崇 不 是 会 被 完全 消除 ? 如 果真 是 这 样 的 话 ， 将 会 是 玩家 
前 ，BANPRESTO 决 定 会 推出 一 们 的 一 大 损失 呢 ! 
焦 [ 怀 蔷 ] 的 《超级 机 PP 仆仆 生生 在 这 《超级 机 械 人 大 战 COMPLETE BOX》 之 
械 人 大 台 》 苯 锦 秋 小 2 是 CU 十 ， 最 大 的 改 释 可 以 说 是 在 之 前 没有 配音 的 集 数 之 
戏 。 这 焦 名 为 《超级 机 械 人 大 战 COMPLETE BOX》 | 加 中 重新 配音 ,而且 
的 游戏 之 中 ， 包 含 的 蔷 作 有 FC 版 的 《第 二 次 超级 机 < 在 游戏 之 中 ， 亦 加 
械 人 大 战 》、SFC 版 的 《第 三 次 超级 机 械 人 大 载 ) 和 ,“ 导 入 了 不 少 的 CG 片 
SFC 版 的 《超级 机 械 人 大 战 EX》。 性 】 段 ， 就 好 像 人 F》 的 
不 过 ， 如 果 有 玩 过 以 上 多 集 的 玩家 们 一 定 会 注 一 ” 一样， 相当 的 精采 
意 到 一 点 ， 便 是 在 早期 的 4 超级 机 械 人 大 战 》 的 游戏 之 中 ， 敌 戏 系统 ” 呢 ! 而 且 ， 据 加 在 造 戏 之 中 更 加 入 星 
是 最 难 令 人 习惯 的 ， 因 为 每 一 集 也 有 自己 独 有 的 系统 ， 例 如 在 《第 了 一 个 [超级 机 械 人 寺 载 | 的 模式 ， 
三 次 超级 机 械 人 大 战 》 之 中 的 购物 POWER UP 系统 便 是 全 个 和 著 戏 系 不过， 详细 情况 依然 是 个 谜 呢 ! ! 

















| 
委 
















天 谨 发 人 也 六 


由 於 GB 版 的 《超级 机 械 人 大 战 ;推出 之 后 ， 因 为 大 受 坎 迎 ， 所 以 在 同 
年 年 尾 便 推 出 了 这 《第 二 次 超级 机 械 人 大 战 》" 在 《 超 豚 碱 人 天 载 ) 之 中 
主要 的 是 在 同伴 的 升级 和 战 问 之 上 ， 不 过 ，《 第 三 次 超级 机 械 做 大战) 的。 
重点 则 放 在 故事 之 上 ， 稿 亦 是 以 后 同系 列 入 戏 的 取向 ， 不通， 大 部 份 的 
玩 者 对 这 入 ， 戏 的 批评 便 是 在 [ 购 牧 POV 蝶 R UP 的 入 戏 系统 之 上 ， 至 庆 著 

戏 方面 ， 则 是 相当 的 精采 。 






从 


所 国 让 2 


阐 PITIEPIT 硬 面 


二 本 王涛 要 忆 于 才 双 世 六 宙 与 由 二 口 口 芝 
滥 竺 325 和 着 铃 36423 当 7D HE245029 和 SC 
万 光 7 双 守 切 站 玫 二 三 叶 坪 

1 人 元 二 3 


HH 扬 汪 1 全 22Z2137G 
727S56O 二 SSHs 






ER 六 如 区 二 二 


| 羡 立 未 志 LE 已 z 力 1 5 


-7 了 AGO FE 芝 乙 力 方 忆 1 


多 





就 如 上 文 所 说 的 一 样 ，《 第 二 次 超 

级 箱 舌 人 大 台 》 的 特点 是 对 故事 方面 的 
所以， 为 了 「 肥 水 不 流 别人 田 」 的 道 注重 ， 而 且 ， 人 备 受 注目 的 [ 魔 装机 神 ] 
和 理 ， 所 以 便 出 现 了 一 个 名 叫 [DCj] 的 神 。 上 生 生生 车 二 A 乔 亦 是 在 这 对 才 诞生 的 ， 亦 因为 《第 二 次 
和 秘 组 织 ， 这 个 组 织 成 立 的 目的 不 是 为 孜 二 Si -2 生 全 | 超级 机 械 人 大 载 ) 的 天保 ，《 魔 装机 神 》 
中 了 保护 地 球 ， 而 是 要 先 宇宙 人 一 步 将 0 vv | 在 往 后 的 日 子 之 中 ， 能够 成 为 一 个 独 

地 球 的 统治 权 春 到 手中 。 为 了 要 阻止 立 的 游戏 ， 可 见 娩 三 次 超级 机 械 人 大 


由 於 在 宇宙 之 中 其 实 有 很 多 巨大 
的 势力 ， 经 常 也 会 对 地 球 虎视 婉 婉 ， 


四 


战 》 对 日 后 其 他 《机 械 人 大 载 》 的 作品 的 影响 。 


Www 一 一 -人 





DC 军 的 行动 ， 以 太空 母 稻 (WHITE BASE) 作为 基地 的 超级 机 械 人 部 


卫 一式 亦 集结 在 一 起 ， 淮 人 备 对 抗 DC 军 的 侵略 行动 。 


@ 得 了 口 @ 尹 千 庆 六 Y 乡 企画 


@_GAINAX/Project Eva . 元 卢 蕊 东京 @ 束 了 映 

四 菇 宛 和 又， 东 和 急 工 一 多 工 之 区 一 :于 忆 蕊 束 京 G@BANDAIL . VICTOR - GAINAX 

人 @i 齐 | 甬 王 = 和 EX 作 天 @BANPRESTO 1999 
而 震 









第 三 次 超 胡 柚 机 人 大 且 


推出 日 期 : 1993 年 7 月 23 日 机 种 : 超级 任天堂 


六 周 关 几 庆 访 肤 先 伟 等 2 让 


《第 三 次 超 机 械 人 大 战 》 是 首 售 在 SFC (超级 任天堂 ) 之 上 推出 的 《超级 机 械 人 
大 工 》 和 游戏 作品 ， 这 作品 给 玩 者 最 深刻 的 印 像 可 以 说 是 非常 独特 的 Q 版 机 械 设计 ， 
这 是 和 之 后 各 集 之 中 的 造形 有 非常 大 的 分 别 的 ， 可 惜 的 是 因为 《超级 机 械 人 大 或 
COMPLETE BOX》 的 改动 ， 相信 大 家 应 该 没有 机 会 看 到 这 些 机 械 人 了 。 











在 与 DC 军 的 战 同 ( 亦 即 是 4 第 二 次 
超级 机 械 人 太 战 ?>) 完结 之 后 大 约 灶 
年 ，DC 军 已 经 被 撤 比 家 扬 控制 ， 而 在 
世 各 地 也 和 洛 起 了 世界 统一 的 声音 ， 所 
以 ， 各 国 开 始 各 将 成 立 联邦 政府 。 另 
一 方面 ， 在 上 一 次 大 战 之 中 非常 中 的 


《第 三 次 超 机 械 人 大 吉 》 是 开始 了 [多 

姿 多 彩 ] 历 程 的 造 戏 ， 因 为 在 著 戏 之 中 加 
入 了 非常 多 的 作品 ， 使 著 戏 的 可 玩 性 和 
可 观 性 也 大 大 增加 ， 而且， 这 些 作品 的 
攻 呈 加 入 使 造 戏 的 世界 变 得 更 富 趣味 性 ; 除 
日 了 机 械 人 的 增加 外 ， 禾 戏 的 分 歧 点 亦 是 
《第 三 次 超 机 械 人 大 战 》 的 特色 之 一 ， 在 





|」 超 级 机 械 人 部 队 被 调派 往外 部 部 队 一 一 -- 
人 全 人 币 也 们 现时 的 任务 是 对 抗 DC 的 斤 党 ， 然 而， 《 超 机 械 人 大 战 ) 和 《第 二 次 超 机 械 人 大 奔 》 也 没 这 样 的 系统 ，《 第 三 次 


在 这 之 中 他 们 发 现 了 外 星人 的 魔掌 原来 已 经 向 地 球 逼 撑 … 雪 超 机 械 人 大 战 》 是 第 一 次 使 用 这 种 MULTI SCENARIO 的 诸 戏 方式 。 


大 家 检 大 人 大 有 就 EX 


推出 日 期 : 1994 年 3 月 25 日 ”机 种 : 超级 任天堂 


义 连 虐 长 人 守 也 广 

《超级 机 械 人 大 战 EX》 是 《超级 机 械 人 大 战 》 系 列 的 外 传 故 事 ， 而 故事 的 内 容 
不 再 只 是 超级 机 械 人 队 和 DC 军 的 战 门 ,这 团 戏 亦 可 算是 之 后 的 《 魔 装 机 神 》 的 前 
身 选 戏 ， 而 且 ， 这 集 之 中 的 故事 分 为 三 部 份 ， 分 别 是 翔 ( 立 匡 十 ) 编 、 榴 妮 
(U 了 工 一 永 ) 编 和 白河 愁 ( 之 工 >) 编 ， 而且 人 这 庄 使 用 一 种 名 叫 ISSj 的 系统 ， 大 
如 果 要 完成 整个 著 懂 的 应 ， 便 要 玩 3 次 了 。 
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CC 于 这 从 
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中 已- EScd. 
DCk0nztn [ 关 : IE 各 恬 
EL" 习 5 他 Pi 全 





旺 

《超级 机 械 人 大 战 EX》 可 以 说 是 这 个 
“和 于 | 系列 作品 的 一 个 外 传 故事 ， 因 为 他 与 之 前 
的 正章 故事 是 有 些 不 同 的 ， 因 为 战 同 地 点 
上 了 不 是 在 地 面 之 上 ， 而 是 在 一 个 鲜 为 人 知 的 
地底 世 界 之 中 ， 而 且 ， 主 角 亦 不 再 是 超级 
R 召唤 的 人 之 中 ， 有 超级 机 械 人 部 队 的 -一 -一 一 一 一 机 械 人 队 中 的 各 人 ， 而 是 魔 装 柚 入 ' 而 
SFEPT 生 rr 3 
便 成 为 了 一 片 新 的 战场 ， 而 这 个 [ 拉 基 亚 斯 ] 其 实 便 是 在 《第 二 次 超 JISsj1 的 角色 配置 系统 ， 使 故事 分 歧 的 特性 更 明显 ' 例如 在 A 线 出 现 
航 机 拭 人 大 怠 》 之 中 那些 魔 装机 神 的 祖国 站 这 是 更 合 情 理 的 游戏 方式 呢 ! 


在 这 世界 之 上 “， 除 下 大 家 知道 的 地 
上 界 之 外 ， 其实 还 有 一 个 未 为 人 知 的 地 底 
世界 [ 拉 基 亚 斯 ] 的 存在 ' 而 在 这 个 世界 
之 中 ， 拉 古 苦 王国 被 修 狄 多 里 斯 军 侵 略 
着 ,已 经 渐渐 的 步 向 减 亡 ， 为 了 拯救 国 
家 ，' [ 拉 * 基 亚 斯 ] 便 大 量 召唤 地 面 人 ， 而 
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司 - 闲 诫 籼 汕 雪 寄 关东 避 要 壕 烟 疗 证 瑟 








看 咎 讲 喜 


些 凤 凋 训 对 闭 | 加 人 。 对 强 慨 
” 守 太 础 运用 各 关公 省 可 > 浊 





TEXT : 怪 像 
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在 《和 后 夜 祭 》 庄 “可 区 
体验 倒数 二 个 月 前 至 日 本 高 
校 最 大 的 EVENT 一 学 围 介 
和 之 问 的 校园 生活 ， 与 八 位 美 
届 | 少女 发 展 出 甜蜜 的 全 爱 故 
wm 事 … 但 造 戏 中 是 不 可 以 只 管 
， 追 求 那 人 位 可 爱 的 女孩 子 们 

es 因为 继 受 和 成 就 都 是 学 园 
祭 中 不 可 缺少 的 东西 。 校 内 行动 与 放学 时 都 满载 了 青春 气息 及 
令 人 心动 的 EVENT。 当 中 充满 魅力 的 角色 都 是 由 给 画 人 气动 漫 
作品 一 《超时 空 要 塞 》 的 美 树 本 晴 彦 所 续 抠 的 。 今 次 将 会 介绍 整个 
游戏 系统 ， 以 及 每 个 大 物 的 个 性 等 


二 
证 : 

人 - 不 半 ce | 

二 ， 

1 二 -上 - { 

人 洒 有 有 和 

有 站 


二 


族 戏 开始 之 后 ， 主 角 与 其 余 五 位 学 国 祭 实行 委员 将 要 和 从 各 式 各 
样 的 项 目 中 决定 学 围 祭 举行 时 演出 的 表演 项 目 。 和 这 个 时 候 : 主角 将 可 


柯 少 
加 












以 与 其 他 辟 行 委员 侦 谈 及 匠 取 其 意见 。 当 中 的 对 话 将 会 改变 对 方 的 希 咯 村 川 | 
望 表 演 项 目 。 最 后 会 以 投票 方式 来 ”TAUCCH 人 她 在 
涉 定 导 无 论 2 == 
是 怎 楼 的 结 反 位 
果 都 会 改变 二 
之 后 发 生 的 威 
EVENT-。 给 

而 

目 

EC 做 

R.E.S 吉 

取 

入 戏 人 进行 时 RESPONSE-SYSTEM 路 

会 令 到 谈话 EVENT 发 生 。 和 这 个 时 候 ， 需 ， 
迎合 谈话 的 内 容 来 正确 地 回答 。 当 失败 时 女 
会 丙 二 闵 记 号 而且 更 会 令 女 孩 的 好 感 -世人 。 
度 下 降 。 所 以 要 好 好 地 看 清楚 画面 中 的 三 个 CON 来 进行 谈话 “。 八 角 河 
形 ICON 的 光 是 表示 还 有 多 少时 间 来 按 近 回答， 小 心 不 要 逐 逮 不 作出 
反应 ;* 中 间 的 四 颗 灯 会 里 示 失败 次 数 。 最 后 的 人 脸 公 仔 就 是 表示 女孩 
的 感情 "最 好 入 然 是 可爱 的 笑容 啦 ! llustrated By 美 档 本 睛 放 


@ 1999 Shoeisha Go ,Etd./ 隶 又 上 四 已 洱 习 也 
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7/ | 【 征用 
时 ， 


。 对 对 否 葵 河 二 前 起 虽 四 


避 ; 坟 瘟 和 否 山 亚 彬 呆 簿 栈 斗 习 商 | 加 并 


。 东汉 示 砚 结 一 记 否 到 民 直 痰 叫 邓 皮 。 半 二 尾 
讲 否 山 | 山 亚 看 尝 营 - 六 涝 朱 耳 亚 疏 雪 


阴 


| 
玉 
开 


。 骆 对 沿 怠 阳 邯 言 否 涵 


欠 。 对 加 了 遇 缆 否 市 大 惕 壬 而 下 时 


AN 
二 


三秋 姓 则 丽人 芝 商 和 车 否 


葡 谋 六 首相 沫 强 关 过 师 萎 对 请 
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州 丫 几 回 个 只 迪 村 地 


Pi 


山 计 局 

























由 於 游戏 中 每 一 个 实行 委员 者 
会 有 自己 的 独立 思想 ， 所 以 他 们 会 有 
各 式 各 样 的 工作 方式 以 及 移动 ”之 后 
还 要 加 十 主角 ( 玩 者 ) 的 工作 决定 王 
作 便 会 正式 开始 (每 一 项 工作 的 参加 
人 数 都 只 可 以 有 三 位 ) ”" 通 

常 每 一 天 的 工作 都 会 进 和 字 
次 ， 而 在 第 三 次 开始 前 更 可 
以 更 换 其 他 工作 项 目 。 在 工 
作 人 进行 时 ， 进行 度 的 土 异 会 
因 LOVE BONUS 而 改 伙 ” 
一 起 (2 人 ) 工 作 的 时 候 ，2 
大 的 弧 爱 度 都 会 提升 ， 所 以 
最 好 以 男女 一 对 来 工作 。 


由 
TIT 


六 熙 池村 弗 贮 站 南 桥 吉 汉 可 


轩 吾 了 表 和 言 民 诽 料 丕 


每 天 的 休息 时 间 以 及 放学 时 都 是 与 实行 委员 交流 的 绝 好 机 镀 。 
主角 在 这 两 个 时 间 都 可 以 自己 选择 与 哪 一 个 倾 谈 ， 跟 着 融 可 以 在 三 个 
谈话 内 容 中 选 择 其 中 一 个 ， 而 之 后 的 选择 会 有 机 会 令 其 友 达 度 上 升 。 
除 此 之 外 二 当中 更 会 有 约会 在 星期 日 、 分 担 对 方 的 工作 或 令 对 方 的 站 
的 度 求 降 的 选项 


。 “ 革 执 坟 否 | 则 于 侦 放 攻 痊 尘 河 - 高 亚 志 
HH 和 浊 二 几 直 江 记得 微 关 要 博 写 H 


二 好 寺 友 TV 大 -本 弛 人 一 
到 好 羡 六 员 性 轧 革 1 了 1 遇 
本 > 好 喜 友 食 从 物 并 ? 


用 雪 条 4i? 大 
| es 







了 

成 她 

EVENT 相 信和 是 弧 爱 游戏 的 精华 所 在 # 与 实行 委员 的 EVENT 是 需 全 

要 连 成 与 哪 一 -个 友 各 度 度 的 条 件 才 会 发 生 的 ， 这 样 要 利用 体 和 时 间 和 放 师 角 
这 时 的 谈话 了 ; 演出 EVENT 是 她 就 
需要 总 合 进 行 度 达 成 某 个 人 条 现 和 

件 ， 所 以 好 好 地 安排 人 和 在 校 

祭 的 工 人 的 

多 图) 

作 是 必 忆 当 

需 的 < 2 

2 0G) 

做 三 

教 避 

如 果 在 休息 时 间 找 福田 由 香 或 若 梦 先 生 倾 谈 时 ， 都 可 以 知道 其 他 
实行 委员 的 不 同情 报 :我 福田 由 香 时 选择 [ 忆 儿 克 内 大 间 关 傈 办 己 忆 芯 六 

驳 万 绪 它 | 就 可 知道 主角 质 实 行 委员 的 友 达 度 和 缕 爱 度 ; 找 若 枫 先 生 时 她 超 
选择 [作业 DOD 志 睛 龙 义 去 才 压 鼎 ] 就 可 知道 实行 委员 的 气度 、 疲 的 度 和 高 级 
工作 进行 度 ， 而 气度 和 疲 近 < 下 
下 从 二 本 拓 大 
， 西 

但 国 
“又 村 

不 的 

会 长 

令 女 

和 6 





1 下 弧 等 5 < 上 与 
林 列 | 二 而 均 z 朋 = 行 二 
) 大 疝 疯 怪力 二 旺季 5 
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吓 是 口 二 


淖 振 国 晶 
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揭 造 商 : T&E SOFT 
: 99 年 3 月 4 日 


人 发售 目 


RPG 一 MEM .一 1 人 


扰 进 芭 凯 奉 全 








忆 始 彤 好 黔 万 辜 厢 沈 定 


 ，， 是 由 三 个 时 空 相机 的 平行 
人 充 全 下 觅 化 的 未 来 网 终 世 界 NANO SEC ,不 过 玩 者 是 无 法 控制 到 底 出 现在 那个 空间 的 ， 完 全 是 


《SONATA》 的 舞台 





其 呈 目 ， 主 角 和 其 女 朋 友 一 起 到 上 戏 院 去 看 电影 
困 ， 在 这 个 危急 之 际 勇 者 走 到 公主 那儿 去 ， 
下 ， 幸 得 勇者 及 时 式 拉 拯救 ， 不 过 公主 旬 被 神秘 力量 
后 主角 二 人 在 公园 附近 散步 ， 奇怪 地 雯 内 的 情节 竟然 发 生 了 : 主角 眼 巴 巴 看 着 
女 朋 友 消 失掉 ， 自 己 更 被 带 到 一 个 陌生 的 空间 … 


售 伟 : 6800 上 日圆 


容量 : CD-ROM x2 
对 了 话 DUAL SHOCK 








衬 的 少年 

鹿 情 请 本 古代 织 你 被 洪水 转 

然 雷电 交 加 司令 她 效 巴 审 
消失 得 无 影 无 跳 。 及 


2 D1 


AREA 一 AAA 一 7 


本 EXT -weEE 


世界 所 构成 ， 分 别 为 中 世纪 味 遭 十 足 的 BLUE MOON、 1 


是 渡 过 了 8 个 月 就 要 给 制 传送 至 另 一 空间 ， 例 如 玩 者 首先 在 2 月 的 BLUE MOON 世 界 登场 ， ee 


孤 起 来 好 像 时 间 很 多 可 是 每 作 一 
过 去 一 BLUE MOON 


次 移动 便 要 消耗 半日 ， 此 外 两 场 战 同 过 后 亦 会 消耗 半天 ， 所 以 玩 的 时 候 要 速 尸 逐 要 决 5 


主角 以 被 召唤 勇者 的 身份 出 现 En 1 
现代 一 德 川 学 局 RE 
主角 以 天 才 转 校生 的 身份 出 现 攻 和 = 
未 来 “NANO SEC 德 川 学 人 
主角 以 新 队员 的 身份 出 现 


于 姜 世 再 


BLUE MOON、 德 
川 学 园 和 NANO SEC 这 
三 个 平行 世界 ， 。 
自 均 有 独立 的 背景 ， 不 
妙 关 傈 。 简 音 来 说 ， 登 
场 的 8 名 女孩 都 会 出 现在 
这 三 个 空间 ， 例 如 古代 


。 Aoi 公 主 、 现 代 南 山葵 与 


未 来 AOI 之 原型 都 是 同一 
人 ， 她 们 在 个 性 、 造 型 
和 能 力 特 质 上 炎 乎 相 


同 ， 而 主角 则 是 在 失 居 


的 情况 下 走 入 各 个 空间 


的 ， 另 外 在 每 个 世界 均 
有 称 为 MAGNA HALL 的 


3D 棕 ， 要 完成 该 章 剧 





情 往 下 一 个 世界 去 就 必 


，， 。 需 先 解决 置身 迷宫 内 的 
直 头目 散人 2 






德 川 学 国 
需 彰 壤 






连接 自 世 界 各 超 型 网 络 的 数码 都 市 ， 利 用 把 物 
质 完 全 数码 分 解 转 换 化 的 Digital Trip 来 将 肉体 伙 成 数 
友和 资料， 便利 了 交通 和 医疗 等 科技 发 展 。Digital Trip 
是 由 连 绊 了 全 世界 网 络 的 主 电脑 Metal Heart 所 控制 ， 
范 由 称 为 作 早 者 的 谜 之 人 物 守 访 防 浴 系 统 ， 至於 负 责 捐 还 网 内 犯罪 的 
组 织 旭 是 名 为 Security Police。 









每 章 故 事 的 核心 部 分 
那个 世界 都 设 有 这 种 迷宫 ， 淫 人 全 
部 都 是 来 自 这 儿 的 ， 而 在 3D 迷 宫 内 
则 藏 有 不 少 赛 物 供 玩 者 使 用 。 


2 一 


ee 


: 无 请 在 


由 世界 著名 资产 家 
各 [私立 德 川 学 园 」， 
其 藏 有 珍 足 财宝 的 古代 遗 236.312 人 ， 至 
| 而 焉  - 
咏 要 击 是 存在 着 通 往 草 之 站 的 MAGNA 屋 和 未 

。 和 这 地 方 曾 经 跟 冥 王 史 有 具 利 兹 签 下 互相 不 侵犯 领 
二 条 和 : 可 是 近年 来 务 开 始 重 现 魔物 ， 而 派遣 自 王 
国 的 亲善 大 使 则 仍 未 有 一 人 能 锡 回 来 … 


大 学 的 统一 教育 ， 来 自 世界 各 地 的 学 生 于 
皆 寄 宿 在 这 儿 ， 校 舍 方 面 高 迷 150 层 ， 
利用 线 状 大 型 有 运输 工具 连结 合共 25 区 ， 
规模 直 逼 一 个 小 型 国家 。 


@ 1999 T&E SOFT, Inc. All rights reserved. 


避 六 的 重 抽 


当 剧 情 发 展 至 需要 往 3D 迷 宫 冒 险 时 ， 玩 者 便 要 在 找到 两 名 同伴 
入 队 后 进入 那个 世界 的 MAGNA HALL 内 “， 能 力 方面 即使 在 不 同 世界 
角色 的 特质 趋向 亦 完全 一 样 。 在 战 同 中 ， 除 了 最 基本 的 攻击 外 玩 者 可 
选择 使 用 魔法 一 超 化 学 程式 (以 下 总 称 魔 法 ) 或 致命 技 [了 工 千 儿 
儿 ]， 而 每 名 角色 的 修得 魔法 都 是 固定 的 ， 即 是 说 不 论 Aoi、 蒙 还 是 
AOI 都 会 在 同一 等 级 学 到 特定 魔法 ， 至 於 致命 技 则 是 主角 向 自己 或 身 
体 女 孩子 所 使 用 的 特技 ， 需 要 消耗 只 会 在 和 强 散 战 闵 时 才 可 猎 得 之 


FP ; 每 名 女 角 都 有 其 相 光 的 至 区 | 


-Eeer 


营房 户 包 丰 ) 衍 


梦 (志和 惟有 形 才 千 ) 
典型 女 主角 人 物 ， 表 面 柔 弱 得 
来 颇 有 实力 。 






息 可 奈 政 (办 丰 机 一 力 大 巍 ) 
9 性 格 高 傲 的 千金 小 姐 模样 ， 对 自己 
骏 份 有 自信 。 





成 美 【《 太 名 oo 之) 
一 眼 便 看 出 充满 力量 的 像 伙 ， 喜 台 





干 速 〈 右 ! 慰 交 于 八 世 ) 
年 纪 与 思想 都 很 成 熟 的 女性 ， 为 
办 人 的 领导 人 物 。 







































女孩 子 好 感 厌 


剖 僵 已 说 过 玩 者 需要 找 两 名 女 
孩 来 者 手 ， 但 到 底 如 何 才能 做 到 呢 ? 
其 实 只 要 引发 可 进入 该 世界 MAGNA 
HALL 的 事件 ， 便 可 和 8 名 女孩 谈话 
以 决定 找 谁 人 作为 同伴 。 和 饥 然 ， 即使 
这 刻 没 有 入 队 仍 可 和 饼 下 的 女孩 子 谈 


天 说 地 ， 只 要 小 心地 说 话 那 万 要 提升 


好 感度 永 不 是 难事 。 





国 言 白 由 法 择 找 臣 人 作为 同伴 


锦 和 总- 牙 辫 一 二 之 十 ) 通 
喜欢 被 人 称 议 的 女孩 ， 思 想 纺 全 相 有 
稚 得 来 没有 个 性 。 














无 论 在 何 处 都 总 是 沉默 不 请 
静 制 动 。 










和 瑞 和 鳄 〈 肥 才 肢 一 人 芭 本 ) 
辣 ” 往往 出 现在 主角 附近 的 妹妹 型 角色 


揭 造 商 : TAKARA 
价格 : 5800 日 加 


发 售 日 : 发 售 中 
三 二 国 =jiere 


再 一 次 





Presented by : 山寺 良 牙 


历 的 魔法 约 便 





tr 
we 
人 yy 人 

丰 人 二 -- 
ni 


一 人 


























关中 


故事 发 生 於 前作 故事 的 三 年 后 ， 王 
方 仍 是 一 榜 ， 不 过 不 同 的 是 所 达到 的 恒 
命 则 不 一 榜 。 由 於 [ 盟 室 气候 的 关 优 ， 
令 到 整个 地 方 的 气 盟 上 升 ， 而 且 海 面 水 
位 升 高 ， 再 不 设法 徽 查 事件 及 找 出 解救 
方法 的 话 ， 整 个 地 方便 会 被 水 浸 。 而 今 
次 入 学 的 8 位 学 生 ， 当 然 亦 可 说 
是 负 著 这 个 使 命 而 努力 ， 究 竟 主 
角 们 能 否 解决 今 次 的 事件 ， 站 且 
与 心仪 的 女孩 永 让 有 一 起 呢 ? 


= 
Er 
Ri 和 


W 证 


攻克 
前 这 

语 士 通 (FUJITSU) 在 个 人 
电脑 上 推出 的 大 受 散 迎 的 缕 爱 
育成 和 著 戏 4 人 EBEROUGE 一 -一 弧 
爱 物 语 一 一 人 系列 的 第 二 作 ， 终 
於 经 由 TAKARA 移 植 至 
PlayStation 上 ， 今 期 便 简单 介 
绍 一 个 过 著名 入 戏 。 


永 忌 玩 浸 全 
入 戏 基本 以 一 星期 作为 单位 ， 在 每 个 星期 日 
，。 ， 均 需 设 定 下 星期 整 星期 内 所 做 的 事 [指令 | ,而 所 做 
， 的 事 均 是 以 [日 单位 计算， 就 是 如 此 重复 重复 地 提 
升 主角 的 能 力 值 ; 另外 到 假日 
时 ， 除 了 可 以 拜访 、 交 谈 或 与 女 


一 二 SA 


霍 巧 度 (器 用 立 ) ”感性 ”武术 魔法 “治疗 魔法 ”创造 魔法 






令 、 影 响 能 力 值 “文系 学 力 。” 理 系 学 力 ”体力 








。 孩 约会 (约会 是 即日 进行 ) 外 ， 亦 文 和 和 二 一 Eee 本 
。 可 自由 行动 或 休息 ， 当 然 出 外 自 未 入 科目 三 [| -了 
由 行动 的 话 也 有 机 会 遇 上 其 他 的 艺术 科目 - | -得 | 1 一 一 全 
。 女 该 。 训 会 活动 (会 跟 据 不 同 的 学 售 而 有 不 同 的 变化 ) 
刚才 说 到 星期 天 是 设 定 来 下 上 上 请 人 四 
。 过 行动 (指令 ) 的 日 子 ， 而 每 一 个 避 芝 证 二 本 去 | 可 3 涂 
指令 均 合 有 不 同 的 能 力 值 影 响 ， 自由 行动 ( 跟 据 遇 到 的 情况 而 释 ) 有 
现在 将 各 指令 特性 刊 出 来 。 下 (只 对 回复 状态 值 有 效 ) (下 降 ) 、 天 国人 便 )， 


※ 表 让 释 : | ( 芋 升 ) 人 | 


假日 方面 ， 当 玩 者 决定 心 
仪 对 像 后 ， 便 不 用 怕 多 些 探访 
她 的 房间 ， 只 然 有 时 可 能 会 伤 
害 到 她 ， 不 过 太 多 也 是 令 她 对 
主角 的 好 度 提 升 的 ; 当 提 升 到 
一 定 程度 后 ， 除 了 可 以 容易 约 


” 会 她 外 ， 更 有 可 能 会 出 现 一 些 








本 名 : Lands Russiyong 
的 
身高 : 168 cm 


定名 字 ， 哥哥 也 是 该 校 的 畦 业 生 ， 


简 说 : 是 本 作 的 主角 ， 可 以 改 综 设 届 引导 生 


一 人 爵 贞 老人 物 人 条 





姓名 : Fels Branden 
本 又 一 2) 
「Cv : 川上 上 志 子 | 让 光 ， 
生日 : 7 月 16 日 (巨蟹座 ) 贡 人 
身高 : 160 cm 

三 围 :B79.W58.H89 

不 喜 坎 的 约会 : 剧场 














与 游戏 主 故 事 有 关 的 事件 。 这 三 年 内 究竟 会 遇 到 甚 雇 呢 ? 9/ 龟 
姓名 : Mel Blauen 
姓名 : Dora Felbert 人 人 也 沪 寂 王 3 
另外 若 出 外 的 话 ， 如 果 不 人 克 二 又 王 妈 人 一作 ) 「Cv : 久 川 绫 」 
。 遇 上 其 他 女孩 的 话 ， 可 以 到 各 : “TCYV : 桑 岛 法 子 ] 生日 


。 礼物 送 给 女孩 。 此 外 有 两 个 地 
方 要 留意 的 ， 一 是 道具 屋 ， 除 


店铺 购 入 一 些 道具 使 用 或 作为 


了 可 购 入 道具 外 ， 亦 可 熏 店 主 
修行 增强 能 力 值 ; 二 是 服装 
店 ， 除 了 可 购 入 道具 外 ， 亦 可 
透 过 店主 的 占卜 而 知道 女孩 的 


好 感度 。 


CPM-40 








@ FUJITSU 1998 
REPROGRAMMED @ TAKARA CO.,LTD. 1999. 


生日 : 1 月 26 日 (水瓶 座 ) 
身高 : 158 cm 

三 转 :B82.W56:.H84 
喜 坎 的 约会 : 到 茶室 吃 小 吃 
不 喜 坎 的 约会 : 剧场 、 动 物 国 


必 姓名 : Mar Anhalt 
和 (过 一 儿 到 又 八 肛 上 仆 ) 


帮 信 ICcv : 冰 上 恭子 | 
4 生日 : 9 月 10 日 (处女 座 ) 
沽 鱼 二 身高 : 156 cm 
人 三 围 :B84.W54:.H83 


襄 获 的 约会 : 到 茶室 吃 小 吃 、 剧 场 


不 喜 坎 的 约会 : 没有 








: 3 月 18 日 (双鱼 座 ) 人 
身高 : 162 cm 和 

三 围 :B80:.W55: HS82 动 

喜 坎 的 约会 : 剧场 、 动 物 园 Ze _ 

不 喜 坎 的 约会 : 湖 殉 四 





姓名 : Altena Brucken 
(天 业 及 二 区 昌 二 羽 务 :到 
[CVv : 矢 饥 晶 子 | 

生日 : 11 月 6 日 (水瓶 座 ) 
身高 : 154 cm NS 
三 园 :B78.-W52:H80 
喜 坎 的 约会 : 剧场 形 
不 喜 坎 的 约会 : 湖 海 之 类 育 









先 生 丙 --: VAP 改 售 日 期 : 3 月 18 日 
: 6800 日 图 (CD 2 枚 组 ) 记 屋 二 未 定 


AVG MEM/ 对 应 DUAL SHOCK 








3 













Ah 二 7 


来 了 ! 来 了 ! 期 待 已 久 的 新 族 戏 《新 世纪 GPX CYBER 
FORMULA 新 的 挑战 者 》 终 於 也 快 将 推出 了 已 铁定 在 3 月 18 日 推出 的 4 新 世纪 GPX 
CYBER FORMULA 新 的 挑战 者 》, 大 家 一 人 
过 上 “， 不 过 ， 大 家 也 忽略 了 一 件 非常 重 。 有 一 
要 的 事 ， 便 是 游 国 下 mi 
权 ; 民 矿 的 OPENING ， 国 肌 过 

4/ 因为 动 另 版 的 国 汪 站 
《CYBEC R 本 
| | 午 FORMULA》 的 
作 书 水 准 也 是 非常 之 高 ， 所 以 ， 这 诸 戏 的 OPNEING 亦 是 大 家 要 留 
的 ， 以 下 便 是 和 游 戏 精 采 的 OPENING 片 段 ， 大 家 在 这 里 可 以 看 到 和 诸 戏 
主角 的 样子 ， 亦 可 以 欣赏 到 VAP 在 揭 作 动画 上 的 过 人 之 处 。 

















-了 
忌 、 





大 家 不 要 以 为 话 赛 车 便 可 以 赛车 ， 因 为 在 加 入 SUGO (和 营 生 车 
降 ) 之 先是 要 受 一 点 的 考验 的 ， 这 便 是 第 1 场 的 赛事 ， 这 亦 可 算是 [入 
学 试 | , 对 手 便 是 实力 攻 人 的 [ 营 生 修 」, 而 主角 所 乘 的 赛车 便 是 和 
> 虑 上 人 > ， 举 然 少 不 盘 
ASURADA (雷神 ) 同型 呈 的 [ 复 俯 女神 | (信义 X) ， 如果 不 及 格 的 证 AVG I 人 人 你 个 了 全 < 
= 7 且 人 之 问 的 对 话 ， 而 且 在 这 《新 世纪 GPX 
着 便 个 能 加 入 局 于 让 本 各 和 人 CYBER FORMULA 新 的 挑 或 者 ;之 中 ， <， 

如 果 能 够 通过 「 入 学 试 |, 主角 诚 一 郎 便 可 以 正式 加 入 营 生 车 守 
队 ， 而 在 之 后 的 故事 之 中 ， 诚 一 郎 要 参加 7 场 不 同 的 赛事 ， 而 每 一 声 


的 对 手 也 是 在 原著 故事 之 中 的 出 名 车 手 ， 每 次 也 是 以 小 组 形式 比 全 人 人 和 之 时 要 
赛 ， 亦 即 是 会 是 1 对 1， 又 或 是 1 对 2 的 比赛 。 人 定 


好 好 把 握 这 些 机 会 探 取 多 一 些 下 场 赛事 的 情 ; 
对 战 雪 区 
除了 是 国 


对 语 之 外 ， 玩 
者 亦 要 留心 一 
些 特 刚 的 





些 EVENT 可 
能 对 故事 影响 不 大 ， 不 过 ， 也 是 非常 精采 枚 
的 ， 例 如 是 女 伴 [ 莉 娜 」 又 或 是 在 4(CYBER 器 
FORMULA》 之 中 各 人 物 的 [名 场面 |, 大 家 忆 
要 小 心 的 看 清楚 啊 ! 本 


请 放 


说 到 底 《 新 世纪 国生 
GPX  CYBIEIRR 
FORMULA 新 的 挑战 
者 信也 几 是 是 = ,您 二 
「RACING DER 所 以 除了 AVG 的 
元 素 之 外 ， 亦 不 缺少 赛车 这 一 环 王 下 翅 ， 
在 入 戏 之 中 的 赛车 部 份 共 :不同 二 部 悉 的 
赛车 玩法 ， 而 是 使 用 像 以 前 PC-ENGINE 般 
的 [指令 赛车 ]| 。 

由 於 在 《新 世纪 GPX CYBER 评 
加 兢 。 FORMULA 新 的 挑战 者 》 之 中 的 赛车 是 以 输 莹 人 本 ETIEYXIE 

入 指 令 的 形式 来 进行 ， 不 过 ， 挑 战 性 依然 攻 太 站 4 和 
是 存在 的 ， 因 为 这 是 一 个 有 限时 的 指令 赛 
车 游戏 ， 玩 者 要 在 极 短 的 时 间 之 内 作出 最 正确 的 决定 ' 否则 ……: 



































































































































































































































































































































































































































HERTRN 


REAL 











LOGIC PUZZLE 


OFEE 外 

> 生 二 二 | 扯 申 人 
个 区 域 (3x 3) 亦 和 = 上 > 着 
1 让 和 沁 闫 绽 





利用 法 和 则 推理 技 
商 当 的 空格 中 填 
色 人 对 图 书 















































时 利用 炊 横 相连 
和 区 域 限制 的 定 
理 ， 或 是 亚 过 电 
助 ， 过 天 就 无 往 
而 不 利 



































则 向 没 有 可 能 的 方 
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5 了 9 《Ge IN ea SN srAINIYLSNU 


记 恒 : 1BLOCK (EACH DATE) 
SLGMEM 





NAN 


@ 1998 Cryo interactive ae one All 9 Reserved 
砚 王 5 外 


的 切 趣 味 


如 果 有 玩 开 外 国 ( 非 日 本 ) 游 
戏 的 玩家 们 “， 一定 会 接触 过 他 人 办 
那 种 依 方 向 而 行动 ， 和 别人 谈 谈 话 的 AVG 和 游戏 ， 而 这 庄 为 大 家 介绍 的 《ATLANTIS 一 THE LOST TALES~》 便 是 这 样 的 一 焦 游 戏 。 

话说 ， 主 角 [SETHj 是 第 一 来 这 个 都 市 的 ， 不过， 他 来 到 的 第 一 天 便 遇 上 了 不 幸 的 事情 ， 因 为 这 庄 的 女王 受到 闵 击 ， 她 的 所 有 随从 也 被 条 
女王 则 不 知 所 维 ， 为 了 要 找 回 女王 ，SETH 唯 有 独自 寻找 ， 然 而 ， 他 人 这样 做 是 厦 反 了 军令 ， 不 过 ，SETH 亦 王 理 得 甚么 军令 ……- 政事 全 是 以 和 加 女王 
为 中 心 发 展 ， 不 过 ， 这 事 是 否 就 是 这 般 音 呢 ? | 


行 行 行 . 名 女王 要 得 到 线索 便 要 间 人 ， 和 这 在 游戏 之 中 是 井 
在 和 著 戏 之 中 ， 主 角 SETH ( 玩 者 ) 便 是 要 在 ”常生 要 的 ， 因 为 在 [行动 | 之 中 是 不 会 为 SETH 带 
对 > [ATLANTIS] 之 中 找寻 女王 的 下 落 ， 在 故事 之 ”来 多 少 的 线索 ， 反 而 ， 多 说 话 可 以 得 到 更 多 的 情 时 同 < 
村 中， 给 予 SETH 的 线索 实在 非常 有 限 ， 所以, 在“ 报 ， 例 如 在 游戏 之 中 ,最初 玩 者 来 到 So 向 

ANS 二 站 者 辣 ,下 通 。 吉 
的 志 察 ， 而且 ， 在 游戏 之 中 ， 玩 者 可 以 接 解 到 的 人 实在 不 是 太 多 ， 而 且 有 不 ”时候 和 SETH 谈 话 的 人 是 非常 不 友善 的 ， 而 又 有 二 些 人 会 向 SETH 提 出 问题 
少 是 军人 ， 他 们 是 之 不 友善 的 ， 不 论 是 其 庆 人 ， 他 们 给 SETH 的 提示 只 会 说 一 的， 这 时 候 ，SETH 便 要 在 [YES| 或 [NO| 之 中 作出 选择 ， 而 在 画面 上 ， 大 






















次 ， 看 不 到 便 不 能 再 看 ， 所 以 玩 者 要 小 心 的 看 (或 者 是 匠 )。 家 会 见 到 | 奉 起 姆 指 j 和 [| 倒 坦 姆 指 ] 的 标记 ， 大 家 要 在 两 者 之 中 选择 其 一 。 

基本 上 “， 这 游戏 的 指令 是 非常 简单 的 ， 因 为 除了 一 般 的 移动 外 ， 如 果 是 除了 是 答 周 题 之 外 ， 有 时 候 当 和 别人 说 话 之 时 ， 人 
可 以 谈话 的 人 ， 便 会 特殊 的 浮标 出 现 ， 而 如 果 要 使 用 者 首 具 的 话 ， 只 要 按 〇 便 《” 些 ， 人 物 的 样子 ， 这 是 代表 他 可 以 提供 那些 人 的 资料 ， SETH 可 以 逐一 查 
可 以 ， 如 此 简章 的 操作 ， 相信 大 家 也 一 定 能 狗 轻 易 应 付 。 问 ， 记 着 ， 一 定 要 小 心细 看 识 炎 话 者 的 内 容 ， 因 为 在 容 之 中 可 能 会 有 所 暗 





在 上 面 已 经 说 过 ， 主角 SETH 的 任务 是 要 找 回 失 纵 的 女王 , 不 过 ,在 行 “ 示 : 玩 者 亦 要 小 心 谈 话 者 的 语 氛 ， 因 为 这 也 可 
动 乙 中 线索 是 非常 之 少 ， 如 果 要 找到 有 用 的 东西 ， 便 要 向 不 同 的 人 发 间 。 以 影响 


与 了 《elN[ekjis 

容量 : CD-ROM 记 蛋 : 1 BLOCK 于 了 

Ke MEM 
ENERGY 机 体能 源 


全 1 和 和 en ” 本 局 到 TIME BAR 移 动 时 间 
RETRO FORCE “国有 sa 


> 4 SMARTBOMBS 炸 志 数 目 
TEXT- KOTARO 


“。 SBONUS GEMS 毕 色 实 石 
， 玩 开 家 庭 机 种 或 电脑 的 读 ， 6 SUPER GEMS 红 色 实 石 
者 ， 你 们 可 曾 匠 过 赛车 和 游戏 7SELECT FIRE 武 器 选择 
《DESTRUCTION DERBY》 和 8.SELECT BOMB 爆 弹 玩 择 
《WwWIPE OUT》 系 列 哮 ? 他 们 两 者 吧 
亦 是 出 美国 著名 软件 揭 造 商 1 
ESYGNosIs 的 由 品 i 不 芋 上 在 国 PEXEE 
外 国 具 有 极 高 的 评价 ， 就 连 改 策 ， ee 
而 成 的 日 本 版 也 大 受 款 凶 上 


， 《RETRoO FORCE》 的 操作 系统 ， 
其 实 与 CONAMI 著 名 射 莉 游戏 人 TWIN- ， 
BEE》(《 兵 蜂 y) 系列 十 分 相似 ， 同 样 武器 全 
“分 为 对 空 和 对 地 两 种 ， 不 过 前 者 相 枢 之 
处 就 是 再 将 武器 特性 划分 成 三 类 “， 令 到 
变化 更 为 由 言 最 了 | 
”其 中 对 空 首要 武器 ， 主 要 共 分 成 集 
中 连 射 的 [PULSER]、 扩散 攻 列 左右 两 方 
的 [FANFIREj」, 以 及 连续 性 电击 的 
了 2 TiIoNISERJ ; 至 於 对 地 爆 弹 方面 ， 则 可 
至於 今 次 为 大 家 介绍 的 3D 射 莉 造 磺 ”和 乔 分 为 多 枝 爆 发 的 这 程 攻 再 
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， 使 ， x 所 ”PRIMARY 首要 武器 、SELECT 选择 项 目 除了 以 上 
” ”人 感 引 颇 为 新 。 O 争 ”BOMB 寺 地 爆 音 两 种 武器 之 
， 不 知 今 次 “国宝 。 口 措 SPECIAL 特殊 武器 、RESET 取消 外 ， 机 体 本 身 “ 加 SEE 

”入 戏 会 否 同样 有 间 。 人 A 皇 SMARTBOMB 隐 明 炸 举 、RETURN 返 原 半 项 ”还 有 一 种 特殊 武器 ， 但 是 有 使 用 条件 则 天 要 
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: GROLIER INTERACTIVE 


量 ERs ROM 记 屋 : 1BLOCK 
RE MEM 一 2 入 





TEXT : 假日 车 手 Fuku-R33 


玩 者 可 玩 择 揉 用 回合 制 的 Cup Race、 音 纯 作 赛 一 场 

的 Single Race 和 二 人 寺 战 的 Multi Player 来 进行 ， 而 赛 道 
方面 则 只 限 选 择 经 已 通过 了 的 场地 。 至 於 要 有 效 战 膀 半 
手 ， 重 点 是 拾取 沿途 出 现 的 各 种 道具 ， 其 中 最 有 用 的 菌 然 
是 无 视 对 手 炮 击 的 防 访 盾 、 tt 和 瞬间 
加 束 用 的 闪电 


加 愉 JJ 区 7 
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若 以 赛车 游戏 来 说 4TANK RACER/》 
跟 普遍 作品 范 没 有 很 大 差别 ， 不 过 它 的 最 
大 特色 便 是 利用 我 们 从 来 都 不 会 想像 到 的 
坦克 车 ， 加 上 充满 人 





比 。 既 然 是 控制 一 架 坦 克 车 ， 那 么 当然 国 导 弹 能 自动 追 跳 命中 对 手 


就 少不了 发 射 大 炮 攻 丙 敞 车 啦 ， 内 然 诞 


TS | 一 二 - 
国 善 用 地 形 来 偷 位 是 致 腾 之 着 


矿 冰 没有 蔡 坦 克 设 定 会 影响 作 吉 性 能 


Kyoto Banditos 2.0i 


局 4。 四 即使 是 隘 道 顶 还 是 山 春 都 可 行 融 





损坏 度 ， 不 过 攻击 对 手 的 最 大 用 途 是 MetaCat Radius SRi 最 高 速度 : Se O 
WA 汪 认 但 清 久 意 0 :OO 

控制 一 OOCGEG 
作 便 闫 不 多 拓 法 再 站 o 塌 向 : 口 口 品 





McCoy Charger GL 


最 高 速度 : OC 
EBZ 212 Coupe 加 连 焦 汪 冯 Si 全 从 | 
控制 车 的 方向 > 加 束 1 控制 ::G 
车 后 视 醚 四 利 乞 和 转向 : 〇 
登 炮 一 使 用 道具 品 Handbrake 择 制 
转动 炸 嘴 和 有 转向 : 己 乌 名 
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CD- ROM 记 悍 
RAC- MEM 一 1 入 


民 OLLCACE 


全 济 扰民 加 名 本 六 


私 巷 订 不 会 上 下 疗 倒 呢 ? 


在 上 期 《西洋 选 物 》 已 提 及 过 这 焦 相 当 有 创意 的 未 来 可 车 族 

上 戏 ， 现 在 通 逢 它 推出 因此 便 再 为 大 家 介绍 一 下 其 突出 之 处 。 具 然 
每 架 车 的 性 能 上 都 有 其 独特 地 方 ， 不 过 它们 均 有 一 个 共通 点 ， 就 
是 没有 所 谓 [ 车 底 」 的 构造 ， 亦 即 是 说 傣 管 被 撞 至 Upside-down 仍 
然 可 继续 向 前 行驶 ， 而 在 这 种 特质 下 就 算 如 何 崎 晤 险峻 的 跑道 ， 
只 要 控制 得 宜 根本 不 算是 问题 。 但 是 ， 由 於 车 子 对 地 面 高 低 起 伏 
大 过 敏感 : 所 以 有 时 会 失控 变 成 逆转 状态 ， 记 着 要 赶快 按 〇 来 回 
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TEXT : 北极 圈 车 主 Fuku-R34 


模式 介入 


在 游 戏 模 式 方面 ， 除了 必需 要 以 总 成 顷 第 
一 名 来 腾 出 的 联赛 LEAGUE 外 “， 还 有 计时 站 快 
的 TIME ATTACK、 二 人 对 载 用 的 2 PLAYER 与 







及 测试 每 款 车 性 能 的 PRACTICE“， 至 於 TIME 
就 是 必需 要 


ATTACK 庄 隐藏 赛 道 的 选用 条件， 
在 LEAGUE 中 通过 该 赛 道 才 可 。 


1 POINTS 


全 人 


/7 


* 和 bnt 。 


转车 身 ， 另 外 亦 可 拾取 跑道 上 的 武器 来 对 付 沿 车。 





:SELECT 


转 获得 第 一 名 可 得 10 分 


基本 操作 

2 转 左 一 转 右 义 加 速 

| 车 后 视点 口 天 乞 
使 用 武器 和 A 倒 和 后 
放大 缩 小 视点 国 面向 前 方 


硬 测 起 跑车 性 能 用 的 练习 模 式 


LT1 交 R 民 1 
[ER2 





@ 1998 PSYGNOSIS LTD AND ATTENTION TO DETAIL. 
DEVELOPED BY ATTENTION TO DETAIL. ROLLCAGE， 
PSYGNOSIS AND THE PSYGNOSIS LOGO ARE TM OR 

@OF PSYGNOSIS LTD. ALL RIGHTS RESERVED. 
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看 造 商 : SME 。 发 售 日 : 发 售 中 (2 月 25 日 ) 价格 : 港币 298 元 | 
容量 : CD-ROM 记 疏 : 1 一 15 BLOCK OFFICIAL 









ACT ( 隐 密 ACTION) 用 河 可 有 本 Sieleii MEM 
















经 取得 九 八 
机 局 


的 员 D 隐 密 动 作 阔 厦 A 
旋 》 










。 假若 万 一 被 散人 发 
现 ， 而 对 手 又 是 下 三 流 之 
素 的 话 ， 最 好 的 对 上 处 方法 










的 和， 汪 ee 勿 “ 
田 交 载 不 可 。 至 基 站 山 入 面 ， ae 

枪 兵 、 己 兵 ,以 及 两 焦 儿 大 秆 守 . 假 尘 要 安 于 地 梁 过 他 
从 的 视界 ， 就 要 人 & 站 的 右 提 进发 帝 到 连 让 这 的 下 这 
要 治 着 下 游 的 山路 (或 是 从 沉 可 流 绕 往 帅 枉 的 下 力 ) x 测 | 

用 高 低 差 便 可 以 成 功 避 并 吊桥 前 哺 碱 的 世 乓 人 
该 处 是 会 多 名 己 兵 和 刀 兵 搓 截 ， 想 通过 就 要 着 看 间 。 

下 隐 密 能 力 有 多 高 ! 最 后 抵达 警 门 ， 要 注意 的 增 尖 冰 色 
是 当 值 的 刀 兵 和 枪 兵 ， ee 关 革 
就 可 以 与 明神 双 牙 流 师 范 明 智 尖 十 郎 决一死战 。 


旦 付 一 - 般 哈 唾 ， 重点 在 认 [ 忍 者 刀 ] 和 
[ 体 入 | 两 者 * , 然而 战 法 方面 也 可 以 分 人 为 两 大 
粘 ， 9 知人 便 是 利用 防 拒 和 过 避 令 至 上 | 对手 攻 芥 
后 出 现 空隙 的 [ 禄 守 突 击 j 和 以 体 术 月 面 宙 返 
针对 襄 人 章 后 乱 防 宗 状 能 的 [ 中 攻 贡 | 。 
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. 信 务 起 「 评 纹 旺 盘 素 行 | 


今 次 任务 最 特别 的 地 方 ， 是 会 因为 使 用 角色 不 起 
同 而 产生 分 歧 ， 机 和 和 的 轩 水 寺 志 | 
这 的 井 户 ， 然 有 

_” 通 昌 中 的 片 同 5 缆 然 导数 守 于 本 人 多 执 
也 也 多 ， 得 是 淡 人 方法 其 寡 非 常 简 埋 
守卫 的 视界 ， 进入 屋 甫 的 瓦 顶 之 .上 训 
全 东 间 或 忆 前 过 场 ， 完 现任 条 号 业 于 mw 
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发 售 目 期 : 3 月 4 日 
记 剧 : 2 BLOCKS(POCKET : 15 BLOCKS) 


刘 造 商 : ARTDINK 
售 僵 : 5800 上 日 


AVG/ MEM/ 对 应 DUAL SHOCK ( 汽 有 震 渤 效果 )/ 对 应 POCKET STATION 














我 是 其 新 芒 龙 ……: 


@ 1999 ARTDINK. ALL RIGHTS RESERVED. 


于 站 以 来 日 天 训 也 视 而 疆 属 注 非常 政 恶 的 东西 ， 不 过 ， 由 於 他 们 是 怕 阳 光 和 十 字 架 等 东西 ， 所 以 对 他 们 的 畏 悍 亦 开 始 减 少 ， 而 有 关 吸 血 
十 的 德 党 中 是 多 未 腾 数 辐 而 这 次 推出 的 游戏 《 吸 面 鬼 传说 》 便 是 以 吸血 鬼 作 题材 的 游戏， 而 且 ， 男 主角 的 造形 更 是 参照 因为 《 鲍 过 尼 号 》 而 六 红 
尖 贤 的 里 净 须 度 揭 作 的 ， 他 在 选 戏 之 中 的 名 字 便 是 [ 基 斯 杜 化 」, 大 家 便 是 要 按 制 这 个 | 基 斯 杜 化 j 来 进行 诸 戏 。 

在 游戏 之 中 国 基 斯 福 化 的 襄 类 竞 然 同样 是 吸血 鬼 ， 原 来 这 是 一 场 吸血 鬼 之 问 的 战 同 ， 一 直 以 来 ， 基 斯 杜 化 和 淫 对 的 狄 兰 家 族 的 吸血 暑 属 


也 是 处 讼 敞 对 的 位 置 ， 狄 将 家 族 具 然 曾 一 度 被 








二 
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从 机 巡 了 玲 本 
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os 
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于 [我 协作 基 斯 杜 化 * 于 葡 人 同样 是 吸血 鬼 。 


日 关 我 是 君子 ……: 


这 个 游 戏 的 玩法 实在 是 非常 简单 ， 


封印 ， 不过， 现在 封印 已 经 失效 ， 


折 以 ， 基 斯 杜 化 便 要 前 往 人 问世 界 ， 将 狄 兰 打倒 。 
本 有 天 网 其 民 二 和 < 


本 
| rn 光 折 4 汉 二 
[2 站 ee 








| 以 下 洒 字 扰 人 
RSRR 
太太 二 这 思 生 六 办 二 天 太 。。 


豆 图 法 、 我 扩 丰 光世 下 误 吾 工 世 
| 关 忆 和 肠 李 及 二 这 因 星 50。 
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诉 
人 er 
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硬 运 便 是 其 斯 杜 化 生活 的 市 秆 。 





国 回 到 屋 中 可 以 得 到 行动 的 提示 


只 然 玩 者 要 完成 多 个 STAGE“， 不 过 ， 各 个 STAGE 的 玩法 大 致 也 是 一 样 的 ， 首先， 在 每 一 个 市 镇 之 


上 ， 基 斯 杜 化 和 狄 兰 也 会 有 自己 的 住宅 ， 而 且 ， 二 人 在 白天 是 以 一 个 正常 人 的 姿态 存在 着 ， 而 在 白天 的 时 候 ， 基 斯 杜 化 的 行动 其 实 是 对 夜间 


的 活动 有 着 直接 影响 的 。 


白天 基 斯 杜 化 的 主要 活动 便 是 和 镇 上 的 人 们 谈话 ， 不 要 以 为 这 是 一 般 的 谈话 ， 这 其 实 是 基 斯 杜 化 找寻 对 像 的 基本 步骤 ' 因为 每 次 和 市 民 
谈话 ， 也 可 以 看 出 他 们 对 自己 的 态度 ， 亦 可 以 从 而 改变 好 感度 ,对 於 进行 直 正 的 行动 时 ， 这 是 非常 重要 的 ， 因 为 在 夜间 的 活动 是 有 非常 多 限 


会 办 给 狄 兰 。- 


民生- 攻 - 


和 “AS 








ED 
最 近 届 < 入 也 7 又 全 工 己 直 六 吕 
切切 一 沁 关 现役 二 二 53 


ES 
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TESTINEEE3EE 问 


夜间 我 是 吸血 鬼 ……: 


在 完成 日 间 的 行动 之 后 ， 一 到 了 晚上 ，' 基 斯 杜 化 和 狄 兰 便 会 以 
吸血 疆 属 的 姿态 出 现 ， 而 吸血 疆 属 的 活动 当然 是 要 吸取 人 类 的 血液 ， 
不 过 ， 在 入 戏 之 中 ， 吸取 血液 不 是 为 了 要 维持 生命 ， 而 是 要 扩 号 目 己 





的 势力 ， 这 亦 是 决定 负责 的 关键 ， 首 先 ， 基 斯 杜 化 一 定 要 向 对 和 目 己 好 
感度 高 的 人 着 手 ， 因 为 将 他 们 控制 是 比较 易 的 ， 不 过 ' 在 吸取 第 一 次 
血液 之 后 ， 便 要 小 心 的 观察 他 的 能 力 值 ， 因为 被 基 斯 杜 化 直接 咬 到 的 
人 “， 便 是 他 直系 的 手下 ， 而 这 些 直系 的 手下 一 定 要 是 身体 比较 强 的 
人 “， 只 有 这 样 才 不 会 太 易 被 列 倒 。 
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量 主 要 任 各 一 吸血 | 


钥 对 扰 理 的 POCKET STATION 邀 左 
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区 3 


里 地 国 上 的 红 正 方 所 在 s 


人 多 势 妥 ”有 人 疏 辣 和 


要 将 狄 苦 消减 ， 单 泪 基 斯 杜 化 一 个 人 的 力量 又 怎 能 成 事 呢 ， 而 
且 ， 狄 瑚 也 会 为 自己 [ 抠 造 | 不 少 的 手下 ， 这 点 是 和 基 斯 柱 化 一 桩 的 ， 
所 以 ， 在 夜间 的 行动 之 中 ， 基 斯 杜 化 一 定 要 画 量 令 更 多 的 人 成 为 目 己 
的 手下 ， 要 完成 这 个 目标 ， 玩 者 便 要 令 到 一 些 强 的 人 成 为 直系 的 手 
下 ， 这 些 变 成 基 斯 杜 化 直系 手下 ( 疆 属 ) 的 人 便 会 出 动 为 自己 增加 扯 
下 ， 这 种 二 重 的 架构 便 是 基 斯 杜 化 增 大 势力 的 基本 ， 委 人 然 ' 为 了 要 阻 
止 狄 苦 扩张 势力 ， 基 斯 杜 化 便 要 在 夜间 阻止 狄 兰 的 手下 吸 他 人 的 血 ， 
正 所 谓 「 此 消 彼 长 |， 基 斯 杜 化 便 可 以 得 到 最 后 的 膀 利 。 
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二 TT 合 守 7 下 

于 于 世 记忆 je 夫 光 rr) 

可， | 大 区 人 ] 

三 了 使 用 血 流量 辣 02--ND 进 行 度 ， 0 
醒 叭 ! VAMPIRE HUNTER ! 国运 便 是 人 爸 成 取 血 下 的 一 刻 …… 


大 家 不 要 被 这 个 游 戏 之 中 所 说 的 [对 应 POCKET STATION 所 电 倒 ， 因 为 如 果 大 家 要 DOWMNLLOAD (此 二 诺 该 说 是 有 机 会 BOWN LOAD 才 尖 ) 
游戏 到 POCKET STATION 之 上 ， 是 一 定 要 先 爆 机 一 次 ， 不 过 ， 就 算 大 家 爆 机 也 不 三 定 能 角 BOWNILOAD 选 戏 ， 因 为 在 说 明 书 上 各 了 了 一句 令 火 非 
常 心寒 的 话 ， 便 是 : 「 要 以 一 定 的 条 件 之 下 爆 机 ， 便 可 以 玩 到 POCKET STATION 的 游戏 过 那 庆 “会 是 怎 榜 的 人 条件 呢 2 裤 在 不 能 信 计 呢 ! 


提 造 商 : TAKARA 
发 售 日 :发 售 让 
STG/MEM /MPLY 


售 从 : 5800 目 圆 
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MBATCHOED 


一 一 DOI、 直人 一 

上 版 坦克 的 炽 场 刺 咨 吕 
TAKARA 的 人 所 作品 系列 二 [CHORO Qj」, 相信 已 有 不 少 读者 玩 过 ， 可 惜 大 
部 份 的 都 以 赛车 为 主 ， 令 不 太 喜 欢 赛车 的 读者 未 能 感到 CHORO Q 的 纪 趣 ， 所 以 有 
RINBOW WING、Q 版 套 艇 等 不 同 玩法 。 今 次 的 主角 便 是 战场 上 的 重型 武器 之 一 一 
[坦克 」, 相信 读者 将 会 又 感到 CHORO Q 的 另 一 番 趣 味 。 








坦 雹 的 天 二 庆生 


禾 戏 开始 时 ， 玩 者 将 要 和 从 
两 种 坦克 中 选择 会 影响 游戏 进度 
及 玩法 的 坦克 类 型 ， 而 之 后 就 只 
可 以 用 甸 中 的 一 种 类 型 来 进行 游 
戏 。 两 种 坦克 就 是 车 身 与 克 身 都 5 1 
可 独立 回旋 的 回旋 型 坦克 以 及 车 ”是 和 生生 守 生 和 人 
身 与 克 身 一 体 化 的 自 走 克 。 回 旋 型 坦克 可 以 利用 攀 身 可 独立 回旋 的 特性 来 进行 横 移 攻 黄涛 人 ， 不 过 其 弱 
点 就 是 遇 上 大 型 的 大 克 ; 自 走 克 办 然 必需 调整 车 身 角 度 来 攻击 散人 “， 但 笃 有 威力 强大 的 攻击 。 


IE 

” 贡 回 碟 于 型 六 

共同 去 二 多 下 量 车 辐 忆 订 写 有 各 
坟 杰 万 关 强 他 销 别 j 到 人 


证 















炊 





因为 坦克 的 用 途 是 在 战 
场 上 条 艇 ， 所 以 游戏 中 设 有 玫 
不 同 任务 ， 如 : 将 所 有 坦克 国生 7 和光 生计 汉 
击毁 、 逃 出 危险 地 带 等 ， 不 2 
过 要 将 现 有 任务 完成 才 会 出 国生 
现 新 任务 。 每 当 任 务 完成 上 时， 电脑 都 会 依据 完成 时 间 、 列 毁 敬 人 
数 等 给 玩 者 的 一 个 等 级 。 有 一 些 任务 不 单 会 有 补给 订 EM， 更 会 
有 特别 配件 存在 。 
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随 着 任务 认 度 Ce 有 
的 增加 ， 坦 克 当 然 需 国 上 | 

要 进行 强化 才 可 继续 
应 付 下 去 。 强 化 的 关 
键 就 在 於 配件 上 ， 而 选 












和 运 手 


Pr 


导 钴 厦 冯 疼 一 夕 宛 儿 












戏 中 设 定 了 多 种 配件 类 

别 ， 不 过 购买 它们 都 要 医 坦 : 
大 量 由 任务 和 坦克 赛 赚 有 二 3 太 全 
回来 的 金钱 。 另 一 方 了 


面 ， 为 了 应 付 不 同 的 任 二 ES 了 G 
务 性 质 ， 而 需要 准备 大 2 
量 不 同 的 配件 ， 所 以 玩 者 亦 需 要 广 建 配件 库 。 


四 了 令 初 次 玩 这 
迹 上 的 玩 者 可 以 在 战场 
上 载 无 不 腾 ， 而 设 定 的 













一 个 训练 模式 。 在 剖 
练 模式 中 ， 准 备 了 
四 “ 初 、 中 、 高 三 个 级 别 
日 ”的 训练 ， 令 人 玩 者 可 
目 由 灌 圣 深 的 掌握 操控 
坦克 的 技术 。 















对 载 " VS MODE 只 要 将 击毁 
台 就 会 有 三 个 不 同 洲 左 种 类 永和 
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掏 造 商 : ATLUS 发 售 日 : 发 售 中 (2 月 19 目 ) 
僵 格 : 6800 日 贺 
ACT 二 RAC 












今 集 《 超 Snobow Kids》 与 前 作 一 样 ， 造 戏 主 要 分 为 [STORY 
MODE1 和 [TBATTLE RACE| 两 个 模式 。 [STORY MODE| 是 需要 玩 
者 於 Snobow 村 中 不 断 收集 各 种 情报 ， 以 及 在 BOARD SHOP 中 购 入 
不 同道 具 和 滑板 来 准备 比赛 ， 其 中 不 乏 各 种 迷你 游 戏 的 | SKILL 
GAME 和 决战 特殊 角色 的 [BOSS STAGE| ; 至 於 [BATTLE RACE| 
则 是 最 多 能 供 四 人 同时 对 惰 的 专用 模式 ， 只 然 玩 法 基本 与 |STORY 
MODE| 大 同 小 时 ， 但 是 务 能 锡 自 由 玩 择 角色 装束 ， 改变 角色 之 问 的 


本 站 厂商 ATLUS 和 


本 
下 


“ix | 有 WiRACDYM 共 同 并 发 
一 吉 | 的 对 战 滑 雪 作品 4Snobow 
Kids》, 继 早 前 在 - 
有 SUITE 手下 臣民 大 末 4Snobow Kids Plus》 之 后 ， 今 次 终 认 以 
续篇 身份 在 NINTENDO64 上 推出 
最 新 作 《 超 Snobow Kids》1 除了 保 
留 前 作 中 一 时 系统 ， 以 及 大 受 好 
评 的 四 人 对 战 模式 1BATTLE 
RACEj 之 外 ， 鬼 造 商 ATLUS 和 
RACDYM 也 为 和 著 戏 加 入 各 和 宦 不 同 
的 原创 要 素 ， 令 内 容 比 前 作 有 过 


能 力 ， 令 到 变化 更 坑 丰 主 。 





从 前 ， 话 说 位 於 洛 碳 山 县 的 深 


处 ， 有 一 人 条 很 小 的 村 甘 ， 人 们 称 之 
为 SNOBOW 村 jj。 在 SNOBOVW 


村 球面 ， 住 着 一 群 热 受 滑 到 的 少 “下 RICK TECHNIC 


年 。 刚 巧 今日 下 课 后 ， 他 们 又 如 党 
不 要 以 为 4 超 Snobow Kids》 只 


更 着 滑板 前 往 雪 半空 地 ， 不 过 怪事 
便 就 此 发 生 ， 他 人 居然 遇 上 下 型 是 哩 纯 的 对 战 欧 赛 ， 其 实 花 式 技巧 
方面 ， 例 如 [ 回 塌 4 和 [TGRAB 也 相 


UFO 与 迹 之 外 星人 -……… 

当 注 重 ， 其 中 [TRICK GAMEJ 惑 
是 以 玩 者 使 用 花 式 技巧 的 难 易 度 来 
取 决 所 得 的 TRICK POINT， 因 此 
也 是 和 游 戏 中 重要 的 一 环 。 






基本 操作 


START 鹿 ”天 始 决 定 、 暂 停 (解除 暂停 ) ， 以 及 删 去 STORY EVENT 


3D STICK 【四 站 加 速 特殊 操作 


站 TIE 4 wm 
Ti ， 困 " 10 靖 








左右 角色 体重 移动 吕 
大 吉 割 下。 准 持 站 认 板 过 的 苯 重 移动 (和 急 湾 专 用 ) 加 香 TRICK 投 兰 人 关 用 国信 个 网 机 加 间 ， 然 后 放 并 A 伺 
下 + 7 鹿 。。 后 方 武器 发 身 连续 回转 TRICK 回转 TRICK 中 A 记 连 打 
GRAB 跳 踢 中 自由 组 合 C 区 UNIT 
A 所 短 瞬 输入 为 小 跳 趴 、 持 续 输 入 则 为 大 跳 趴 ， 以 及 决定 项 目 。 Je 
3D STICK 迎 转 对 了 刚 
B 乞 使 用 ITEM 或 取消 项 目 or 
C 所 UNIT GRAB TRICK ( 手 触 滑板 ) 
| TIP GRAB (前 ) 
| TYR GRAB (和 后 ) 
Ce INDY ( 右 ) 
TWEAK ( 左 ) 
RTRIGGER 气 BACK VIEW (后方 视 点 ) 
Z 学 ”武器 发 身 


@ATLUS/A RACDYM 1999 





刘 造 商 : Riverhillsoft 售 伟 : 358 港 元 








发 售 日 : 99 年 2 月 25 日 容量 : CD-ROM ，” 记 剧 : 10 BLOCKS 
SLGMEM 一 1 人 二 对 应 DUAL SHOCK 二 对 应 PocketStation TEX 了 本 : 劣 等 市 民 FE 


ofrld Neverlanid 
每 天 雪 做 状 腊 和 第 悚 鸣 人 革 知 影 


辽 以 经 营 和 机构、 公共 设施 或 城市 作为 题材 的 模 气 游 戏 相信 大 家 应 玩 
_ 通 不 少 了 ， : 但 这 次 要 介绍 的 4wWorld Neverland 分 则 有 点 不 同 :， 玩 者 
二 所 扮 演 的 角色 是 一 名 由 外 地 移居 过 来 的 新 移民 ”在 入 戏 过 程 陡 需要 不 
易 做 工 赚钱 > 锻 精 能 力 和 进行 社交 活动 ， 依 如 真正 的 人 生 一 样 当然 人 ae 本 
竹中 每 件 事 亦 不 售 顺 风 顺 水 的 ， 正 所 讲 [人生 充 满 风 泥 十 哩 e 2 2 2 ID 




















4 


路 , Ar 2 1 症 ,n2 腿 
勤 方 做工 定 下 郑 。 二、 5 吉 
当 进 入 游 戏 后 ， 玩 者 先 要 回答 要 赚钱 过 活 ， 最 简章 直接 的 方法 便 是 做 兼职 了 “， 还 记得 刚才 所 导 的 公会 咀 ? 玩 者 只 需要 到 该 公 


影响 基本 能 力 值 与 性 格 的 数 人 条 周 。 会 的 据点 工作 便 能 赚钱 。 例 如 在 西 便 海 岸 的 据点 ， 把 角色 站 在 木 桥 附近 按 口 便 可 钓鱼 ， 跟 着 把 得 到 
题 ， 举例 若 选 择 | 来 自 北 方 地 区 j] 那 “3 刍 获 后 送 回 公会 就 能 换钱 ， 不 过 记 着 每 年 只 会 结算 一 次 ， 亦 即 是 说 这 儿 的 工资 是 以 年 薪 来 计算 (二 年 
大角 色 的 广 色 就 会 是 白色 ， 但 如 果 田 j 共有 30 天 ) 。 当 不 断 去 做 兼职 ， 各 位 会 留意 到 工作 成 绩 根本 无 法 像 其 他 人 般 的 高 ， 而 提升 成 绩 的 技巧 
是 | 东方 」 或 [南方 的 话 则 会 变 成 黄 是 更 换 所 使 用 的 工具 ， 但 是 是 代 全 全 杜 本 人， 留意 ， 难 然 整 
种 人 及 黑人 。 接 着 要 选择 到 底 妹 属 四 0 旺 EE 有 有 片 土 地 合共 有 3 间 公 

於 那 个 会 社 和 公会 ， 因 为 它们 是 直 2 会 ， 可 是 玩 者 只 能 
接 影 响 打 工 和 比试 的 场所 。 替 已 玩 择 的 公会 工 

作 : 维 使 可 转 会 时 
呈 积 下 来 的 分 数 是 无 
法 继承 过 去 的 。 















了 (了 1 0 
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三 直 是 其 中 一 ， 
重 兼 职 : 色 息 醒 排 行 榜 上 标示 了 每 个 人 的 成 村 


FE | 





面 并 始 时 要 回答 一 些 冰 是 及 决定 会 社 和 公会 


与 色 的 毕 力 人 可 六 实 EX 坝 列 

已 一 K] 、 体 力 [又 夕 才 ] 和 精神 力 攻 关 = 

寻 求 是 结 [又 蕊 Uy 三 种 ， 它 们 是 影响 角色 下 

在 对 载 时 的 腾 负 因素 ， 当 各 能 力 提升 

“ 伪 条 接 代 至 一 定 程度 时 就 可 学 习 特 定 的 必 有 条 疏 ， 人 

技 ， 而 玩 者 最 多 只 能 装备 4 种 技巧 。 1 人 LE ， 本 画 比 赛 烧 求 卖力 和 过 所 

在 大 陆 上 合共 有 3 问 会社, 玩 者 可 选择 在 任何 一 问 会 社 进 行 锻炼 ， 每 问 会社 分 别针 对 其 中 两 种 能 力 来 

提升 ， 换 句 话说 若 集中 在 其 中 一 问 会 社 锻 炼 ， 儿 下 的 一 种 能 力 便 无 法 提升 ， 所 以 为 求 平衡 玩 者 就 有 

需要 在 另 的 地 方 练功 ， 另 外 亦 可 利用 道具 来 增强 锻炼 时 的 效果 。 武 癌 会 方面 ， 玩 者 可 参加 妹 属 会 社 
的 比赛 项 一 年 不 可 至於 赛程 则 要 从 癌 技 场 门 前 的 揭示 版 性 看 。 












在 4《World Neverland 2》 中 ， 年 龄 可 算是 导致 GAME OVER 的 主要 原因 ， 基 本 上 在 每 年 只 \ 有 30 天 的 这 
1 个 奇 民 国度 庄 ， 除 非 使 用 特殊 技 傅 否 则 一 般 人 的 平均 毒 命 仅 得 30 央 ， 因 此 就 要 画 快 找 对 心仪 对 象 开 枝 散 
人 下 定 全 和 本 古洞 茉 。 。 每 名 百姓 的 成 年 时 期 是 7 诚 ， 当 踏 入 这 段 时 间 就 可 扩大 自己 的 社交 圈子 ， 在 白天 时 假如 按 A 那 么 附近 
国 首先 在 茫 东 人 海中 交 朋 千 友 周围 的 人 便 顿 时 停 下 来 ， 玩 者 需要 行 过 去 和 他 们 谈话 以 行 出 交友 的 第 一 步 ( 好 感度 提升 会 有 言 效 出 
现 )。 到 了 翌日 ， 那 些 曾经 见 过 面 的 人 头顶 就 会 有 名 字 显 示 ( 蓝 色 ) ， 这 时 要 继续 和 他 们 倾 谈 以 保持 天 傈 ， 直至 友情 新 
| 深厚 成 为 知己 (绿色 ) ， 假 如 云云 知己 当中 有 婴 性 的 话 更 可 激 请 他 们 约会 ， 记 着 切 勿 豆 到 或 失 约 啊 。 -EEE 
和 轴 性 们 约会 过 上 次 作 玩 者 可 借故 问 问 他 们 有 没有 男女 朋友 ， 如 果 汽 有 的 话 那 雇 就 能 将 并 保 二 ， 三 和 FE 
提升 至 继 人 阶段 了 ， 当 然 最 终结 局 就 是 发 展 成 为 夫妇 。 若 果 幸 运 地 能 诞生 下 一 代 ， 玩 者 可 滤 择 把 控制 角 
二 三 其 色 转 换 成 儿子 ， 至 於 父亲 则 会 绝 成 由 电脑 操 
作 的 NPC 角 色 ， 令 问 下 的 血 脾 永和 无 休止 地 扩 
展开 去 。 顺 带 一 提 ， 在 每 年 不 同日 子 都 会 有 特 
别 事件 发 生 ， 有 空 的 话 不 妨 走 过 去 瞧 瞧 ， 因 为 
往往 会 有 出 人 意 表 的 状况 呢 。 
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剂 造 商 : DATA EAST 
售 僵 : 4200 目 转 
PUZ/ MEM/ 2P 


相信 有 玩 PUZ 和 游 
戏 的 玩家 们 一 定 不 会 没有 玩 过 这 焦 入 
戏 ，《MAGICAL 的 过 二 加 和 二 
中 的 一 个 暴 种 ， 因 为 一 般 的 PUZ 敌 戏 也 是 由 上 向 下 的 ， 不 过 

《MAGICAL DROP》 逢 一 反 传 统 es | 
非常 大 脆 的 构思 ， 而且 ， 在 推出 之 后 亦 颇 受 获 迎 ， 到 了 《MAGICAL DRoP 喉 ， 






其 实 入 戏 本 身 已 经 到 了 一 个 极限 ， 而 禾 喜 本 身 的 游戏 方式 已 经 变 得 有 黑 儿 的 [ 老 
| 所 以 ， 受 黄 迎 程度 灾 有 上 所 下 降 。 
而 在 这 次 进出 的 4MAGICAL DROP INI 十 WONDERFUL !》 其 实 只 将 


是 
《MAGICAL DROP II》 和 《MAGICAL DROP PLUS 1 站 在 一 起 推出 ， 所 以 大 家 可 
不 要 期 望 可 以 玩 到 任何 的 新 课 丙 - 5 


MAGICAL DROP 


怎 看 也 是 一 样 的 复 戏 


在 (MAGICAL DROP 之 中 ， 站 成 模式 方面 基本 上 和 之 前 的 
一 榜 ， 而 入 戏 方法 亦 是 没有 改变 的 ， 在 这 于 为 大 家 简略 的 介绍 一 
下 ， 在 入 戏 模式 方面 ， 分 别 有 J[ACARDE1」( 故 一 片 一 上 ) 、 下 
[SPECIALJ (十 穴 L 交 如 ) 和 [OMAKE] ( 寺 未 凡 ， 在 [ACARDEJ 模 人 
瑟 之 昌 玩 者 可 以 玩 到 的 便 是 当 目 可 以 玩 到 的 模式 ， 完 全 没有 新 二 ， 
意 ; 而 在 SPECIAL 模式 之 中 ， 0 二 Se 





| 










NO 
就 算 是 在 
OPENING 也 有 有 
所 分 别 的 呢 ! 


国 在 SPECIAL 中 的 方块 非常 可 





又 呢 ! 。 
本 天 放 访 寓 攻 同 

角色 动作 还 个 瞻 _ 有 下 
为 何在 上 文 之 中 没有 交待 [OMAKE | 模式 的 呢 ? 其 实 这 个 ” 际 玫 弥 广 
OMAKE 模 式 的 真正 意 六 不 是 在 游戏 ， 2 避 
日 在 洲 夫 不 会 现 的 东西 ， 例 如 ; 在 洲 台 之 中 ， TRNA 人物 企 国 作 
em 战 同时 是 会 上 

有 不 同 的 声 虹 Rs 

音 旨 出 ， 不 轴 , 在 比赛 志 币 又 有 逆 个 人 可 以 看 清和 


声 清 楚 人 物 在 做 着 甚 庆 姿 势 和 说 着 甚 庆 呢 ?3 而 在 
OMAKE 之 中 便 可 以 了 ， 而 且 在 这 庄 大 家 还 可 可 以 看 
一 些 非常 可 爱 的 插画 ， 如 果 大 家 是 4MAGICAL 
DROP》 迷 的 话 ， 便 一 定 要 看 个 好 了 ! 
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让 相 

| 
有 < 和 


fs 二 和 让 


田 术 共 不 谷 的 括 志 









本 庆 | 非常 有 下 啊 ! 。， 


新 模式 似 飞 行 棋 _ 


而 在 [ACARDEJ 之 中 ， 其 实 也 有 一 - 些 非常 有 趣 的 游 戏 模 
式 ， 在 [SPECIAL| 之 中 ， 二 一 一 个 非常 有 趣 的 ADVANTURE 模 式 ， 
而 在 [ACARDE| 模 式 之 中 ， 也 有 一 个 [各 陆 | (可 志 厂 & 毛 一 民 ) 的 
模式 ， 不 过 ， 这 个 模式 的 游戏 是 一 个 非常 的 精采 ， 因为 玩 者 要 和 1 测 
志 有 叔 的 人 物 对 赛 ， 而 且 ， 入 戏 的 最 终 目 的 是 要 收集 多 的 [火球 | ， RS 站 生生 5 
而 在 版 图 右 方 的 火把 便 会 不 断 的 成 长 ， 这 是 游戏 最 特别 之 处 ， 而 且 ， 这 戏 之 中 的 和 

TSPECIALJ 之 中 的 挪 虎 ， es 所 站 和 网 宛 者 
常 重要 的 。 二 






TEXT : 赤 目 黑龙 


PLUS 1 也 


苦 作 始终 是 蕴 作 


哗 ! 真是 非常 的 蔷 啊 ! 这 是 在 DISC 2 之 中 的 游戏 ， 是 壮 ， 
游戏 的 是 比较 蔷 VERSION 的 《MAGICAL DROP》 ， 游戏 方 基 


本 上 是 没有 多 大 改变 的 ， 所 以 大 家 一 定 可 以 轻易 上 手 的 , 然 


面 “在 画面 的 表达 上 便 有 归 儿 奇 全 了 ， ,而 且 这 是 没有 
ADJUST 过 的 版 本 ， 所 以 在 上 蒜 要 妥当 商 和 革 要 本 
操作 上 是 会 出 现 [ 慢 的 情 二 
况 ， 大 家 一 一 定 要 耐心 的 忍耐 | 


让 ， 








,除了 蓝 之 外 ， 在 
ww , 和 游玩 的 模式 是 比 几 
较 多 的 ， 例 如 是 要 解 送 的 模 ， cc 
式 ， 这 是 非常 考 大 家 的 ”RE 
智慧 的 ; 当然 , SOLO | 三 
PLAY 亦 是 必定 存在 的 “让 外 @y 
游戏 模式 ， 所 以 ， 如 果 ‖ 洋 
和 一 下 自己 的 话 ， 玫 

计 比 较 茧 的 
o DROP: 二 四 思 忆 
PLUS 1 少 亦 不 失 为 一 玄 弛 六 订 卫 天 


售 理想 的 入 磺 8 国 坚 有 此 十 氏 的 问题 是 相 党 经 电 1 


随便 瞳 .随便 嫉 


和 《MAGICAL DROP I》 一 样 ， 在 (MAGICAL DROP 
Ps 峭 之 中 ， 站 个 |OMAKE 的 模式 ， 玩 者 在 这 里 

有 

物 在 入 戏 之 中 的 不 同 动作 ' 面 
人 日 , 在 这 衷 亦 有 不 少 的 可 爱 插 
画 让 玩 者 自由 观赏 。 


4 

j 太 

| 二 Fi 本 ) 本 3 

| 图 兰 )7 志 = 于 到 7 23 24 1 扎 
恒 25: 237123123 | 32 

| 
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Dj 达 应 上 < 一 和 





了 称 ]S 
三 本 


本 人 物 吕 然 是 少 不 过 依然 可 要。 


更 麻烦 的 魔法 使 用 


”在 苹 VERSION 的 4MAGICAL DROP PLUS 1 少 之 中 ， 


和 之 后 的 版 本 最 不 同 的 可 以 说 是 在 使 用 魔法 之 上 了 ， 因为 在 
《MAGICAL DROP PLUS 1 少 之 中 ， 要 使 用 魔法 的 人 条件 是 要 
集 诸 三 是 魔法 的 方块 才 可 以 使 用 的 ， 如 果 大 家 不 能 集 诸 的 


活 ， 便 可 能 会 眼 巴 巴 的 看 着 方块 奋 下 来 一 -GAME OVER! 
ER 玖 不 过 ， 如果 成 功 使 用 的 话 ， 
做 出 连锁 的 机 会 便 会 大 增 ” 

和 盏 法 比 之 后 的 版 
本 好 用 得 多 1 


| 
了 
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揭 造 商 : XING 售 全 : 358 港 元 要 
二 三 四 ee 让 三 区 . 首 三 容量 : CD-ROM 上 丘 三 和 攻 @L9《S 线 89 人 全 
RAC. 2 人 MEM .一 对 应 DUAL SHOCK 二 


从 有 
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上 工 篆 Lv 









超级 跑车 赛 各 位 应 该 玩 过 很 多 了 “， 但 假如 释 克 
以 历代 著名 战 机 来 进行 的 速度 将 赛 ， 到 族 会 有 
甚 友 特别 呢 ? 大 家 可 以 在 本 作 于 找 到 答案 。 


格林 披 冶 大 赛 ES 1 


STONE 
中 月 二 入 F 


pPQsITIQN 
己 /7 
吉 0000000， 
FASTESTLRP 
00: 43421 


这 是 《AIRRACE CHAMPIONSHIP》 的 基础 入 戏 模式 ， 开 始 时 玩 
者 在 反 有 3 款 性 能 各 有 不 同 战 机 的 情况 下 展开 浆 赛 ， 最 初 所 举行 的 
Limit 500 级 别 合共 有 4 休 赛 道 ， 分 别 是 River Town、Moonlight 
City、Sea Palace 和 Dragon Road， 只 要 在 每 条 赛 道 均 取 得 标 三 位 把 
绩 就 可 通过 这 个 级 别 ， 葡 升 至 新 增 了 第 5 人 条 赛 道 的 Limit 600， 而 瘟 岂 
通过 这 级 别 就 会 进入 最 后 的 Unlimited 。 由 於 敬 机 实力 会 不 断 增 强 ， 
若 继续 使 用 相同 的 机 组 根本 无 法 薄 级 ， 因 此 便 要 视 乎 情况 来 强化 机 件 
甚至 选 购 新 战机 。 


7 - -和 一 、 汪 9 | 四 四 有 

人 俯 艳 江 诚 | 寺 怠 时 二 二 时 模式 

正常 来 说 玩 者 只 会 在 战机 机 能 不 甫 应 付 赛事 需要 ， 才 会 设法 增 有 除了 入 戏 性 最 高 的 格林 披 治 模式 以 外 4AIRRAGE 
强 机 能 或 更 换 较 强劲 的 款式 ， 当 然 两 者 共通 点 都 是 需要 大 量 金钱 的 ， 上 c<HAMPIONSHIP》 还 设 有 可 供 三 人 同时 对 载 用 的 三 大 对 载 模式 ， 盟 及 目 
而 赚钱 的 最 佳 兴 法 便 是 不 断 在 同一 赛事 作 赛 ， 愉 然 需 时 稍 长 但 务 确 保 | 标 是 擦 新 蔷 有 记录 时 间 的 计时 模式 “在 三 大 圣战 模式 玩 者 对 方 均 可 选择 蕉 
能 锡 获 取 一 定数 量 的 金钱 。 首 先 说 改造 方面 ”在 机 体能 力 表 会 十 示 该 ‖ 至 Unlimit 级 别 的 所 有 战机 来 使 用 ， 和 这样 的 话 当 然 最 好 选取 性 能 最 好 之 机 
战机 的 现时 性 能 和 上 限 值 ， 玩 者 只 要 缴 付 足 锡 金钱 便 可 提升 战机 的 加 | 款 ， 否 则 便 伙 乎 没有 腾 算 ， 此 外 全 部 6 人 条 赛 道 亦 可 自由 玩 用 无 需 事先 完成 
速 力 、 最 高 速度 和 操控 性 ， 但 当然 怎样 也 比 不 上 能 力 更 腾 一 筹 的 新 租 赛事 。 至 於 计时 模式 方面 ， 则 跟 普 融 赛车 游戏 的 设 定 同样 纯粹 以 时 间作 


二 4 
2 有 到 才 
5 本 
YA 局 6 
你 ae 和 傅 本 0 让 站 
4 本 : 六 忆 
汪 了 全 交 
hi 和 z =， 有 
一 (ce 》 
NA ET Er 


国 相 党 具 特 色 的 夜景 守 事 












战机 ,至於 新 战机 则 会 在 通过 整个 比赛 级 别 合 登 场 。 赛 ， 内 然 如 此 但 亦 能 像 格 林 披 治 模式 那样 使 用 Nitro 油 来 作 快 速 移动。 
1 > 症 - se 0 局 妈 代 


器 尖 六 忆 旺 


鸭 


SR 


BSsITION 
《 忆 7 己 、， 
| Ah 


SPTTFLRE 2 居 

ARACCEL ， LEEIEEEEEIEEEEEEE 
SREED IEEEEEEEEEEEEEEEEE 
MOB IEL LT TY 和 
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人 





用 57KiDDI Limit500 


REVER FEONN 


既然 收录 了 那 记 多 来 自 史 实 的 历史 名 机 如 Mustanmg 
Lightning、Zzero Fighter 和 Mosquito 等 等 皇 就 当然 不 能 缺少 有 关 芭 们 
的 背景 资料 吧 ， 只 要 进入 主 目录 内 的 MUSEUM 项 目 便 可 选 看 各 架 登 


易 机 种 ， 利 用 十 字 提 和 LR 来 改变 角度 与 距 离 ; 另外 玩 者 亦 能 透 遇 0 人 人 0 6EEESEE = 
RANKING 来 观看 历代 在 各 个 模式 所 缔造 的 最 佳 成 绩 。 有 一 点 需要 补 下 汪 YUZIREZh2ZA7NI (十 J7) 


充 的 ， 就 是 在 通过 整个 级 别 的 赛程 时 ， 玩 者 便 能 进 久 尽量 割 破 书 面 上 :957 二 6EE BEE 全 幅 ”1_1a2 3 mAES.35i 5ke 


ER 二 局 3 SeIECE REX 蓄 他 过 WOVe IDZoom 加 癌 Z001DUEGOENIine 志 友 让 
气球 的 奖 分 游戏 ， 弄 破 气 球 越 多 就 能 获得 越 多 金钱 作为 次 和 贰 。 田 比赛 成 赣 排 行 榜 国 各 款 飞 机 的 背景 间 料 介 知 GPl17.51 
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制造 商 : Media Works 发 售 日 : 发 售 中 
售 价 : 5800 日 圆 
Plavo5rialon SLG/MEM 


PlaySstation 








《DEVICEREIGN》 进 行 的 
舞台 束 是 现在 的 东京 ， 而 摘 给 高 
校生 战 的 SLG。 故 事 将 会 由 章节 
来 构成 ， 而 和 游戏 会 在 AVG 部 份 里 加 入 SLG 战 六 形式 来 进行 。 其 中 最 注目 的 
贸然 是 族 戏 系统 。 


均 事 - SMID 妇 


pep 















TEXT : 怪 像 


就 读 私 立 蓝 仙 高 等 学 校 的 二 年 生 一 零 野 十 夜 、 与 朋友 
一 格 诚 志 即 和 力 久 三 = 都 过 着 安稳 的 校园 生活 。 有 一 天 ， 在 
达 力 又 三 回 家 途中 遇 上 了 空 木 理子 。 她 将 者 多 国籍 企业 
DICE 研 究 开 发 的 AUGMENT 武 器 说 给 十 夜 ， 而 故事 就 由 
力 又 三 被 DICE 狙 击 开 始 。 最 初 半信半疑 的 十 夜 沁 定 守 访 被 
二 直人 人 DICE 瘟 击 的 力 又 评 。 内 然 一 度 将 DICE 击 退 ， 但 力 又 六 仍 
人 关 被 它 们 据 走 。 十 夜 为 了 救出 力 又 三 ， 而 开始 了 找寻 同伴 
Ne 和 与 DICE 吉 站 的 旅程 。 


三 二 2 区 让 
|| 吉 去 元 十 才 < 让 下 持 EYE 环 
空 木 三 相去 元 办 六 世 巷 友 友 臣 光 


在 移动 MAP 中 ， 只 要 按 乞 决定 便 可 到 人 达 不 同 的 指定 地 方 。 移 
动 之 后 就 会 和 一 起 行动 的 同伴 进行 谈话 ， 当 到 达 一 些 特定 地 点 时 
便 发 生 EVENT 和 惰 同 。 战 同 会 在 谈话 后 开始 ， 而 可 以 选择 强制 
BATTLE 和 任意 BATTLE 两 种 。 


本 上 了 





这 入 戏 的 战 半 是 揉 用 半 REAL TIME 制 ， 不 论 散 方 或 已 方 的 角色 都 

会 由 BINDING : TIME (BT) 的 数值 来 决定 角色 的 下 一 次 行动 时 间 ， 了 一 
段 时 间 和 后 便 可 向 角色 发 出 命令 。BT 会 在 待机 时 慢 慢 地 沽 少 ， 贸 沽 至 0 的 
时 候 ， 角色 就 可 以 行动 。 双 然 己方 角色 BT 减 至 0， 但 亦 需要 利用 @ 〇 稼 来 
ER 由 | 次 定 首先 行动 的 角色 。 玩 者 在 进行 移动 或 选择 指令 时 ， 时 间 亦 不 会 继续 
eco 国 国 ee 沪 浙 。 行 动 后 的 BT 值 会 因 之 前 使 用 了 多 少 ABT 来 决定 。 


rn 让 

1 手 区 了 才 : 

攻坚 5CB ET 51 
5 


ee 





一 种 叫做 OPUS 的 结晶 体 ， 安装 在 AUGMENT 和 人 后， 将 会 是 发 动 Kaleidohenom 的 来 源 ， 而 它 就 是 由 金属 模仿 人 脑 组 织 而 揭 造 出 来 的 人 工 
脑 ， 扒 有 高 记 悍 能 力 和 演算 能 力 。OPUS 在 AUGMENT 中 除了 编排 位 置 外 ， 更 会 直接 令 到 AUGMENT 本 身 的 性 能 得 
到 上 异 。 玩 者 将 可 在 击 倒 获 人 和 后 或 EVENT 时 取得 一 些 较 强 的 OPUS。OPUS 在 属性 方面 共有 红 、 白 、 黄 、 缚 、 黑 和 蓄 六 种 ， 而 每 一 种 都 会 有 
自己 的 相 刻 属性 ， 如 : 黑 、 白 互相 刻 制 。 和信 名 的 不 同 Kaleidohenom 部 是 由 六 种 OPUS 在 八 个 位 轩 的 缠 来 定 ， 电脑 会 以 横 三 行 、 直 
einom 的 天 一 各， 汪 : 而 类 型 就 有 了 攻击、 回复、 补助 、 防 祭 、 章 害 和 装备 。 人 
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人工 全 ED DFRTH 


了 介 biMBHNR 下, 从 目 车牌 在 


ERDEN S 长 王 和 


全 LO15 AN 我 .15 全 
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区 E 己 志 了 DSS 


6 网 人 部 可 导 充 二 学 [交合 7 
六 9 二 让 其 入 用 NE 人 的: 


忆 信 本 于 本 1 
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TEXT : 赤 目 黑 珍 


E nj / 一 过 沽 榴 
信人 多 交手 2 了 。 

Ci V AR 大 | TY A 面 古 
-二 and PEPSI-COLA are registered Trademarks used under License from PepsiCo, Inc. 


[每 当 和 这 个 世界 上 有 罪恶 
的 出 现 ， 又 或 者 人 类 有 危 准 的 
时 候 ， 总 会 有 一 些 奇 人 (超人 ) 
出 现 ， 解 救 万 民 於 水 深 火 热 之 
中 …… 呈 这 似乎 是 非常 [ 行 ] 的 
对 日 ， 不 过 ， 事 实 上 有 不 少 的 

英雄 的 诞生 便 是 这 样 的 ， 不 
过 ， 你 [FEEPSIMAN (百事 超人 ) 便 好 像 是 一 个 品牌 的 商标 …… 


Paystatlo 








相信 有 看 美国 漫 书 的 朋友 一 定 有 留意 到 《PEPSIMAN》 的 出 现 ， 
就 算 香 港 的 玩家 像 也 一 定 会 看 过 这 人 物 的 FIGURE“， 很 美国 风味 , 健 
硕 的 身 型 ， 这 便 是 英雄 的 典型 型 像 ， 而 4PEPSIMAN》 便 是 这 样 的 一 
个 「 品牌 选 戏 上 」 ,在 和 诸 戏 之 中 ， 游 玩 模 式 只 有 一 个 ' 主角 
[PEPSIMANJ 会 一 人 ， 玩 者 便 要 控制 这 个 不 停 表 人 进 的 
PEPSIMAN 通 过 重重 的 障 碾 ， 以 到 人 达 目 的 地 为 最 终 目标 。 

而 入 戏 范 非 真是 只 介 we 其 实 ， 在 入 戏 之 中 是 充满 着 各 
种 各 样 的 纪 趣 的 ， 当 大 家 一 玩 之 后 便 可 以 领略 到 真正 的 纪 趣 所 在 。 
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泛 
合 卫 机 作 前 亿 集 未 > 蕊 、 
肾 苇 十 前 龙 >> 芯 车 与 儿 万 - 








基本 缉 作 


口 ] 滑 走 (人 SLIDE) 

X 中 (JUMP)/ 项目 取消 
全 项 目 决 定 

0 移动 人 物 

过关 加 速 (DASH) 

| 十 口 和 急 停 (BRAKE) 
START 开始 入 戏 / 停 和 诸 戏 


一 般 的 动作 入 戏 也 是 汽 有 多 大 的 故 起 号 
事 性 ， 不 过 ,，《PEPSIMAN》 便 不 同 了 ， 
这 团 戏 是 一 焦 非 常 有 故事 性 的 动作 这 
戏 ， 大 家 在 玩 入 戏 之 镍 ， 大 可 留意 一 下 
在 入 戏 版 与 版 之 间 的 问 场 ， 完 全 是 充 江 
了 上 碎 剧 的 效果 ， 绝 对 和 一 般 的 动作 和 诸 颈 
不 同 玩 者 不 会 看 到 一 些 只 是 为 了 过 版 上 10 号 : 本 
而 过 版 的 情况 出 现 。 汉 人 

造 戏 之 中 ，PEPSIMAN 要 经 过 的 rp 
地 方 实在 非常 多 ， 事 情 上 ， 在 和 诸 戏 之 中 
PEPSIMAN 只 是 会 以 直线 前 进 ， 所 以 ， 


本 了 人 
"和 


就 算是 一 般 的 民居 也 会 是 PEPSIMAN 和 经 
-一 过 的 地 方 
1 只 

Po 二 1PP 2 


目 : ) 
PEPSIMAN 更 加 要 面 对 非 常 多 的 危机 ， 
例如 是 在 地 下 水 道 之 中 ， 路 只 
一 条， 稍 有 偏差 便 会 …… 又 例如 在 工地 
之 中 ， 和 危机 四 伏 ， 下 陷 的 地 方 可 谓 多 不 
腾 数 ， 还 有 工友 们 的 | 工 字 鲍 」 ， 在 氏 地 

的 工人 ， 通 通 也 是 PEPSIMAN 的 重大 障 
碾 ; 最 恐怖 的 还 是 在 地 下 路 之 中 的 行动 ， 试 想 要 和 地 鲍 门 快 实在 是 一 
件 非 常 危 阶 的 行为 呢 ! 








是 窦 窄 的， 







台 止 宽 水 只 阐 军 


民 PEPSIMANJ 既 然 然 是 因为 品 RE 
牌 才 会 诞生 的 英雄 人 物 ， 所 以 在 族 
喜之 中 当然 不 能 缺少 了 这 种 品牌 一 下 
一 PEPSI， 所 以 ， 在 和 落 戏 之 中 ， 
PEPSI 便 是 PEPSIMAN 的 一 
在 入 戏 之 中 ，PEPSIMAN 的 体力 所 
便 是 在 上 方 的 PEPSI 标 记 ， 标 记 越 全 
大 表示 体力 越 高 ， 而 在 和 游戏 的 流程 
之 中 ， 有 不 少 钒 装 的 PEPSI 气 水 ， 
这 是 可 以 者 助 PEPSIMAN 的 体力 
回复 ， 因 为 每 次 当 PEPSIMAN 受 伤 ， 氛 水 便 是 唯一 可 以 香 则 他 司 俩 
体力 ， 如 果 没 有 所 水 ，PEPSIMAN 便 会 ……- 

除了 所 水 之 外 PEPSIMAN 在 游戏 之 中 更 会 遇 上 一 些 有 
CHECKI 字 样 的 球体 ， 这 些 便 是 CHECK POINT ， 经 过 这 些 
CHECK POINT 之 后 ， 如 果 PEPSIMAN 不 幸 [ 身 故 」 ， 人 本 以 在 过 到 
CHECK POINT 之 上 重 开 和 游戏 。 另 一 方面 ， 在 先前 提 及 过 的 所 水 其 实 





有 吨 一 种 用 途 的 ， 就 好 像 在 《 行 宝 兄弟》 之 中 的 星星 一 檬 ， 在 过 版 之 
后， 这些 所 


水 便 是 BONUS 的 关键 ， 党 在 所 = 
2 四 E 附 了 “。 





人 


号 BA IODO 
号 SAT1OO 


GETPEPS1 人 了 风 
RECORD GET 民 
已 :01 :43 
1:37:ODOO 


CLEAR TIJWE 
RECORD TIVE 


反 的 方向 来 操作 ， 亦 即 是 和 
2. 又 例如 PEPSIMAN 会 因 
着 ， 在 这 种 玩法 之 下 ， 玩 者 要 以 面 对 PEP IM 
又 要 跳 过 面前 的 障 研 物 ， 实 在 是 非常 难 应 付 呢 ! 

3. 又 或 者 PEPSIMAN 要 站 在 一 一 箱 大 鲁 桶 之 上 行 沁 1 网 …… 天 呀 ! 这 
种 移动 的 方式 会 是 非常 不 方便 的 ， 所 以 玩 者 的 反应 要 快 一 点 ， 而 到 
[终点 | 之 前 要 记 着 按 跳 揭 ， 和 否则 一 定 会 跌 一 跤 ! 

4. PEPSIAMN 又 会 有 机 会 踏 着 一 一 块 超级 滑板 在 路 上 和 飞 屯 ， 用 
道 之 上 左 穿 右 插 ， 除 了 要 小 心 在 路 上 的 车 之 外 ， 亦 要 小 心 ， 因 
中 到 去 于 高 的 地 方 ， 一 不 国 神 便 官 人 入 末世 可 和 
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餐 造 商 : SCEI 
发 售 日 : 预定 6 月 发 售 
RPG 一 1P 一 MEM 


售 价 : 预定 5800 上 日 





改 各 六 移 


故事 之 中 蓄 述 一 个 届 鸭 人 委 的 女子 ， 由 於 丈 夫 
被 一 个 叫做 [ 藉 凤 重 子 ] 的 散人 诅 光 ， 而 且 丈 夫 还 死 
去 扩 ”不单 如 此 ， 鳌 个 家 族 由 於 受 了 诅 台 的 关 
傈 : 令 到 所 有 家 族 中 的 小 孩 都 不 能 过 到 两 庆 ， 
於是 赵 一 位 女子 为 了 要 解除 这 一 个 诅 邵 ， 
融 决 定 出 发 ， 
找寻 108 位 
种 子 - 鲁 
忙 。 





不 同 忌 谋 

游戏 中 的 涛 人 其 实 是 十 分 强 
的 ， 而 且 若 主角 被 黄 奖 ， 就 会 立即 
GAME OVER ， 所 以 大 家 一 家 要 拷 出 
有 :和 神 
族 血 统 执 
人 ， 利 用 他 
们 的 神族 血统 ， 去 
揭 造 出 一 个 富力 较 强 的 角色 。 至 
於 游 戏 中 秽 造 角色 的 自由 度 十 分 
高 ， 大 家 可 以 随 自己 所 好 来 揭 造 
出 些 角 色 。 









AN 二 光 下 里 < 
角色 分 条 这 
给 协 的 伊 下 半点 四 子 具 川 
有 业 全 和 2 十 轴 筷 电 是 人 

N 毕 去 者 天 化 告 中 子 同 谜 计 

人 的 

一 / 从 主 省 、 
节 的 蛋 给 诅 : 申 少 朱 
且 是 来 


勤 凡 


水 币 在 瑟 夺 


滑 芋 - 8 本 有 疏 芒 粒 局 渤 - 洒 这 妥 专 几 
沫 贡 
寻 鼠 寻 丰 沙 省 -: 强 山 否 洪 则 和 营 


六 渤 沽 : 烛 和 渤 :个 


四 车 列 册 ; 天 一 
否 沾 点- 语 盖 下 


惧 闵 :一 开 


























文 二 天草 四 即 时 真 


了 Gz 


ss 人- 
思 


必 分 = 
“人 
下 亡 玩 矿 到 一 
她 的 者 和 了 各 证， 
的 一 们 跨 名 MEFRE 

注 就 多 
之 甩 意 的 今 7 、 一 一人 
处 ? ， 必 人 =， 
时 列 窑 由 个 2RC 
在 疯 宏 

就 这 而 -2 SS 

人 和、 

家 禾 十 这 性 六 》 





4 二 二 
这 伟 
由 於 主 角 的 
素 合 不 二 ,为 了 ji， , 关 
要 找 出 生存 之 道 就 要 明神 交往 了 。 和 在 和 诸 戏 中 乱 葵 你 回复 多 少 次 体 
力 ， 角色 的 健康 度 都 会 下 降 ,直至 到 之 后 三 个 月 左右 他 惑 合 死去 ; 
所 以 大 家 要 在 战 同 当 中 到 得 供奉 点 ， 然 后 融 用 作 与 神 交 往 ， 当 到 了 一 
RE 了] es 定 的 能 力 值 ， 为 了 要 取得 
神族 之 血 ， 就 要 开始 与 神 
交往 了 ; 章 成 功 得 到 了 神 
族 的 血统 之 后 ， 融 可 以 继 


















| 二 一 2 
为 了 要 增强 角色 的 能 苇 

力 ， 就 要 不 停 地 战 网 去 累积 。” 医 有 清 ， | 
迷宫 之 中 与 鬼 接触 后 ， 在 载 网 之 


经 验 。 当 走 至 
人 痢 就 要 决 定 要 甚么 的 载 利 品 ， 当 战 腾 后 就 可 以 
取得 。 至 於 这 一 些 道 具 ， 有 的 可 能 是 解放 神 的 
封印 ， 有 的 是 职业 之 书 ， 所 以 这 一 些 道具 必定 
要 集 得 更 多 。 


4 
很 屿 
当 在 一 些 荒废 了 的 都 市 之 中 ， 要 网 
买 一 些 武器 防具 是 不 可 能 的 事 ， 不 过 若 有 
能 够 将 鬼 击 退 ， 春 回 都 市 的 话 ， 就 可 以 有 区 
着 手 重建 都 市 。 在 重建 都 市 之 后 ， 都 市 中 亦 可 以 
有 一 些 娱乐 的 地 方 给 大 家 游玩 。 
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容量 : CD-ROM 
对 应 DUAL SHOCK (震动 专用 ) 
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在 上 月 26 日 ， CAPCOM 於 日 本 都 内 HOTEL 上 举行 了 一 个 新 作 发 表 
。 在 会 上 ，CAPCOM 人 公开 由 《BIO HAZARD》 系 列 开 发 PRODUCER 三 
再 度 提 手 合作 的 最 新 斑 慰 作品 4DINO CRISIS》。 

是 次 发 表 会 中 ,开发 PRODUCER 三 
上 真 司 亦 以 嘉实 主 持 的 身份 出 席 ， 利用 完 
成 度 只 有 75% 的 入 戏 ， 向 各 界 在 场 人 仕 讲 ， 
解 一 下 《DINO CRISIS》 数 个 特点 。 
| 先 ， 今 次 4DINO CRISIS》 最 大 的 特点 ， 
就 是 散人 已 范 非 一 般 恐 怖 的 囊 犀 ， 而 是 行 | 
,在 孤 掌 难 吃 的 研究 所 中 ， 
龙 发 生 喊 问 ， nn 因此 三 上 真 司 利用 [「 妩 怪 屋 | 来 比喻 4BIO HAZARDy》 
而 「 过山车 | 则 比喻 kDINO CRISIS》 的 斑 嘛 程度 ， 足 见 诸 戏 的 震 往 撼 之 处 。 
则 改 为 [ 厅 醉 欠 」 为 主 ， 
使 用 的 弹药 也 会 因为 著 戏 进行 而 有 所 不 同 ， 加 上 存在 比 4BIO HAZARD》 更 多 的 故事 分 上 履 ， 
次 进行 和 攻略 时 释 化 层 出 不 赛 ， 而 且 每 次 完成 选 戏 以 后 也 会 追加 不 同 的 隐藏 要 素 ， 务 求 造 到 名 副 其 
上 真 司 有 如 此 的 信心 能 够 超越 往 积 ， 销售 目标 是 100 万 焦 以 上 。 


上 真 司 旺 其 钢 作 班底 ， 





动 更 为 迅速 的 肉食 急 衣 


系列 ， 
方面 ， 基 本 熏 4BIO HAZARD》 系 列 相 同 ， 但 是 了 武器 


实 的 百 玩 不 展 ， 准 怪 三 


约 距 今 6500 万 年 前 以 上 的 日 
亚 纪 和 后 期 ， 在 北美 洲 地 方 ， 曾 经 届 
住 过 地 球 历 史上 最 强 的 肉食 恒温 
入 0 ， 有 联 群 结 队 韵 


数 年 前 ， 外 国有 一 名 科学 家 
在 进行 研究 实验 时 和 无故 发 生意 外 映 
亡 。 然 而 ， 其 研究 结论 竟然 是 与 地 
球 数 千 百 万 年 前 的 霸主 再 次 出 现 有 





三 年 后 ， 他 国 问 谍 湾 人 探查 军 


事 机 密 时 ， 意 外 地 取得 博士 於 圾 饲 
重 事 研究 设施 中 进行 研 研究 活动 的 情 


报 ， 而 身 为 间谍 组 织 成 员 之 一 的 主 
角 ， 便 奉命 前 往 
军事 研究 小 多 之 
上 ， 可 是 他 们 氏 
冰 不 知道 小 晶 已 
经 综 成 超 手 想像 
以 外 的 地 狱 ……: 





记 民 : BLOCK 数 未 定 


TEXT: KOTARO 


马 口 采 度 杠 寺 己 作 





首 
















, 曙 下 大 竞 猛 的 到 


至 於 操 作 和 系统 
其 中 武器 的 性 能 ， 以 及 
令 到 每 


癌 世 | 门 ”| 
ap 


[Eee 


ne 
换 式 的 《B 
Tag 天 


同一 点 ， 就 是 不 
,入 人 物 、 或 
是 恐 稻 ， 全 部 均 探 
用 EU 8 让 
POLYGON 上 处 理 ， 
加 上 配合 光源 处 理 
效果 (由 发 光源 标 
|， 的 角度 旺 距 离 ， 所 
构成 的 队 影 表现 ) ， 一 方面 可 以 强调 存在 空间 的 强烈 感 澳 ， 另 一 方面 
则 可 以 令 到 视点 角度 能 够 因应 不 同 的 位 置 ZOOM IN- ZOOM OUT 或 
者 改变 ， 表 现 多 次 多 采 的 国 轩 国 且 本” 
CAMERA WORK ， 直 迫 电 影 居 玫 2 区 2 
演出 的 效果 虽 
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揭 造 商 : HUMAN 发 售 日 期 : 3 月 11 日 本 本 
L 售 价 : 5800 日 圆 记 剧 : 1-5 BLOCKS 。 TEXT : 赤 目 黑龙 
MA ACT MEM/ 对 应 BDUAL SHOCK = eeEEEEE 
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in 





唔 好 喇 信 ，《 鲍 达 尼 号 》 的 魅力 真是 没 法 抵 朱 ， 因 为 自 和 人 
之 人 后， 差不多 所 有 的 人 也 为 这 套 作 品 而 疯狂 ， 甚 厌 也 是 《 鲍 达 尼 号 》 的 ， 而 《 鲁 
达 尼 号 》 的 PC 逛 上 早 已 推出 ， 和 这 次 推出 的 4SEPTENTRION 一 OUT OF THE 
BLUE 一 依 只 然 不 是 以 铁 达 尼 为 喜 点 ， 不 过 ， 单 看 其 | 嘉 相 j 已 知道 这 和 游戏 依然 
是 暗暗 的 持 着 《错过 尼 号 》 的 旗 同 …… 

《SEPTENTRION 一 OUT OF THE BLUE 一 》 的 故事 亦 和 《 氏 达 尼 


器) 一模一样 ， 故 事 讲述 在 这 个 世纪 未 ， 人 们 皆 为 一 舟 最 新 的 豪华 客 办 
是 世 办 好 仆 《 体 化 危机 》 的 SA vE 


上 最 大 排水 量 的 客 输 ， 而 且 ， 这 是 第 一 焦 以 原子 力 引擎 来 发 动 的 客 当然 ， 要 将 船上 的 所 有 人 救出 ， 实 在 不 是 一 件 易 事 (应 该 说 是 非 
畏 ， 使 [不 沉 之 船 ] 的 神话 再 一 次 的 流传 着 ， 可 惜 ， 在 冬天 的 海 之 上 ，，” 常 难 的 事 才 对 ) ， 所 以 ， 相 信 大 家 也 没有 能 力 一 次 过 完成 整个 选 戏 ， 
惨 号 再次 警 起 …… 因此 ，SAVE POINT 是 少不了 的 东西 ， 而 在 入 戏 之 中 的 SAVE 
< r 要 先 自救 POINT 实在 不 多 ， 而 这 些 SAVE POINT 便 是 偶尔 出 现 的 [桌子 | , 在 
全 书 二 
那里 便 可 以 SAVE , 每 次 SAVE 会 花 掉 一 个 BLOCK 的 位 置 。 
其 乾 ， 如 果 玩 者 有 玩 过 超 任 天 茎 版 的 | 同 语 诸 戏 ] 的 话 ， 便 会 知 其 实 除了 SAVE POINT 之 外 ， 在 入 戏 之 中 ， 玩 者 亦 要 为 自己 找 
集 4SEPTENTRION 一 OUT OF THE BLUE 一 其实 是 当年 游戏 的 ”来 更 多 的 道具 来 维持 生命 ， 例 如 是 药品 ， 记 着 ， 在 进入 任何 房间 之 
诊 化 版 ,所 以 玩法 方面 其 实 也 是 差 不 乡 在 游戏 之 中 ， 玩 者 的 任 的 负 后 ， 看 到 类 似 杠 的 东西 便 要 按 动作 扬 来 调查 一 下 ， 很 有 可 能 会 有 意外 
色 是 一 个 善 通 的 海员 ， 在 [ 痪 莎 皇帝 号 发 生意 外 之 后 ， 他 便 开 始 负 责 。” 收 粮 呢 ! 
找寻 其 估 生 还 者 的 任务 ， 不 过 ， 要 救出 其 他 的 人 ， 便 二 定 要 保住 自己 ， 
的 性 命 ， 所 以 ， 在 游 戏 之 中 有 一 些 事情 是 玩 者 要 非常 注意 的 ， 首 先 ， 
在 游戏 之 中 ， 玩 者 切 勿 跳 进 洞穴 之 中 ，” 贸 起 
we :其 次 ， 便 是 要 小 
人 "人 便 一 
定 要 找 一 间 小 房 (其 实 三 般 的 客房 卫 以 
了 )， 切 物 留 在 走廊 和 大 订 之 中 ， 因 为 
基本 上 在 这 些 地方 去 留 肯定 非 死 即 伤 。 恒生 计 








硬 找 到 | 补品 | 了 


于 珍 责 的 SAVE POINT * 


不 要 以 为 在 游 戏 之 中 每 是 发 现 了 生还 也 一 定 可 将 他 们 救出 ， 其 
实 ， 他 们 被 救 之 后 仍 有 机 会 会 死亡 的 ， 方 法 非常 简章 ( 吓 ? 点 解 好 像 
哇 秘技 只 咕 ?) ， 大 家 还 记得 先前 说 过 出 现 TDANGERJj 字 样 之 时 ,一 
定 要 找寻 一 些 安 圣 的 地 方 稍为 避 一 下 ， 如 果 找 不 到 的 话 ， 便 会 受到 和 伤 
害 ， 玩 者 本 身 如 果 是 有 足 约 体 力 的 话 ， 应 该 不 会 立刻 死亡 的 ， 不 过 
ee 生还 者 便 会 因此 而 立刻 棘 命 ， 真 傈 死 得 好 惨 喀 …… 

| 在 选 戏 之 中 ， 左 上 角 的 指标 便 是 指示 玩 者 的 体力 ,在 指标 上 的 7 
颗 光 便 是 体力 的 指标 ， 光 越 多 ， 表示 体力 状态 越 好 ， 而 指标 中 蓝 色 








本 











O 〇 动作 齐 家 的 部 份 是 表示 和 氧气 的 合 , 这 是 在 深水 之 中 行动 (游泳 ) 之 时 使 用 的 兰 
X 按 着 x 揭 按 左 STICK = 三 DASH < 过 另外 ， 赤 史 着 般 鲍 的 头 指 著 的 便 是 唯一 的 出 路 一 ， 船 大 , 向 着 这 个 方 
口 跳 趴 / 在 水 中 游泳 〈 达 打 ) 人 回 泛 生 吧 ! 
和 A 船 需 侧 30 度 时 切换 操作 人 物 苞 ee 
左 STICK7 方向 得 ”人物 的 移动 / 玩 择 指令 入 
L 1 将 被 救 的 人 集合 的 指令 
2 改变 视点 
R1 叫 生还 者 跟随 自己 的 指令 
R2 于 足下 : 按 着 R2 十 方向 扬 = 蹲 下 前 进 
START TS 3 
GPH1-56 SELECT 打开 视窗 罩 澡 便 是 避 将 的 好 地 方 了 了 。 


面 要 好 好 利用 手 上 的 道具 。 


@ HUMAN 1999 


斤 造 商 : UEP System 党 售 日 : 3 月 25 日 
价格 : 港 囊 328 元 容量 : CD-ROM “ 记 剧 : 1BLOCK 
pnavsaton | ACT( 痛 快 HERO ACTION)/MEM/ 对 应 DUAL SHOCK (震动 专用 ) /对 应 ANALOG CONTROLLER (震动 专用 ) TEXT: KOTARO 


BUSIGZANSODESAMURAREGUNNMANGS 


眼 .有 杂 ! 生涯 乱 辟 流 ! 
四 里 引 


以 淘金 业 盛 行 时 代 的 
EUELAIGUN 了 AN 



















JOHNY (后 化 名 为 [加 6]) 一 
生 英 雄 事 中 的 痛快 HERO 
ACTION 闭 戏 4RISING 
ZAN 一 THE SAMURAI 
GUNMAN 一 》， 由 秽 作 
PlayStation 著 名 滑雪 作品 
《COOL BOARDERS》 系 





2 
列 的 UEP System 开发 。 
其 中 玩 者 需要 以 力 和 
欠 ， 在 不 同 设 定 的 舞台 上 。” 
晤 忍 者 或 相 搂 手 等 和 风 壤 蛋 
背景 是 淘金 业 时 代 的 美国 ， 主 角 JOHNY “展开 连 场 激战 “此 外 ， 选 上 
居 於 农村 之 中 ， 自 幼 便 萝 想 成 为 英 筋 的 保安 ”的 主 轨 [ SAMURA 
官 志 然而 有 二 日， 倘 电 溪 谷 出 现行 距 不 朋 的 一 WA， E <A 二 日 
3 可疑 人 物 ， 而 且 有 传 间 过， 
NE 他 们 四 出 捕捉 村 民 字 
JOHNY 有 网 及 此 ， 决定 





主唱 特 摄 作 品 歌 曲 而 名 
间 , 的 -歌手 | 影山 





往 溪 谷 查看 究竟 。 可 惜 有 全 入 HIRDNOBUJ1 主 唱 ， 
途中 分 不 幸 遭 人 瞳 算 “4 所 以 大 家 不 难 发 晕 游 戏 
不 音 止 被 神秘 组 织 美 处 处 散发 着 正义 英雄 的 
国 西部 方面 的 作 载 司 强烈 气息 。 
人 令 官 [ 订 魔 将 | 打 落 从 
底 ， 更 用 刀 获 其 额 


ET 独自 的 门派 .区 新 的 系统 


本 二 2 正如 之 前 所 述 ，《RISING ZAN~THE SAMURAIL GUNMAN 一 》 
人 司 人 主要 武器 共 分 为 刀 和 欠 两 种 ,其 中 只 要 输入 不 同 的 指令 ， 便 可 以 使 用 
各 自 的 必 条 技 或 三 段 连 续 技 作为 攻击 ， 加 上 刀 欠 交 蔡 使 用 的 
JOHNY 很 快 便 痊 COMBINATION1, 以 及 强化 攻击 系 
首 ， 还 生 求 老师 哲 统 THUSTLE TIME| 和 断 未 特殊 攻 侧 
能 名 将 剑术 传 受 「 停 止 FINAL|， 令 到 入 戏 性 更 为 矶 主 。 
， 子 之 。 果 然 ， 
本 JOHNY 学 有 
时 “所 成 ， 更 将 
刀 狂 两 者 




















| 创 出 独 
自 的 闫 派生 涯 无 向 流 ] , 化 名 

[ 订 ], 返回 故乡 西部 ， 向 着 溪 合 
神秘 军 转 「 收 火龙 j 的 根据 地 进 


汪 - 者 - 
su 


G@1998 UEP System ine: ※ 以 上 记事 内 容 及 画面 仍 属 开 发 中 版 本 
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向: SOFTSTAR 





cc 


SHOTURN 


三 河 m 
一 


RPG 二 1P 二 MEM 一 CD-ROM 


7” 人 
8 一 呈 


《 仙 刻 奇 侠 传 》 是 一 焦 在 九 五 年 推出 的 电脑 游戏 ， 当 期 时 的 确 大 受 欢 迎 ; 到 了 最 近 ，SS 终 於 推 
出 了 这 一 焦 畴 戏 的 移植 版 了 ; 不 知道 大 家 有 和 人 感 到 生 趣 去 购买 这 一 焦 SS 的 第 一 集中 文 RPG 呢 ? 又 或 


者 去 购买 一 售 日 文 版 ， 感 受 
探 作 方 法 < 


ee 

















竹 戏 中 的 战 同系 统 疝 算 做 得 不 错 ， 因 为 大 家 除了 可 以 用 一 般 
RPG 的 指令 选择 方式 来 战 六 之 外 ， 还 可 以 利用 不 同 的 学 来 作出 简易 


指令 输入 2 其 中 有 二 已- 六- 
5 o 
四 女 侧 的 指令 









过 一 焦 团 戏 的 特 
色 ， 对 我 们 来 说 ， 当 
然 是 有 着 一 份 亲切 感 
啦 ! 因为 始终 是 中 文 
对 日 ， 大 家 在 玩 的 时 记 二 
候 相 信 光 游戏 中 的 故事 会 十 分 清楚 ， 所 以 不 用 倚 
靠 攻略 ， 也 可 以 完全 明 瞳 故事 的 内 容 了 。 至 於 游 
上 戏 中 的 玩法 ， 就 与 一 般 的 RPG 疙 有 太 大 分 别 。 





在 选 戏 进行 之 
中 ， 可 以 得 知 到 更 多 
有 关 故 事 将 会 发 展 的 
情报 ， 大 家 有 本 趣 的 
话 不 妨 匠 贡 ,因为 这 


的 确 会 对 和 游戏 的 趣味 大 大 提 异 。 





同样 ,《 仙 剑 奇 侠 
传 》 亦 与 一 般 RPG 扰 
本， 所 以 大 家 要 在 多 上 处 2 
地 方 搜查 一 下 ， 说 不 定 
会 有 一 和信 有 用 的 和 吕 可 以 取得 不 加 由 
色 的 行走 方式 比 一 般 RPG 有 着 极 大 的 差别 ， 

逮 行 、 一 录 搜 ， 是 不 可 以 的 事 .…. 。 


术 。 














用 道具 、 投 氢 道 : 使 用 仙 和 术 。 
具 及 使 用 仙 入 等 
, 令 到 战况 的 Eee 
速度 大 大 增加 。 : 使 用 策略 。 大 家 可 以 在 这 里 玩 





择 转 攻 〈 目 动 战 六 ) 、 使 用 者 有 具 、 
投 氢 ( 投 搬 武 器 ) 、 防 侍 、 逃 跑 及 
\ 训 〈 观 看 角色 的 状态 ) 。 


在 战 同 的 时 候 ， 
大 家 可 以 将 武器 投手 
出 去 来 攻 了 黄 对 手 ， 其 
中 就 连 蜂 巢 也 可 以 投 
出 去 攻击 各 人 。 当 
消失 了 啦 ! 


合作 攻 机 


二 
量 ， 都 攻 芥 向 一 名 敞 
人 身上 。 愉 然 这 一 招 

ES 威力 不 俗 ， 不 过 由 於 
这 一 招 是 所 有 角色 一 同 发 动 ， 所 以 将 不 可 以 在 
使 用 时 作出 其 他 行动 。 





然 ' 投 扼 了 出 去 的 武器 亦 会 








这 一 入 RPG 中 的 宣 
站 后 除了 会 异 修行 之 车 
外 ， 其 实 角色 其 他 的 殴 

能 方 值 (如 武术 、 于 力 
等 ) 亦 会 懂得 个 别 异 级 。 


、 防 拒 、 身 法 及 吉 运 等 


造 戏 中 琵 没 有 魔法 这 一 回 事 的 ， 因 为 取而代之 的 是 仙 
至 於 如 何 党 
中 有 高 人 传授 的 话 ， 


得 仙 术 ， 只 要 角色 的 修行 提 异 ， 又 或 者 剧情 
融 可 以 党 便 新 的 仙 和 术 。 












凝神 如 元 


真 元 访 体 
天 蛙 战 气 









御 剑 术 
万 刻 读 
天 剑 

天 师 符 法 






刻 神 
金 蝉 脱 设 


精 狱 真 火 
3 四 

戒 岩 术 
地 梨 天 所 


论 山 原 顶 


武神 


凝神 家 元 
元 霍 电 心 本 
气 剑 指 

一 阳 指 


七 诀 剑 气 


地 能 诀 


铜钱 条 


乾坤 一 挪 
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| 我 方 军人 体力 +220 
元 桂 吕 心术 


文 : 天 草 四 郎 时 真 













我 方 单 人 体力 +75 


我 方 章 人 体力 +500 
在 九 个 回合 之 内 增加 防 先 力 
在 七 个 回合 内 ， 使 用 武器 攻 英 的 话 
会 威力 加 倍 
蜀山 派 入 门 剑 法 ， 攻 莒 淫 方 单 人 
利用 出 蕊 攻 贡 敞 方 全 体 

人 剑 合 一 后 攻 侧 散 方 全 苯 
茅山 道 土 用 来 对 付 妩 怪 的 符 法 ， 
攻 蝇 敞 方 章 人 

召唤 侯 神 ， 万 剑 诸 飞 来 攻 吏 敞 方 全 体 
战 门 中 逃跑 













我 方 章 人 体力 +150 
我 方 全 体 体 力 +300 。 国 攻 全 

我 方 章 人 复活 ， 出 力 焦 复 10% 
敞 方 单 人 昏睡 四 个 回合 
解 亦 毒 、 属 毒 、 阅 毒 
解 疾 丫 、 催 眠 、 疾 魔 、 


罚 去 


在 七 个 回合 之 内 增加 防 先 力 


风 系 初级 法 术 
风 系 中 级 法 术 
风 系 高 级 法 了 
圭 系 初级 法 术 
雷 系 中 级 法 本 
雷 系 高 级 法 术 


了 


手 


雷 系 高 级 法 术 ， 


冰 系 初级 法 术 
冰 系 中 级 法 术 
冰 系 高 级 法 术 
火 系 初级 法 术 
火 系 中 级 法 术 
火 系 高 级 法 术 
凸 系 初 级 法 术 


主 系 中 级 法 生 


2 
召唤 武神 ， 神 刀 新 魔 ; 


攻击 散 方 单 人 
攻击 沿 方 全 体 
攻击 沿 方 全 信 
攻击 敞 方 单 人 
攻 萤 沿 方 全 租 
攻 萤 沿 方 单 人 
攻击 淫 方 全 信 
攻 贡 沿 方 单 人 
攻击 向 方 全 钵 
攻击 疝 方 全 体 
攻击 散 方 草 人 
攻击 艇 方 全 体 
攻击 艇 方 全 体 
攻 贡 散 方 单 人 
攻击 沿 方 全 体 
攻 贡 淫 方 全 体 
攻击 散 方 全 体 


我 方 香 人 体力 +220 


我 方 单 人 体力 +500 
苏州 林家 的 家 传 武艺 ， 
容 劲 食指 ， 发 出 刚 猛 的 气 芒 ， 攻 全 


敞 方 章 人 


以 指 代 剑 ， 发 出 乳 地 剑 气 ， 


沿 广 全体 


全 体 


将 金钱 当 作 暗器 


以 雄 汉 气 劲 横 抬 人 散人， 


攻 芝 关 万 全 条 


， 攻 机 散 方 音 人， 


六 信用 。 


使 用 金钱 攻击 散 方 全 体 ， 会 损耗 


大 量 金钱 





攻 人 击 全 体 散 人 


攻 草 藤 方 







僵 : 5800 上 日圆 


1-BLOCK. 才 应 ANALOG 手 记 文 : 天 草 四 郎 时 真 




















” 必 探 险 罚 题材 的 迹 戏 台 然 个 算 少 但 也 比较 少见 ， 而 这 一 焦 4OASIS ROAD》 的 确 
，“” “人 在 战 闵 的 时 候 亦 十 分 似 RPG 的 形 
sea 式 ， 所 以 在 玩 的 时 候 
ES 的 礁 有 另 一 番 感 殴 。 


游 戏 中 大 家 是 饰演 一 个 探险 家 ， 任务 就 是 要 到 各 地 搜索 : 
出 新 的 村 应 ， 看 看 是 否 有 一 些 特 别 的 土产 ， 作 为 到 其 他 地 方 
做 文 易 ， 在 另 一 方面 : 大 家 亦 要 在 旅途 之 中 ， 搜索 出 一 些 古 
代 的 下 中 ， 作 为 发 气 宣 物 之 用 。 


党 作 主 角 


族 戏 的 开始 时 ， 是 
需要 大 家 抠 作 出 一 个 角色 
成 为 游戏 内 的 主角 ， 而 大 
家 可 以 在 多 种 东西 之 中 选 
择 ' 例如 主角 的 样 通 、 种 
族 及 同伴 等 等 。 


在 一 开始 的 时 候 ， 大 家 亦 可 以 选择 一 名 同伴 作为 玫 手 。 而 他 
们 都 各 有 所 长 ， 所 以 和 若 想 在 某 方面 全 力 发 展 的 话 ， 在 愤 人 
时 候 就 要 小 心 选 择 了 。 实 莉 EN 
落水 了 等 莎莎 自 小 就 与 她 相 其 党 

~、 ” 识 的 好 朋友 ， 她 在 大 规模 - 攻 
的 草原 之 战 后 ， 便 还 到 南 





的 专长 
是 查 控 面 生 活 。 她 后 来 被 莎 莎 呼 






唤 她 回来 作 半 和 农 的 生活 。 


亚 姆 露 过 度 

是 三 姊妹 中 最 不 慌 
事 的 一 个 ， 可 能 是 因为 好 人 
年 纪 最 少 吧 ! 嗜好 是 克 


收集 壶 类 的 东西 。 
迪奥 斯 


秘境 , 尤 管 
拔 当 [十 之 
故里 | 的 宝物 
更 为 留意 。 

















信和 首先 是 翰 入 主角 的 名 字 





， 他 是 宝 莉 的 弟 
种 族 类 别 Sa 
3 生 相 依 为 命 


在 揭 作 角色 的 时 候 ， 是 只 要 玩 择 角色 的 种 族 的 ; 而 这 一 个 类 别 就 只 有 三 个 ， 分 别 是 惰 查 度 区 
十 (FIGHTER) 、 游 牧民 (NOMAD) 及 卫 满 教徒 (SHAMAN) ; 当然 ， 若 选择 了 不 同 的 种 族 的 















话 ， 能 力 上 都 有 不 同 的 所 长 。 人 杜 鲁 温 ; 
战士 (FIGHTER) “: 常 於 在 草原 上 打滚， 善 锋 。 善 长 疗 独 野 多 | 
轩 、 玫 叶 二 。 于， 对 世间 的 “站 人 ， 善 长 遗 中 及 植物 研究 。 
战 门 及 可 以 乘 战 草 和 站 
游牧 民 (NOMAD) : 住 在 草原 上 的 民族 ， 懂 得 
看 星 及 观看 地 形 ， 探 险 能 力 极 高 。 夏 也 上 古 利 华 


了 革 满 教徒 (SHAMAN) : ee ， 王 
长 的 就 是 在 街 上 与 人 交 郑 


找 得 新 地 广 瑟 计 人 


於 和 游戏 中 最 重要 的 事 ， 就 是 不 长- 
谷地 四 刘 过 上 新 的 地 有 找 出 其 他 国 
的 村 了 作 交 易 导 贾 ,若是 页 下 了 于 均 上 


以 前 是 盗贼 的 首领 ， 









了 就 可 以 赚 取 更 多 金钱 了 。 所 以 不 断 技 革新 的 地 方 ， 是 一 件 必 


ss .而且 在 扫 可 轩 , 还 有 机 会 取得 一 些 宝贵 的 道具 呢 | 










又 或 者 在 村 子 内 归 一 些 不 
作出 载 问 。 至 於 载 问 的 模 
要 使 用 特殊 技 的 话 ， 就 要 四 
用 更 强 的 特殊 技 ， 便 等 这 








及 亚 姆 露 达 度 是 三 姊 
妹 ， 排 行 第 二 ， 喜 爱 己 
及 读 ， 而 且 善 长 狸猫 。 
















她 是 个 一 直 探求 着 
。 全 神代 文 易 商 措 造 的 宝石 
，  、 《CS 的 人 “对 星之 运行 及 
有 时 候 在 找到 了 一 些 秘密 的 地 方 时 ， 若 能 狗 让 
功 探 出 内 里 的 秘密 ， 过 样 大 家 就 可 以 找到 一 些 新 的 2 
科技 及 资源 ， 作 为 文 匈 之 用 。 9 民 @ 1999 IDEA 
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1 人 EX 深 的 么 三 






/ 游戏 。 


。 大 家 好 ! 小 女子 就 是 深田 公仔 ， 首先 请 多 多 指教 ， 由 於 最 近 各 问 揭 
1 造 商 纷纷 推出 POCKET 机 ， 固 此 形成 了 一 个 苞 嫂 局 面 ， 而 为 了 令 

|」 家 知道 更 多 POCKET 的 资讯 ， 以 后 将 会 由 小 女子 在 [口袋 [ 女 ] 的 吉 

|」 予 4 中 介绍 有 关 各 POCKET 机 的 新 动向 ， 最 新 游戏 以 及 最 新 配件 ， 

| 来 满足 各 位 对 POCKET 机 和 入 戏 等 需要 。 今 次 将 会 讲解 刚刚 在 3 月 4 日 

/ 正式 发 售 ， 由 BANDAI 开 发 的 最 新 POCKET 机 一 WonderSwan 的 玩 后 报 

二 / 告 ， 除 此 之 外 ， 还 会 介绍 WonderSwan 以 及 GAME BOY COLOR 将 会 推出 















LJOmcCcerScwcm 成 控 守 新 目 林 


在 WonderSwan 发 售 当日 ， 即 时 被 抄家 将 只 售 4800 日 圆 的 主机 提高 ， 曾 经 最 高 抄 价 为 1600 港 元 (主机 过 四 个 诸 戏 ) 


: 令 不 部 份 买 家 望 而 


人生 步 。 另 外 日 本 方面 ， 发 售 当日 七 种 颜色 已 有 多 种 售 韦 ,这 可 能 是 WonderSwan 在 香港 被 抄 的 原因 。 





由 於 WonderSwan 推 出 后 不 足 两 星期 ， 固 此 仍 有 不 少 读者 还 未 清楚 起 POCKET 的 质 泰 ， 所 以 小 女子 现 天 


在 会 报告 一 下 WonderSwan 各 方面 的 表现 。 首 先 书 面 质 素 方面 ， 可 算是 表现 笠 俗 ， 但 玩 电 车 GO 时 ， 笃 出 现 
其 次 是 操作 方面 ， 办 然 有 竹 个 按钮 之 多” 但 操作 亦 不 算 复 杂 ， 而 
且 可 令 禾 戏 有 更 多 FUNCTION KEY 。 手感 方 面 ， 机 身 非 常 轻 而 且 薄 ， 按钮 感 恤 OK ， 但 按钮 的 位 置 较 外 ， 
令 按揭 时 不 太 自 然 。 最 后 就 是 音效 ， 双 然 只 得 三 个 阶段 来 调节 音量 但 音效 件 雄 众 。 


背景 不 断 跳 格 的 情况 ， 令 入 戏 难以 进行 。 


LANSTL ASIAND 


WSASRPG 
发 售 商 : BANDAI 





Blsis 


《LAST STAND》 是 个 由 多 姿 

WA 多 彩 的 塌 职 系统 以 及 强大 的 故事 而 
ge 编织 的 SRPG 和 游戏 。 玩 者 需要 在 世 
 ” 界 各 地 中 寻找 可 成 为 同 件 的 人 物 ， 
， 亦 要 同时 施行 教育 以 及 编 成 军队 。 
-向 卷 近 的 地 方 进入 攻击 ， 目 标 要 春 
， NE 荆 





方 进 行 战 同时 “角色 会 自动 战 六 ， 有 
当中 的 成 与 败 都 要 看 玩 者 怎 样 衣 
成 角色 。 每 个 角色 的 各 种 不 同性 格 ， 
部 是 玩 者 育成 出 来 的 ss 人 一 一 - 

尖 直 的 名和 名 逢 可 生生 穆 育 而 令 | 十 人 全 

其 职业 改 丢 ， 全 部 职业 有 :20 个 以 上 。 

育成 出 来 的 角色 能 力 ， 司 以 由 年 青 的 人 物 来 继承 ， 所 以 可 看 到 烧 代 的 成 长 。 


CHEHAOS GEAR ( 芹 名 ) 


AASIAS 1 划 E 
发 售 商 : BANDAI 
@BANDAI 1998 。1999 


EL 生 号 十 加 长 





发 售 日 : 预定 6 月 售 价 : 3800 日 圆 





这 作品 是 以 日 本 人 和 气 
TRADING CARD GAME 一 
CHAOS GEARJ 的 世界 为 主题 
的 SLG 和 游戏 。 玩 者 会 扮演 一 个 英 
SS 奴 指挥 官 将 角色 与 兵力 自由 地 篇 
7 7 一 又 k 作 寺 宁 一 人 成 ， 来 击 倒 敞 对 势力 。 当 中 亦 都 
| 会 有 原作 的 [ 育 城 | 要 素 。 收 集 奸 





我 如 主 、 
由 全 双 皮 减法 孙 速 不 减 交 


筑 材 料 来 兴建 城 精 ， 而 令 防 恕 力 上 有 
升 ， 同 样 建设 商业 设施 就 可 令 经 济 | 型 
力 提高 ， 这 样 就 可 以 自由 地 令 城 市 】 
得 到 强大 。 登 场 的 角色 都 是 由 大 河 ‖; 
原 邦 男 、 寺 田 克也 、 未 田 纯 等 多 位 上 
著名 插图 书 家 负责 原画 。 
















卫 入 地 e 人 寺 的 全 








VAIZ BRADE 


_WS/RPG 
发售 商 : BANDAI 
@BANDAI 1998。1999 


发 售 日 : 预定 6 月 售 全 : 3980 日 圆 





《VAIZ BRADE》 是 
mw 359 WonderSwan 首 个 TOP 
s5 VIEW 类 型 的 RPG。 在 虚幻 
的 世界 舞台 庄 ， 描 写 一 班 
” 年青 人 怎样 去 阻止 强大 宣 
事 国家 [ 苦 度 | 的 侵略 行动 。 





的 合 盯 ， 可 以 得 到 力量 给 化 的 连 国 要 用 委 全 光 
化 ， 令 到 可 在 载 同 中 取得 腾 利 ， 而 本 < 
VAIZ 总 共有 大 约 180 种 之 多 。 不 本 8 
过 ， 玩 者 玩 的 方向 会 令 旅程 途中 的 大 富 ”属相 
EVENT 以 及 ENDING 产 生 释 化 。 部委 


WS/SLG 
发 售 商 : BANDAI 
G@ 1999 KOEI CO.,LTD. 


发 售 日 : 预定 6 月 售 价 : 3980 日 贺 





: 以 目 本 战国 时 代为 落 戏 舞 

台 的 《信和 长 之 野望 》 庄 ， 玩 者 将 扮 
演 一 个 国家 的 首领 ， 率领 及 指 择 
属 下 武将 以 统一 各 国 为 目标 。 韶 
中 准备 了 一 些 如 [| 信 长 包围 网 等 
情节 “， 而 且 还 有 100 位 充满 个 性 
的 武将 登场 。 通信 机 能 方面 ' 玩 


从 从 至 王 


不 同 数值 的 SAVE DATA 来 对 战 。 上 

在 《 信 长 之 野望 >》 中 会 有 家 传 之 裤 以 府 和 
及 特殊 FTEM 存 在 。 。 如 装备 在 武将 汪汪 和 
上 可 以 其 能 力 上 升 。 玩 者 可 以 利用 全 
通信 机 能 来 互相 交换 。 





WONDER STADIUM 


AAS 1 
发 售 商 : BANDAI 


三 出 三 本 = 半 李 量 三 售 僵 : 3600 日 圆 
Produced by NAMCO LTD.O@ 1998 NAMCO LTD.,ALL RIGHTS RESERVED 
( 社 ) 目 本 野球 柚 构 之 口 野 球 12 球 回 公 认 疙 一 人 


当中 收录 了 98 年 度 

求 完 结 时 的 最 新 玩 手 资 

、| 料 。 除 了 有 12 支 职业 棒球 
司 球 队 之 外 ,， 亦 加 入 了 
| NAMCO STARS 和 与 KING 
OF KINGS 等 原创 球 队 ， 
玩 者 可 以 使 用 的 球 队 共有 
18 队 。 其 中 有 ALL 
STARS 和 与 18 支 球 队 对 旦 





的 TOPEN 战 |、 以 12 支 职业 棒球 
球 队 来 进行 [PENNANT RACE ( 锅 
标 赛 ) | 、 自 行 编 成 自己 球 队 的 「 育 
成 MODE| ， 以 及 在 短 时 间 可 以 玩 
得 很 天 心 的 HHOME RUN 欧 委 
MODE| , 而 且 玩 者 可 以 利用 通信 
CABLE 来 进行 通信 当 战 。 


AASJAs 1 攻 和 


发 售 商 : BANDAI 
(@ 入 让 直 伍 各 加 


发 售 日 : 4 月 1 日 

。 士 > 与 千 又 @ BANDAI 1999 
这 和 游 矿 就 是 fS D 
GUNDAMj 系 列 的 最 新 作 ， 因 移 
动 与 战 同 的 MAP 分 并 了 :而 令 到 
造 戏 可 以 顺 坚 地 展开 。 由 於 这 和 游 
上 戏 的 系统 经 过 长 年 累 月 的 修改 及 
改良 ， 所 以 今 次 的 4 人 Emotional 
Jamy》 会 是 的 。 


售 僵 : 3800 日 图 






在 WonderSwan 版 中 共 、 
收录 了 200 部 以 上 的 MS 、MA 和 | 
战 饥 ， 以 及 200 个 以 上 人 物 ， 完 | 
全 将 GUNDAM 世 界 的 惰 同 重 
现 。 厅 贺 员 将 可 从 战 同 中 得 到 的 
经 验 而 令 其 乏 潮 成 长 。 当 中 的 
EVENT 仿 如 动 书 系列 中 那 雇 
多 ， 令 玩 者 可 以 欣赏 到 各 式 各 柑 
的 剧情 。 除 此 之 外 ， 玩 者 更 可 利用 其 通信 机 能 来 对 战 。 


POKeMCON PINBALL 


GB 上 TAB/ 半 应 Game Boy Color 
用 造 商 : 任天堂 司 售 是 三 未 定 售 僵 : 未 定 
G@ 1995,1996,1998,.1999 Nintendeoe/GCreatures inc.GAME FREAK inc. 





会 比 普通 的 为 大 ， 而 震动 功能 e 





到 微 震 ， 


同时 亦 感 党 中 的 乐趣 增加 。 








超人 和 氛 的 POKeMON 将 会 在 波 子 机 
游戏 中 登场 。 基 本 上 是 利用 2 人 条 Flipper 
来 将 掉 下 来 POKeMON BALL 折 返 。 当 | 
中 会 有 150 焦 POKeMON 登 场 ， 而 玩 者 

就 要 捕捉 物 们 。 和 这 和 游戏 最 受 注 目的 是 首 
个 揉 用 有 震动 功能 的 卡带 。 这 震动 卡带 
则 需要 一 
粒 AAA 乾 电池 来 驱动 。 和 这 柑 玩 者 在 玩 的 


DIGIIAL MONSTER Ver Wonder Swan 


AASTAS IE 
发 售 商 : BANDAI 发 售 上 日 : 3 月 25 日 
ONLDL ET BANDAI 1999 


售 价 : 


3800 上 日圆 





由 於 最 初 弱 不 禁 风 的 
DIGIMON ,育成 至 强 开 
DIGIMON 的 人 气 SLG 闭 戏 一 
《DIGITAL MONSTER》。 玩 者 

Er 可 以 利用 TRADING 以 及 战 同 
后 的 经 验 值 ， 来 令 DIGIMON 渐 渐 成 长 ， 玩 者 可 以 最 多 同时 亿 养 8 焦 
DIGIMON。 育成 的 方法 和 战 辣 腾 利率 都 会 影响 DIGIMON 在 [成 长 
期 」】、[ 成 熟 期 ] 和 [完全 期 」 三 个 阶段 的 成 长 。 当 中 除了 可 通信 半 战 及 
交换 角色 外 ，BANDAI 更 会 同时 推出 一 个 可 以 和 DIGIMON 机 进行 对 
战 的 接合 器 。 在 WonderSwan 版 中 的 战 同 可 以 最 多 10 焦 DIGIMON 进 
IGMON 全 和 信人 














AASJAs 1 二 人 


发 售 商 : BANPRESTO 发 售 日 : 预定 4 月 下 名 售 便 : 4500 日 圆 
@ 草 也 口 @ 创 通 工 一 学 工 芒 汉 一 。 鞭 忆 瑟 千 又 回 往 千 才 三 六 儿 企 面包 东 映 
@ 东北 新 社 @ BANPRESTO 1999 





超人 所 和 族 戏 系列 [JSUPER 
| ROBOT| 将 会 在 WonderSwan 上 
推出 一 个 名 为 fTCOMPACTJ 的 新 
作 。 和 这 作品 将 会 是 SUPER 
ROBOT 外 优 ， 而 且 故 事 则 和 存 有 
系列 毫 无 关 傈 的 独立 故事 。 当 中 准 


人 备 的 150 部 以 上 机 体 
都 是 经 过 大 格 挑 玩 
的 。 在 WonderSwan 
机 体 中 的 个 人 资料 将 
会 影响 可 能 使 用 的 精 
1 以 及 
可 以 自由 玩 择 
STAGE 等 新 要 素 。 


beat mamnla GEbB 


版 纪 曲 的 TARCADE| 、 
演奏 的 [FREE|、 得 到 通 


KONA 了 NIX7 


Salsmander SeatCrushN mix 


曲 。 





《Qui Qui 这 作品 是 养育 可 爱 
的 MONSTER[TQui Quij ， 以 取得 
[GALAXY 。ONE| 大 会 的 冠军 ， 
而 成 为 全 银河 最 强 MONSTER 为 目 
.标的 育成 SLG 和 游戏 。Qui Qui 的 成 
E 注 ”长 是 需要 从 TRADING 中 强化 火 和 
,〗 水 等 属性 ， 而 利用 进化 光线 就 可 以 
将 Qui Qui 进 化 成 各 式 各 样 的 





昌 AN 
MONSTER 一 

[GALAXY 。ONE | 都 会 在 每 到 
年 8 月 举行 的 。 这 样 就 可 在 自己 家 
中 编 定 一 年 内 的 训练 计划 :而 踏 上 
了 养育 Qui Qui 的 训练 之 路 。 


GB/SPT/ 对 应 Game Boy Color 
揭 造 商 : 魔法 株式 会 社 
@ 1999 魔 法 株式 会 社 


发 售 日 : 3 月 12 日 售 从 : 3980 日 圆 





高 校 棒 球 禾 戏 [ 甲子 国 | 终 


日 本 全 国 4129 间 高校。 由於 这 
游 戏 得 到 | 报 知 高 校 野 球 | 的 声 
力 ， 而 令 到 各 问 高 校 的 实力 再 
现 。 玩 者 将 会 是 棒球 部 的 监督 
通过 入 学 等 党校 EVENT、 练 习 








比赛 、 腾 出 大 赛 、 最 后 夺 取 甲子 国 
的 冠军 。 


配合 节奏 来 准确 地 按 扫 而 演奏 出 乐 曲 的 DJ SIMULATION 选 戏 一 
[beat maniaj 的 GAME BOY 版 准备 了 各 式 各 样 的 模式 ， 好 像 有 演奏 街机 
演奏 GB 版 原创 乐曲 的 [TGB-MIXj、 自 由 园 择 乐曲 

甬 信 寺 喊 乐趣 的 [VERSUSj| 等 等 。 


在 GAME BOY 版 中 ，ARCADE 会 有 10 首 乐曲 ， 而 GB-MIX 亦 会 同样 
有 10 首 原创 缴 曲 ， 即 收录 了 20 首 动 玉 的 乐 曲 。 不 过 当中 还 有 5 首 隐藏 乐 





於 在 GB 上 登场 ， 而 当中 收录 了 












人 Burger 届 吕 6 就 是 
PlayStation 的 人 气 Hamburger 
Shop 经 营 SLG 的 GB 版 ， 沉 中 追加 
了 桌面 入 戏 的 要 素 。 透 过 开发 新 
= Hamburger 以 及 经 营 手法 等 ， 与 其 
”他 的 连锁 店 将 委 ， 而 目标 为 第 一 连 
-。 锁 店 。 其 中 的 最 大 特色 就 是 自 由 轴 


0 请 DzE = > 








火 艾 次 交 六 ”五 母 1 了 7 态 四 一 














作 Hamburger 不 方 的 要 素 仍 2 hozs333 圾 由 _ 
人 2 儿 =Lshj | 为 =R juvste 
是 人 过 | 让 | [NADo3[s<erl|bzzb 
上 二 03705 TECN 
驻 习 本 一 
区 之 六 
中 本 了 直子 记 
0 己 3 翅 了 
= 一 一 一 36 二 


CARD CAPTOR SAKUNA 


el 了 AAAeIeES 相 去 eciulsie 人 exej[el 


发 售 日 : 3 月 19 日 
火 社 。 NEP21 @ 1999 MTO inc. 


有 旭 造 商 : MTO 售 价 : 4380 日 转 


@ CLAMP 。 谱 谈 





木 之 本 樱 为 了 封印 会 为 世 
界 带 来 党 害 的 TCLOW CARD| 
而 踏 上 冒险 旅程 的 AVG 游 戏 。 
玩 者 将 会 扮演 [封印 之 于 一 
Kerberos 向 樱 提 供 一 些 指示 ， 
来 找 出 CLOW CARD 。 达 成 人 条 


TS 间 0TI0 天 癌 












1 放生 再 
只 要 战 有 固 那 些 精 填 ， 就 可 将 
CARD 封 印 。 





Now 





STER GE AREN 


CORE NA 





CowWec 





xld0S @ ' pl] leauueUolJelul D3N 9 


。 肌 仁 配 蔓 固 导 月 生生 族 条 
妃 [ 衣 图 靖 ] 导 蜡 征明 图 少 ] 靖 最 胀 桨 [ 衣 图 沙 ] 全 炒 | 恒 丝 是 香 划 部 ] 黎 示 
盾 兰 芍 、 丫 疯 槛 泊 洲 出 主 咱 骨 对 兰 党 痢 曼 到 浓 米 山 瑟 漂 莪 是 卫 阔 震 








。 山 性 莫 缮 上 江 | 涛 党 
履 钢 j 公 | 妙 日 毛 币 雹 
攻 复 :是 卫 效 贞 算 中 
车 基 缮 最 兹 ， 划 履 图 
关 轩 狗 呈 回 秒 ， 演 节 
让 时 御 卫 募 猎取 幕 缮 








: 不 碍 时 御 蓝 和 曼 电 ， 蔓 雪 日 所 有 册 妆 
: 不 疆 丫 疯 蔓 和 吨 导 途 季 了 丁 量 呈 。 恒 
St : 昌 图 当 团 咏 回 束 北 :4 

05 :上线 县 妙 绅 和 毛 轴 、 陷 科 、 珊 


慎 卓 由 员 讼 工 济 过 
和 隐身 如 固 好 奖 弛 
蝎 独 到 从 内 节 吴 


" 蒙 居 由 直 考 蔓 困 至 重 玖 有 大 一 个 村 说 妈 咏 丫 号 关 半 疹 困 押 更深 事 焉 即 和 莉 瑟 刁 铝 世 


xdVJQU JJLIJUO 











对 兰 重 对 有 
全 对 兰 重 | ” 邓 兰 重 昌 重 


如 对 兰 虹 | ”对 兰 闻 昌 攻 













岂 
民 


地 
比 
几 | 
忆 








。 冯 况 衣 兰 
六 雪 况 鸳 号 币 吐 蜀 
: 斗 辽 金针 省 对 洗 
甲 蛋 山 : 兴 举 专 壮 
甲 群 昌吉 炎 实 痢 次 
山 : 党 长 性 目 妨 台 
: 演 性 狐 肯 对 一 恒 
取 错 回 攻 尾 一 此 景 
得 关 又 兰 党 


er 

后 
的 乓 的 
_ 


发 下 和 
ee |  。 
| 于 了 


: 举 半 首 艳 岂 : 羡 滋 衣 革 头 屁 





的 族 


人 尹 景 衣 了 此 是 年 没 亚 与 利 强渡 册 佑 痢 首 旺 


本 


和 书 


| 


一 立 革 首 关 了 和 并 加 关 得 图 ' 姓 歌 衣 对 妾 
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ACT 一 1-2PMEM 盖 对 应 4M 扩 张 RAM CARD 






CAPCOM 有 名 入 戏 4D&Dy》 相 信和 无 人 

晓 ， 而 在 最 近 ， SSK 人 是 直 7 全 & 
DRAGONS COLLECTION》，, 各 位 这 一 焦 
ARPG 迷 相信 都 已 经 买 下 来 吧 ? ! 今 次 笔者 会 为 
大 家 介绍 一 下 这 两 集 4D&Dy》， 而 至 於 
《DUNGEONS & DRAGONS~SHADOW 
OVER MYSTARA》 , 笔者 还 会 详尽 地 说 出 游 蚤 
中 的 所 有 秘密 ， 希望 对 大 家 有 用 吧 ! 


手 营 控制 方法 























SS DUNGEONS & DRAGONS~TOWER OF DOOM 
， 9 角色 职业 介 冤 操作 方 ; 
SSYDEaSSMS 
ON 7 SR 2 法 ; 若 面向 左 方 则 输入 相反 方向 ) 
上 2 当 Daro 2 AR 
“ ,能源 十 分 多 都 是 他 的 特点 ， 不 
过 他 让 慌 任 何 魔法 ， 般 宜 初学 者 使 用 。 












由 於 他 是 神职 人 员 “， 所 以 不 可 以 使 用 任何 利器 ; 而 他 的 特点 是 攻 
击 力 高 及 可 以 使 用 回复 及 补助 魔法 。 至 於 他 的 最 大 特点 ， 就 是 可 以 用 
TURNING UNDEAD 去 一 下 子 消 减 不 死 系 的 散人 。 


Le 拥有 十 分 多 特殊 攻击 ， 而 且 攻 贡 力 及 防 伟 力 
部 二 分 高 ， 不 旬 他 让 不 可 以 使 用 魔法 


STRIKING 




































只 然 她 体力 比 其 他 角色 少 ， 而 且 攻 击 LEVEE 2 二 
司 力 低 ， 不 过 她 可 以 使 用 强力 的 魔法 攻击 ， 所 
以 是 一 个 十 分 强 角 色 。 HOLD PERSON 豆 或 商 同 伴 
魔法 表 出 和 后 关 寺 言 忆 招 注 法 的 二 
后 射出 一 条 电流 各 散人 掺 过去， 若是 降下 最 多 三 ， 话 ,他 的 近 身 直接 攻击 的 威力 就 会 增 
间 全 让 ee 或 下 | 人 条 纯 ， 然 后 ”加 0.5 倍 ， 可 以 较 快 去 杀 死 散人 。 
LEVEE 1 亦 可 以 击 中 他 。 将 类 似 人 类 
MAGIC MISSILE EEVEL 4 向 和 人 全， 
利用 魔法 ICE STORM 住 ， 令 其 在 一 定 的 时 间 内 不 能 行动 STICK TO SNAKE 
施放 出 魔法 导弹 ， 向 沿 人 作出 追 蹊 攻 使 出 时 于 人 使 用 
RE 下 | 关头 使 用 会 十 分 有 效 。 若 是 人 散人 倒 下 
击 ; LEVEL 越 高 ， 章 的 数目 越 多 ， 会 乔 起 冰 填 风暴 ， 了 ， 亦 可 以 将 他 立即 缚 起 。 后 会 将 一 些 
是 万 能 型 的 攻击 魔 法 ， 亦 是 妖精 及 魔 ”攻击 全 忌 面 的 散人 ,包括 已 便 在 地 上 的 和 木 棒 投 在 地 
法 使 初期 的 可 靠 攻 击 招 式 。 若 人。 但 是 这 一 招 的 弱点 是 威力 很 低 ， 上 ， 然 后 木 
上 EEWEE 芭 2 用 作 援 访 同伴 及 对 火炎 属性 的 做人 特别 ”LEVEL 3 棒 就 会 化 成 
INVISIBILITY 有 效 。 CONTINUA 信 ”毒蛇 ,自动 
令 到 队 中 二 人 从 成 隐身 状态 ， “POLYMORPH OTHER ECG 目下 这 向 栈 人 宪 歇 ， 大 家 可 以 在 刁 BOSS 
令 敬 人 不 能 级 看 到 他 在 那 庄 而 不 向 他 将 一 名 利 用 级 的 散人 或 门 时 ， 达 续 使 用 数 次 
改 贡 ， 这 样 就 可 以 况 俏 俏 地 走向 敌人 伙 人 区 做 一 给 光 令 若 人 是 有 涯 和 的 伪 末 
芝 给 乎 一 个 大 伤害 ; 这 亦 是 一 招 在 汽 焦 无 害 的 动 立即 出 现 芹 时 失去 视觉 的 厅 法 使 出 
有 能 源 时 十 分 有 用 的 魔法 。 不 过 大 家 ” 物 ， 然 后 他 后 角色 面向 前 方 的 散人 会 暂时 不 能 作 ”CURE SERIOUS WOUND 
要 注意 的 一 点 ， 就 是 在 一 些 特定 的 散 5 出 任何 行动 ， 於 这 一 个 时 候 亦 是 反击 可 以 向 自己 或 同伴 作出 轻 量 回 
人 ， 在 你 隐身 的 时 候 亦 可 以 看 见 你 若 对 付 的 好 机 会 。 复 能 源 的 魔法 ， 当 有 生命 有 危险 的 时 
的 ， 所 以 千 万 不 要 太 过 油 用 。 人 强 的 租 闪 训 可 以 当 作 即 天 候 ， 绝 对 使 用 这 一 招 作 回 复 之 用 。 
LEVEL 3 的 魔法 对 付 他 。 当 然 , 对 Boss 级 的 “” 实 箱 的 开 兵 
站 是 不 会 生效 的 啦 ! 
二 1 用 在 开 琴 宝箱 的 时 候 ， 大 家 其 实 “” 禾 戏 中 所 有 多 休 路 入 
先 将 手 举 要 使 用 锁匙 来 开启 的 ， 不 过 大 家 可 以 
起 ， 然 后 揭 出 一 CLOUD kKILL 利用 举 起 宝箱 或 台 破 审 箱 的 方法 来 开 在 落 戏 中 ， 是 可 以 遇 上 多 休 路 
个 人 球 再 向 前 方 天生 网 着- 央 ee 线 的 选择 的 ， 大 家 可 以 按 自己 的 喜 
地 上 投 出 ， 当 火 “ 本 后 含有 毒 蒸 “不 能 莉 好 “二 
球 投 在 地 上 的 时 候 ， 那 一 带 的 范围 就 会 气 的 去 会 出 。” 破 ) ， 不 通 择 想 攻破 
出 现 大 爆发 ， 给 获 人 重创 。 现在 整个 媚 由 状 宝 箱 中 的 版 数 。 
LIGHTNIN G 国 可 十 齐 避 可 能 会 有 陷 
BOLT 下 人 以 给 生物 系 ” 阱 ， 所 以 在 Lee 
使 用 时 和 双手 的 知人 作出 一 检 着 是 来 开 拘 的 时 候 和 
会 向 前 推出 ， 然 二 只 然 不 能 令 他 即 要 绝对 小 心 呢 ! @ Tower of Doom,Shadow over Mystara, Dungeon & Dragons, and the TSR logo 





过 就 会 转 为 攻 击 力 极 高 的 伤害 。 
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ee : 例如 邓 色 
特别 不 同 的 下 型 岩 : 大 家 不 妨 去 试 试 推 一 
下 ， 这 样 可 能 会 找 于 记 - 休 因 的 全 首 路 ， 人 
的 宝物 呢 ! 


她 终 BOSS 一 一 LICH 
大 避 二 阳 法 分 武 惑 在 挟 蕊 t、 


| wma ba 和 = 这 一 焦 很 强 的 最 后 BOSS 一 一 LICH， 范 不 人 
Sn 多 式 直 的 LEVEL 怕 任 何 魔法 ， 而 且 杰 副 力 高 ， 所 以 的 克 二 分 状 国 IE 


当 到 了 某 一 些 路 线 的 时 候 ， 是 会 有 一 纹 ; 不 过 大 家 使 用 妖精 的 话 ， 是 可 以 在 近 身 的 时 
些 特定 的 人 助 你 增加 武器 的 LEVEL 的 ， 由 旗 候 使 用 FIRE BALL， 愉 然 击 不 中 他 ， 不 过 由 於 
前 中 是 没有 其 他 台 可 以 的， 所 以 尖 他 在 捞 格 后 会 哈哈 大 笑 ， 所 以 大 家 可 以 趁机 重创 


经验 值 


在 每 逢 过 版 的 时 候 ， 都 会 增加 经 验 值 ， 至 

於 这 一 个 经 验 值 除了 代表 分 数 之 外 ， 还 会 影响 
到 角色 的 LEVEL， 所 以 大 家 要 尽量 条 敞 及 取得 区 

多 宝物 来 增加 经 台 值 有 “ee 本 站 二 生生 


状 关 姑父 上 全 一 牙 = 












所 有 高 攻 贡 力 及 防 和 你 力 的 职 
业 ， 内 然 攻 列 速 度 不 算 太 高 ， 不 过 
在 近 身 战 时 可 以 给 散人 特别 多 段 数 
的 攻击 。 达 和 续 攻 英 学 的 话 ， 可 以 使 
出 百 和 裂 斩 ,紧急 旬 避 技 攻 贡 和 范围 只 
限 於 后 方 的 散人 ， 所 以 使 用 率 不 高 ; 在 空中 可 以 使 用 向 地 上 
快速 突进 的 过 转 攻 击 ( 拉 控 查 玉 或 | 或 二 + 跳 趴 所 后 再 拉 | + 跳 
趴 皖 ) ; 使 用 后 退 的 时 候 会 向 后 方 滚动 ， 范 且 反 有 和 无 淫 时 间 。 至 论 
他 的 最 六 特点 ， 人 本 所 出 现 的 金钱 会 比较 多 。 


以 直接 攻击 为 
主 的 虐 士 ， 攻 人 击 力 
人 的 确 是 六 种 职业 之 
0 Eee 3 3 了 ye EL 
个 对 空 必 条 技 与 其 他 
人 
可 以 连续 输入 两 次 ; 至 於 他 的 危 
纵 旬 名 技 拓 有 无 向 时 间 ， 出 招 及 
收 招 都 十 分 快 。 他 亦 可 以 使 用 多 
种 武器 ,配合 一 把 短 剑 (SHORT swoRD) 亦 可 以 使 用 
二 刀 流 攻击 ， 可 算是 一 个 武器 之 王 。 











令 前 衢 必 欠 拉 多 危 阶 迫 避 技 


令 迎 转 攻 人 击 





争 前 征 必 欠 技 争 对 空 必 祖 按 





提 有 很 高 攻击 力 而 且 懂 得 回复 及 
补助 魔法 的 这 一 位 神职 人 员 “， 的 确 是 十 
分 强 的 角色 。 前 种 必 条 技 出 招收 招 快 ， 
可 以 作为 紧急 援助 同伴 之 用 。 而 最 特别 
的 就 是 他 的 危险 旬 避 技 一 一 TURNING 
UNDEAD ， 因为 虽然 没 有 和 无 散 时 间 而 且 

没有 攻击 力 ， 不 过 它 可 以 令 不 死 系 的 获 人 立即 消失 。 


战 六 能 力 较 低 而 且 攻 贡 力 弱 的 
魔法 使 ， 是 使 用 魔法 的 能 手 。 只 然 他 
连 危 险 旬 避 技 及 对 空 必 杀 技 也 没有 ， 
盾 亦 不 能 用 ， 不 过 他 的 强攻 击 一 一 毒 
针 攻 击 (一 + 攻击 气 ) 是 常常 有 机 会 给 
敞 人 一 个 致命 一 击 的 ， 而 生生 的 使 用 谷 退 时 ， 送 轩 本 的 二 骨 
是 有 一 段 很 长 的 无 散 时 间 ， 人 回避 的 话 ， 这 一 招 
是 最 佳 洒 择 。 5 






令 和 后 退 





。 攻 者 





令 前 十 必 欠 技 镶 对 空 必 欠 技 争 危 隙 迫 避 技 一 一 
TURNING UNDEAD 





懂得 魔法 及 战 闵 技 傅 的 妖精 ， 是 一 个 较为 实力 平均 的 职业 “， 不 
过 由 於 她 的 能 源 比 较 少 ， 所 以 一 但 受到 攻击 都 会 受到 较 大 的 创 
伤 。 至 於 她 的 另 一 个 优点 ， 就 是 攻击 速度 较为 快 ， 在 攻 贡 敌人 时 
比较 安全 。 在 危险 近 日 避 技 方面 持续 时 间 较 长 ,但 收 招 时 间 亦 相 
继 较 慢 。 若 使 用 连续 空中 下 刺 〈 跳 起 和 后 
将 控 棍 拉 | + 攻 人 击 揭 ) ， 就 可 以 不 停滞 
留 在 空中 攻击 涛 人。 而 且 她 的 最 大 特 
点 ， 就 是 可 以 无 限 地 丑 科 := 哇 要 连 按 
射箭 ， 更 可 以 作 连 续 四 次 射箭 攻 英 。 





同样 不 能 使 用 盾 来 作 描 格 的 盗贼 ， 载 
问 力 亦 不 算 太 低 ， 不 过 由 於 她 的 防 妹 力 亦 不 
算 高 ， 所 以 所 受 的 伤害 亦 颇 大 。 她 与 寻 精 一 
也 可 你 无 限 地 投 搬出 石村 连续 按 投石 的 Se es 

话 ， 亦 可 以 连续 投 出 四 颗 石 头 作 攻 击 ; 使 用 一 

人 后退 时 会 往 后 翻 ， 於 这 一 个 时 候 亦 是 处 於 一 个 无 淫 状 态 ， 她 亦 可 以 使 用 二 - 段 中 
趴 及 三 角 跳 踩 将 ) ， 要 跳 过 陷阱 的 确 易如反掌 ; 她 亦 拥有 独 有 的 特殊 攻击 一 一 
背后 攻 击 ( 於 获 人 背后 时 输入 一 | + 攻击 学)。 另 外 ， 若 她 用 前 衢 撞 向 散人 的 放 ， 
是 有 机 会 撞 出 散人 的 特有 宝物 出 来 的 。 




















令 二 段 跳 趴 


mw CS 4 前 十 必 杀 技 。。 多 对 空 必 欠 技 4 危险 近 避 技 和 特殊 攻 台 一 
4 前 衙 必 欠 技 人 对 空 必 灶 技 令 危 队 过 避 技 4 连 秆 空中 下 刺 0 

















( 广 1 : O= 可 以 /X= 不 可 以 ) 
( 广 2 : 下 列 是 面向 右 方 时 的 输入 方法 ， nn 


蝇 土 5 
到 系 及 多 和 起 可 攻 于 和 天 天 系 攻 村 7 项 村 天 


@ 但 


魔法 使 浴 冉 
允 8 二 ( 人 人 刘 攻 剖 
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所 险 通 于 技 二 TURNING UNDEAD 可 普通 租 为 得 限 发 。 跳 中 中 可 以 可 以 急 限 投石 。 於 获 人 的 才 后 时 翰 入 一 | + 莉香 ， 





近 距 训 攻 贡 的 段 数 比 鸭 多 。 基 空中 时 可 以 
间 消 减 个 死 系 的 天 人 。 元 二 的 最 二 名 射箭 。 可 以 使 用 如 续 空 中 下 刺 使 用 连 埋 攻击 。 达 按 攻击 学 可 以 使 出 百 腊 。。 出 现 纺 敬 状 态 。 可 以 装备 魔法 榴 。 魔 法 特别 强力 。 而 。 就 可 以 使 用 青 后 攻击 。 可 作 二 段 跳 中 。 三 角 跳 《中 
以 作 党 距 事 的 攻击 ， 而 且 可 作 演 埋 攻击 。 新 。 可 以 使 用 租 手 武器 。 且 他 是 使 用 究 模 魔 法 FINAL STRIKE 的 主要 关键 。 。 灼 ) 亦 可 。 可 以 发 现 陷阱 。 还 可 以 盗 出 襄 人 的 遂 具 。 


更 改名 字 和 后 的 TYPE 沟 化 


游戏 中 大 家 可 以 因应 所 更 改 的 名 字 ， 而 决定 角色 是 那 一 个 TYPE 。 这 一 个 
TYPE 一 共有 A 至 J 十 个 ， 除 了 会 影响 一 开始 所 取得 的 辅助 道具 之 外 ， 其 实 角 色 的 
站 ee 基本 能 力 值 是 有 所 改变 的 ; 这 些 能 力 值 包括 腕 力 ( 改 击 力 ) 、 知 力 (魔法 攻击 力 ) 、 
Le os: OO 信仰 或 根性 ( 於 濒临 死亡 时 可 以 瞬间 给 散人 一 个 重创 ) 、 敏捷 度 (角色 的 机 动力 ) 、 


对 哈 的 吾 人 时 可 以 利用 毒 针 攻 萤 来 扭转 形势 。 人 后 肖 会 




















1) 头 部 份 具 。 用 作 增 加 防 街 力 耐久 力 ( 防 黎 力 ) 及 魅力 ( 挛 之 能 力 ) 以 下 就 是 一 个 各 职业 的 TYPE 能 力 表 。 
2) 衣服 、 负 甲 。 和 游戏 开始 时 固定 的 装备 侏 侍 
3) 鞋 类 。 主 要 用 作 增 加 速度 ， 有 机 会 可 以 作 浮 空 状态 
4) 访 腕 系 防 具 。 大 多 用 作 增 加 攻 事 力 TYPE  。 胸 力 知 力 信仰 /根性 ”敏捷 度 耐久 力 魅力 道具 
5) 盾 。 作 为 防 各 淫 人 攻 贡 之 用 ; 其 中 有 些 是 可 以 抵挡 特定 属性 攻 部 一 人 
6) 介 指 、 极 。 不 同 的 道具 会 有 其 特定 的 效果 B 15 +1) 08 11 18 (+3) 11 SPEED BOOT 
C 16 (+2) 07 10 18 (+3) 11 HELMET 
思 半 饰品 。 亦 是 不 同 的 道具 会 有 其 特定 的 效果 D 1 +2) 07 10 17 (+2) 14 PROTECTION RING 
? ) 秘宝 。 隐 藏 着 特别 用 途 的 道具 E 6 0 ”0 (1 RESIST FIRE RING 
E 18 (+3) 06 08 15 (+1) 10 SPELL TURNING RING 
G 18 (+3) 05 07 14 (+1) 09 GAUETLET OF POWER 
能 力 值 表 H 18 (+3) 05 06 12 (+0) 09 ANKLET 
( 广 : S1= 速 度 很 快 / S2= 速度 较 普通 / S3= 速度 很 慢 ) | 1 上 12 tt0) 09 BRACELET 
战士 d 18 (+3) 05 06 12 (+0) 09 ORB 
TYPE  。 脑力 知 力 ”信仰 /根性 ”敏捷 度 耐久 力 魅力 “道具 魔法 使 
十 十 十 
FE En 
C 1 1 Te 全 下 1 A 09 (+0) 5 14 t+]) 12 (S3) 16 (+2) 16 METAL 
D 16 (+2) 08 10 《+0) 11 17 (+2) 14 PROTECTION RING 2 (4 ， 2 
E 17 (+2) 07 11 (+0) 10 16 2 RESIST FIRE RING 。 ， ， 二 ， 
F 18 (+3) 07 11 (+0) 08 15 (+1) 14 SPELL TURNING RING - 上 ， 下 1 ， 
G 18 (+3) 06 12 (+0) 07 15) 13 GAUETLET OF POWER 。 。， 下 ”%” - 一 
本 1 1 上 条 WO 号 13 (+1) 7 14 (+1) 08 09 (+0) 14 SPELL TURNING RING 
1 0 和 06 0 合 BRACETET G 13 1 18 14 (+1) 07 09 (+0) 13 GAUETLET OF POWER 
] 让 0 0 Te 0 厅 人 RE H 16 (+2) 18 14 (+1) 06 09 (+0) 13 ROD OF FIRE 
| 16 (+2) 18 14 (+1) 06 09 (+0) 13 ROD OF COLD 
J 16 (+2) 18 14 (+1) 06 09 (+0) 13 ROD OF LIGHTNING BOLT 
教士 人 
TYPE  。 腕 力 知 力 ”信仰 / 根 性 ”敏捷 度 而 人 力 魅力 道具 盗 晓 
ee TYPE 腕 力 知 力 ”信仰 /根性 ”敏捷 度 耐 和 力 魅力 ”道具 
B 13 (人 12 10 (+0) 10 6 (12) 18 SPEED BOOT A 09 (+0) 09 09 (+t0) 18 (S1) 16 (+2) 05 METAL 
C 135 41) 12 11 (+0) 09 6(42) 人 司 受 > 帽子 B 10 (+0) 09 09 +0) 18 16 (+2) 05 SPEED BOOT 
D 0 110 史 6 (+2) 17 ”PROTECTION RING C 46040010 0 ， 16 (+2) 06 HOOD 
E 休 (分 15 11 (+0) 08 4(+t1) 16 RESISTFIRE RING D 13 (t+1) 10 09 (+0) 17 13 (+1) 06 PROTECTION RING 
F 16 (+2) “2 12 (+0) 07 3 (+1) 16 ， SPELLTURNING RING E 14 41) 1 10 (+0) 16 13 341) 07 RESIST FIRE RING 
G 16 (+t2) ”12 12 (+0) 06 3 (+1) 15 ”GAUETLET OF POWER E 56 2 | 0 .50 伯 1 1 07 SPELL TURNING RING 
H 18 13 1 12 (+0) 06 2 (+0) 15 BROOCH G 16 (+2) 12 11 HH0) 15 09 (+0) 08 GAUETLET OF POWER 
| 1 05 有 1 人) 06 2 (f0) 15 ”BRACBL 本 H 17 (+2) 12 ]2 0 15 09 (+0) 08 BROOCH 
18 5 位 12 (0 06 2 (40) 1 DRR | 17” +2) 12 12 0 15 09 (+0) 08 BRACELET 
J 17 42) 12 12 (+0) 15 09 (+0) 08 ORB 
姑 精 
TYPE 。 脑 力 馈 为 ”信仰 “根性 。 敏捷 度 “而 和 为“ 炭 龙 “道具 名 字 何 “也 . 旦 
人 09 (+0) 18 12 (+0) 15 (S2) 18 (+3) 15 METAL 字 中 祁 上 取决 是 那个 TYPE 
E 1 0 4 16 (+2) SPEED BOOT 大 家 在 输入 角色 的 名 字 时 ， 其 实 是 有 一 个 公式 去 计算 出 ， 这 一 个 名 字 究 
oo 2 Ce 竟 是 那 一 个 TYPE 的 ， 只 要 大 家 将 输入 过 的 字母 之 对 应 数值 全 部 加 起 来 ， 若 有 
一 和 二 - - 十 位 数字 的 话 ， 就 将 十 位 数字 及 个 位 数字 加 起 ， 若 总 和 还 是 有 十 位 数字 的 话 ， 
。 下 二 志 和 | SEE 就 月 一 次 将 十 位 数字 及 个 位 数字 加 起 ， 直 至 总 和 成 为 只 得 个 数字 ， 这 雇 ， 这 个 
二 > 主 局 和 所 汕 
下 人 GAGELEGEEONER 答案 就 是 决定 你 是 那个 TYPE 的 数字 了 。 以 二 口 二 义 为 例 ,这 个 名 字 的 对 应 娄 
H 18 (+3) 14 12 (+0) 14 9 (+0) EAR RING 值 是 9998 ， 将 这 四 个 数字 加 起 上 来 就 等 稚 35， 由 於 这 一 个 答 案 还 有 十 位 数 
| 18 (43) 14 人 2 100) 14 9 (+0) BRACELET 字 ， 於 是 大 家 可 以 再 将 这 数字 加 起 上 来 ， 这 样 答案 就 是 8， 而 8 是 属於 TYPE | 
J 18 (+3) 14 12 0) 14 9 (+0) NECKLACE 的 ， 所 以 毛 口 毛 义 这 个 名 字 就 一 定 是 TYPE 1 了 。 


名 字 寺 应 数值 表 





TYPE 决定 表 
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妖精 及 魔法 使 共通 魔法 表 
LEVEL 1 
MAGIC MISSILE 

利用 魔法 施放 出 魔法 导弹 ， 向 散人 作出 所 
距 攻 击 ; LEVEL 越 高 ， 弹 的 数目 越 多 , 是 万 能 
型 的 攻击 魔法 ， 亦 是 妖精 及 魔法 使 初期 的 可 靠 
攻击 招式 。 











LEVEL 3 
FIRE BALL ， 
先 将 手机 起 ， 然 后 抽出 一 个 火球 再 向 前 方 
地 上 投 出 ， 当 火球 投 在 地 上 的 时 候 , 那 一 带 的 系 
围 就 会 出 现 大 爆发 ， 给 散人 重创 。 要 注意 的 一 
点 ， 就 是 当 举 起 火球 的 那 一 个 时 候 ， 是 已 经 开始 :。 
有 攻击 力 ， 而 投 出 的 轨道 亦 会 攻 贡 到 散人 ;这 
样 ， 就 算 空中 的 散人 也 可 以 用 这 一 招 攻击 到 他 。 







LIGHTNING BCOLT 

使 用 时 委 手 会 向 前 推出 ， 然 后 射出 一 条 电 
流 各 散人 掺 过 去 ， 大 定 亦 可 以 移动 拯 棍 的 | 或 
| ， 来 控制 电流 的 攻 击 方向 ， 但 最 多 只 可 以 呈 ， 
45 度 ; 若是 散人 在 低空 的 状态 ， 又 或 者 倒 在 地 
上 亦 可 以 击 中 他 。 





LEVEL 4 
CE STORM 
使 出 时 画面 会 乔 起 冰雹 风暴 ， 攻 击 全 书面 
的 获 人 ， 包 括 已 倒 在 地 上 的 散人 。 但 是 这 一 招 
的 弱点 是 威力 很 低 ， 用 作 援 访 同 伴 及 对 火炎 属 
性 的 散人 特别 有 效 。 


妩 精 魔法 夫 
LEVEL 3 
HASTE Sa 
使 用 和 后 我 方 全 体 的 行动 力 都 会 增加 一 倍速 Eee 
度 ， 过 样 就 算 不 论 近 身 台 或 造 距离 攻击 (射箭 等 “sa 

等 ) 都 可 以 更 加 快速 。 不 过 它 的 最 大 弱点 ， 就 是 
可 能 因为 行动 力 太 快 而 志 御 不 到 ， 得 到 一 个 反 旺 三 、 
效果 。 





ea INVISIBILITY 
令 到 队 中 一 从 成 隐身 状态 ， 仿 散人 不 
人 。 能 级 看 到 他 在 那 庄 而 不 向 他 攻击 ， 这 样 就 可 以 
，， 表 俏 俏 地 走向 散人 旁 给 乎 一 个 大 伤害 ; 这 亦 是 
sq 一 招 在 没有 能 源 时 十 分 有 用 的 魔法 。 不 过 大 家 
三 要 注意 的 一 点 ， 就 是 在 一 些 特定 的 散人 ， 在 你 
隐身 的 时 候 亦 可 以 看 见 你 的 ， 所 以 千 万 不 要 太 
过 油 用 。 


LEVEL 4 
POLYMORPH OTHER 

将 一 名 散人 变 做 一 焦 无 害 的 动物 ， 然 后 他 
会 逃 苑 这 里 。 若 对 付 一 些 十 分 强 的 做 人， 就 可 
以 当 作 即 死 的 魔法 对 付 他 。 当 然 , 对 BOSS 级 因 
的 散人 是 不 会 生效 的 啦 ! 


LEVEL 5 
CONJURE ELEMENTAL ( 风 之 精 圳 或 
大 地 之 精 雷 ) 
| 召唤 出 属性 精 去 来 向 人 散人 作出 全 书面 攻击 
的 魔法 ; 而 妖精 的 这 一 招 只 会 在 风 或 大 地 这 两 
和 焦 精 雷 之 中 二 择 其 一 来 使 用 。 不 过 可 惜 由 於 这 
一 招 的 攻击 力 低 ， 所 以 往往 用 作 紧 急 过 避 或 援 
访 同伴 之 用 ; 就 算 散 人 倒 在 地 上 “， 亦 可 以 击 中 
他 呢 ! 








魔法 使 魔法 表 

LEVEL 4 

WALL OF FIRE 
使 出 的 时 候 会 各 前 方 施放 出 一 度 火 煤 ， 直 

线 向 散人 攻击 ; 但 若 在 莉 放 出 火 将 之 前 旬 转 控 上 

查 一 圈 的 话 ， 就 会 先 将 火 装 围 着 自己 的 身边 转 、 

一 个 圈 ， 然 后 再 向 前 方 放 出 ， 这 样 就 可 以 连 身 上 

劳 的 散人 也 攻 贡 到 了 。 





有 LEVEIES5 
CONJURE ELEMENTAL ( 炎 之 精 圳 或 水 
之 精 圳 1P 专 用 ) 


与 妖精 那 一 招 魔法 效果 相同 的 属性 召唤 
魔法， 不 过 召唤 出 的 不 是 风 或 大 地 精 去 ， 而 是 
炎 或 水 之 精 才 ， 可 以 给 全 画面 的 散人 作出 一 个 
强大 的 伤害 ， 就 算是 倒 在 地 上 的 散人 ， 亦 可 以 
妃 打 到 o 二 





CLOUD KILL (2P 专 用 ) 

使 用 后 ， 含 有毒 蒸 气 的 去 会 出 现在 整个 媳 上 
面 之 中 ， 可 以 给 生物 系 的 散人 作出 一 击 必 条。 
若是 用 来 攻击 BOSS 级 的 散人 的 话 ， 中 然 不 能 
令 他 即 死 ， 不 过 就 会 转 为 攻 贡 力 极 高 的 伤害 。 





辆 LEVEL6 | 
上 FLASH TO 
STONE 

可 以 将 散人 立即 化 成 石头 的 魔法 ， 是 一 招 
对 付 强劲 散人 十 分 有 效 的 招式 ; 不 过 出 招 时 只 
会 向 前 方 直线 攻击 。 这 一 招 的 特点 是 中 然 不 可 
以 将 BOSS 级 人 散人 石化 ， 不 过 也 可 以 作为 一 定 
伤害 的 攻 贡 。 








PROJECT IMAGE 

使 出 时 身体 会 化 成 多 个 幻影 ， 於 这 一 个 
时 候 角 色 会 呈 完 全 无 散 状 态 ， 大 家 可 以 趁机 向 
淫 人 作出 攻击 或 穿 过 陷阱 。 


人 尽 攻 和 7 
REVERSE GRAVITY 

这 是 一 招 反 重 力 的 魔法 ， 使 出 时 身 旁 会 出 
现 一 个 魔法 印 ， 然 后 在 这 一 个 魔法 印 四 周 的 散 
人 会 异 上 空中 ， 然 后 跌 回 地 上 ; 大 家 亦 可 以 利 
用 这 一 招 作 地 上 追 打 魔 法 ， 因 为 就 算 获 人 倒 在 
地 上 “， 亦 可 以 攻 贡 到 他 啊 ! 





忆 wEISS 

METEOR SWARM (1P 专 用 ) 

令 天 空 上 降下 流星 ， 落 下 的 同时 会 带 有 攻 
击 力 ， 而 且 当 流 星 落 在 地 面 时 ， 会 出 现 大 爆 
发 ， 这 一 些 爆 风 亦 可 以 攻击 散人 ; 是 魔法 使 的 
最 强 魔 法 。 





POWER WORD KILL (2P 专 用 ) 

使 出 时 角色 会 唱 访 出 一 句 死亡 的 咒语 ， 仿 
画面 上 的 散人 受到 极为 巨大 的 伤害 。 伍 
METEOR SWARM 同 样 ， 是 魔法 使 的 最 强 魔 法 
攻击 。 

















教士 魔法 表 
EMVELE 2 
BLESS 

这 一 招 是 可 以 令 我 方 全 体 士 气 增 高 的 魔法 ; 除 
可 以 增加 直接 攻 贡 时 的 命中 率 之 外 ， 还 会 增加 防 梨 力 se 
及 0.25 信 攻击 力 。 而 这 一 招 的 最 大 特点 ， 就 是 可 以 与 | 村 要 
STRIKING 一 起 侨 用 。 E 吉 ， 赤 















本 HOLD PERSON 

在 使 出 后 天 上 会 降下 最 多 三 人 条 和 强 ， 然 后 将 类 似 
人 类 的 和 散人 缚 住 ， 令 其 在 一 定 的 时 间 内 不 能 行动 ， 大 
家 可 以 趁机 反 贡 ,许多 时 在 危急 的 关头 使 用 会 十 分 有 
效 。 若 是 散人 倒 下 了 “， 亦 可 以 将 他 立即 缚 起 。 


EEVELS3 
STRIKING 二 
若 自己 或 向 同伴 利用 了 这 一 招 魔法 的 话 ， 他 的 “太一 生产 过 汪汪 
近 身 直接 攻击 的 威力 就 会 增加 0.5 倍 ， 可 以 较 快 去 杀 ， 
死 茸 人 。 





CONTINUAL LIGHT 

和 利用 强 光 令 若 人 立即 出 现 暂 时 失去 视觉 的 魔 

| 法 ， 使 出 后 角色 面向 前 方 的 做 人 会 暂时 不 能 作出 任何 
允 国 行动 ， 认 这 一 个 时 候 亦 是 反击 的 好 机 会 。 


LEVEL 4 

CURE SERIOUS WOUND 
可 以 向 自己 或 同伴 作出 轻 量 

回复 能 源 的 魔法 ， 当 有 生命 有 危险 

的 时 候 ， 它 绝对 医 得 上 忙 呢 ! 








STICK TO SNAKE (1P 专 用 ) 

使 用 后 会 将 一 些 木 棒 投 在 地 上 “， 然 后 木 棒 
就 会 化 成 毒蛇 ， 自动 追 向 散人 叭 咬 ， 大 家 可 以 
在 与 BOSS 级 的 散人 战 同 时 ， 达 和 续 使 用 数 次 ， 
令 他 出 现 连 息 的 伤害 。 


LEVEL 5 
CURE CRITICAL WOUND 

可 以 向 自己 或 同伴 作出 大 量 回复 能 
源 的 魔法 ， 其 他 大 致 上 与 CU RE 
SERIOUS WOUND 相 同 。 





INSECT PLUG (2P 专 用 ) 

使 出 后 角色 会 呼出 一 队 昆 患 一 一 浮 庆 子 来 攻击 
对 手 ， 对 一 些 防 梨 力 较 为 低 的 散人 伤害 会 极 大 。 不 
过 由 於 这 些 飞 患 是 有 着 一 定 的 飞行 路 线 ， 所 以 很 可 
能 会 击 不 中 涛 人 ， 这 一 点 大 家 是 要 十 分 注意 。 











LEVEL 7 
HOLY WORD (1P 专 用 ) 

使 出 后 教士 会 唱 访 出 一 句 神 
村 的 咒语 ， 然 后 向 一 定 范 围 之 内 的 
所 有 淫 人 攻击 作出 强力 的 攻 贡 。 





和 EARTH QUAKE (2P 专 用 ) 

和 当 使 用 了 这 一 招 魔法 之 人 后， 整个 画面 中 的 地 面 都 
会 出 现 强烈 的 震 漫 ， 令 到 散人 受到 极 大 的 伤害 。 不 过 
要 注意 的 ， 就 是 这 一 招 魔法 是 对 飞行 及 已 经 跳 起 了 的 
散人 是 完全 扰 效 的 ， 这 一 点 大 家 要 留意 啊 ! 





震 土 装备 
swORD 


swoORD 关 


上 oo + 
AvENGER 


2 可 六 


和 商店 中 购买 
售 价 2500sSP 


处 取得 
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和 商店 中 腊 实 

| 售 价 800sP 

当政 人 被 本 中 合 ， 就 使 出 现 一 段 时 
二 2 


关 状 号 ， 但 同样 只 得 20 到 


WIZARDRY 之 : 
全 窜 入 
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魔法 都 会 增加 威 
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入 关 二 普 委 生 末 


人 


过 训 革 交 A 囊 本 和 
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节 沁 间 六 作用 间 失 首 守土 可 和 
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么 宣 箱 中 取得 

么 改 人 处 取得 

售 全 ，，，， 
陵 每 一 定 的 时 间 内 行动 力 加 、 


归 
2 


FIRE ARROW 
“ee ， 


所 以 可 以 莉 到 


委 地 上 拾 到 

售 价 : 各 商店 价格 不 同 

攻击 力 为 DAGGER 的 1.5 倍 
到 一 些 只 怕 魔 法 的 向 人 


WOND ER EGG 
me 


owLeEAR> 得 
' 在 商店 中 奥 店 交换 
信人 
全 用 做 全 有 一 此 OWLBEAR 出 来 和 


， 皮 


三 时 


和 售 什 
党 攻 蕉 ， 
PRESSER 一 定 程度 ， 就 机 会 跌 下 


0 的 光 


Fn。 





使 用 2P 角色 


若 大 家 想 使 用 2P 的 角色 的 
话 ， 是 可 以 在 选 角 的 时 候 ， 按 下 恩 
START 蚀 决定， 这 柑 就 可 以 先 
择 到 2P 的 角色 来 使 用 了 。 


一 
TFT 


避 过 DRAGON BREATH 的 方法 

当 与 红 龙 或 最 后 BOSS 一 -SSYNN 的 时 候 ， 大 家 有 和 否 中 过 物 的 一 
击 必 杀 招 式 DRAGON BREATH 呢 ? 只 要 在 家 注意 以 下 事项 ， 就 
可 以 避 过 这 一 招 饮 技 了 。 





吸 气 的 话 ， 便 随意 往 左 或 右 
方 作 不 停 前 种 。( 二 ) 若 地 面 
被 一 股 吸力 吸着 的 话 ， 就 向 
吸 气 的 方向 走 去 。( 三 ) 当 一 | 
切 都 突然 平静 下 来 的 话 ,就 
往 最 左 或 最 右 方 ， 站 在 石壁 
的 下 方 。 若 是 依照 以 上 的 方 由 了 如 
法 ， 就 可 以 避 过 这 一 招 一 击 致 命 的 绝招 了 。 


在 商店 处 换取 武 背 


若 取得 了 一 些 秘密 道 
具 的 话 ， 就 可 以 在 商店 之 5 PP 
中 ， 用 浮标 指 着 店员 来 按 ， 天 守 交 和 站 半 一 7 
这 样 就 可 以 换取 道具 了 。 ”和 交 和 如 生 


上 子 卫 提 


简单 地 使 用 毒 飞 攻 草 


只 要 大 家 选择 没有 道具 的 一 格 ， 然 后 按 下 道具 及 魔法 使 用 学 ， 
这 样 角色 就 可 以 随时 使 出 毒 飞 攻击 了 。 


简章 地 使 用 四 连 射 苗 及 四 连 投 乒 


先 开 所 道具 一 栏 ， 然 后 将 选 去 射箭 或 投石 一 项 ， 再 立即 连 按 2~3 下 
道具 或 魔法 使 用 党 ， 和 这样， 角色 就 会 立即 使 用 四 达 射 箭 及 四 过 投石 了 。 


使 用 究 极 魔 法 ~FINAL STRIKE 的 人 条件 


使 用 究 极 魔法 一 FINAL STRIKE 的 人 条件 ， 就 是 要 两 人 同时 玩 ， 
要 有 一 名 玩 者 使 用 魔法 使 ， 范 在 之 后 取得 了 武器 一 一 WIZARDRY 之 
杖 ， 之 后 当 魔 法 使 的 LEVEL 到 过 了 20 而 且 两 名 角色 的 经 验 值 到 了 一 
定 的 程度 ,这样 WIZARDRY 之 杖 就 0 
会 内 动 ， 在 过 一 个 时 候 两 人 立即 按 下 和 竹本 
3 个 所 以 上 ， 就 会 自动 使 出 。 不 过 在 
使 用 人 后， 两 人 的 能 源 会 只 镍 下 一 点 
点 ， 所 以 在 非 肯 定安 全 的 情况 下 ， 于 
万 不 要 使 用 啊 ! 














解 封 诅 芝 之 剑 1 的 安全 方法 


方法 一 : 先 装 和 剧 了 诅咒 之 剑 1， 再 一 下 一 下 地 按 乞 攻击， 和 多 角色 
一 出 现 扣 能 源 状 态 的 时 候 ， 另 一 位 同伴 就 立即 使 用 STRIKING、 
INVISIBILITY 、CURE CRITICAL WOUND 及 CURE SERIOUS 
WOUND 等 魔法 或 指 轮 来 使 用 到 用 剑 那 人 的 身上 ， 这 万 ， 用 剑 的 人 就 
不 会 扣 一 滴 能 源 ， 但 诅咒 之 LN 
剑 1 就 当 使 用 了 一 下 。 < 

方法 二 : 角色 先 跳 国 
起 ， 然 后 在 降落 到 地 面 的 一 
瞬间 按 下 攻击 所 (要 看 得 很 上 
准 ) ， 这 样 亦 可 以 安全 地 将 上 汪汪 
剑 解 封 。 










in 


Cs 


人 
二 
四 


车 


魔法 使 的 完全 和 无 散 技 


大 家 在 选择 一 招 不 能 再 可 使 用 的 魔法 ， 然 后 按 魔法 乞 使 用 ' 过 
样 角色 就 会 拿 出 一 卷 卷 轴 “， 在 这 一 个 时 间 中 立即 连 按 两 下 中 中 党 ， 用 
人 后退 CANCEL 拿 出 卷轴 的 动作 ， 然 后 再 於 后 因 的 那个 动作 中 按 魔法 
提 ， 这 样 角 色 就 会 再 次 拿 出 卷轴 “， 重 覆 以 上 的 动作 的 话 ， 就 没有 东西 
可 以 攻击 到 你 了 。 大 家 若 要 简化 这 一 个 动作 ， 其 实 也 只 需 连 和 续 按 下 魔 





魔法 使 的 无 限 HIT 攻 营 


[ 攻 贡 一 强攻 击 ( 即 毒 针 攻 贡 ) 一 喜 飞 攻击 一 角 征 攻 蝇 一 强攻 贡 ( 即 
毒 针 攻 贡 ) 一 囊 飞 攻 贡 一 前 种 攻击 一 .….:j 这 一 招 ， 是 可 以 无 限 地 仍 着 
澡 人 攻击 ， 若 书面 上 淫 人 不 是 太 多 的 话 ， 是 足 可 届 死 一 名 敌人 的 。 
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Flak jacket 


这 版 的 第 一 个 任务 是 要 
跟 跳 PHAGAN 直 至 他 到 过 秘 
密 的 约定 地 点 ， 由 於 被 对 方 
发 现 便 会 任务 失败 ， 隐 藏 自 
己 的 行 跳 很 重要 ， 而 如 何 隐 
密 地 解决 途中 的 七 名 守卫 则 
成 了 这 部 份 的 难关 ; 为 了 不 
被 人 发 现 ， 整 个 过 程 只 能 
用 9MM、 狙 击 枪 或 有 限制 地 FRR 
使 用 电 枪 ， 而 且 当 同时 要 对 ”oounxaa 
付 两 名 散人 时 ， 亦 必须 要 待 
他 们 相距 一 定 距 离 1 才 可 和 逐个 
击 倒 ,否则 另 一 人 便 会 因 发 
现 同 僚 被 杀 而 发 现 你 的 存在 
(这 种 真实 感 是 在 下 喜 坎 这 闭 
戏 的 原因 之 一 ) 。 


























Fltak Jacket 


版 面 地 图 





面 叹 面 于 始 后 麻 压 上 左面 的 梯级 A， 然后 在 国 其 中 一 名 守卫 会 沿 币 路 向 过 兆 走 过 来 ， 你 大 国之 后 只 pr 便 可 探头 到 右 方 考 量 号 然 剧 走 到 天 附近 时 会 需 上 发 现 第 3 名 守 全 
第 二 般 的 兆 治 足下 躲 着 。 可 待 他 走 全 最 下 方 停 了 下 来 时 才 慢 慢 地 及 准 。 掉 第 2 名 守卫 。 移动 ， 但 各 时 只 得 很 少时 间 上 闪 ' 倒 不 如 等 
他 停 了 下 来 谷 再 从 后 近 和 进行 攻 贡 。 





国 击 便 第 3 名 守卫 人 后 移 动 到 他 本 来 守 着 的 柱子 国 党 接近 B 吉 警 位 时 ' 会 发 现 第 5 名 守卫 正在 国 接 近 己 的 柱 位 时: 第 6 名 守 生 合 突 然 出 现 ， 于 最 丛 一 名 守 和 本 可 算是 最 交 魔 付 的 * 首先 你 
背后 按 L1 和 R2 探 票 到 右 方 便 可 瞄 向 第 4 名 深 虚 左右 不 断 来 回 的 巡 选 ， 必然 有 一 定 的 交 过 时 麻 按 L2 逃 至 D 的 柱 谷 覃 避 “， 待 到 守 和 本 移 要 从 E 的 柱 位 移 前 一 两 步 ， 然 盒 素 快 侈 退 ' 过 
守 本 。 度 ' 但 只 要 在 出 现 HEAD SHOT 字样 时 天 枪 动 至 B 附 近 背 向 你 上 时: 便 可 安心 的 进行 攻 榜 便 能 脐 改 各 守 生出 现 ， 过 守卫 的 移动 模式 
GPpi78 即 可 = 束 。 以 前 后 为 主 ” 当 背 向 你 的 时 候 大 狗 有 2 秒 蛙 
关 ' 你 要 趁 滨 段 时 间 瞄 淮 加 开 枪 否则 便 会 
被 发 现 。 
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OBJECTIVES:FIND SECURITY CARDKEYS 

症 成 功 跟 纵 PHAGAN 来 到 过 个 房间 人 后， 需 隐 密 行动 的 人 条件 便 会 蓝 时 告 一 段落 ， 但 在 继续 追 纶 PHAGAN 之 前 ， 要 先 一 于 前 | 
人 进 一 逮 找寻 数 张 开局 于 月 用 的 CARDKEYS。 第 一 张 CARDKEY 在 房间 内 的 中 BOSS 级 和 散人 BENTON 身 上 。 这 时 主角 会 身上 处 房 | 
闫 的 后 方 “最 佳 的 战 法 划 然 是 躲 在 一 角 了 瞄准 BENTON 的 票 射 过 去 ， 但 他 一 发 去 有 人 瞄准 他 便 会 马上 逃 到 别处 (甚至 会 征 上 前 主 
动 攻 蝇 ) “所 以 这 时 要 使 用 一 点 小 技巧 ， 在 上 胶 准时 先 将 发 射 点 调 至 和 他 的 票 同一 高 度 ， 然 后 突然 以 捐 射 的 方法 向 他 的 头 那 方 射 | 
过 去 ， 便 能 令 他 汉 有 时 间 逃 走 。 

和 从 BENTON 的 尾 体 上 取得 CARDKEY 和 后 ， 便 可 用 来 打开 通 往 下 个 房间 的 关门 ， 不 过 在 开门 前 最 好 先 击 倒 门 后 转角 处 的 敞 
炎 ， 接 看 主角 会 一 脚 踊 开 那 写 有 [MUSEUM STAFF ONLY| 的 门 ， 随 即 受 到 敞 方 一 轮 捅 射 来 获 迎 ， 所 以 开门 后 应 马上 按 L2 或 
R2 舟 在 一 方 ， 然 后 才 将 里 面 的 人 散人 和 逐个 击 倒 。 

治 房 问 内 的 本 箱 讨 到 上 属 人 后 ， 可 用 欠 射 毁 门 锁 ， 会 来 到 一 个 像 神 殿 门 外 建筑 的 地 区 ， 当 解决 了 最 初 的 3 名 和 散人 降 至 低层 时 ， 
可 和 从 其 中 一 人 的 属 体 土 找到 另 一 CARDKEY ， 但 亦 随 即 会 再 出 现 3 名 散人 ， 当 清理 好 现场 后 ， 可 礁 回 上 属 向 密码 锁 使 用 
GARDKEY ,和 这 其 实 是 F 的 于 门 的 开关 “， 但 每 次 开关 的 时 间 很 有 限 ， 所 以 在 开门 后 要 使 用 中 央 的 斜 台 滑 下 来 减少 所 需 时 间 。 | 

及 时 通过 半 关 后” 接 平 来 会 来 到 一 个 有 一 台 系 机 模型 吊 在 半空 的 展览 室 ， 击 倒 这 里 守卫 后， 会 得 到 第 3 张 CARDKEY , 得 | 
到 一 个 CHECKPOINT 。 

继续 表 人 进 锚 来 到 一 个 放 有 大 型 火箭 模型 的 房间 ， 这 应 在 进入 时 盒 先 遇 上 两 名 散人 人， 而 当 来 到 房间 深 上 处 时 则 会 再 出 现 多 两 名 
敢 人 “解决 他 人 和 后 可 先 按 乞 令 升降 板 来 到 这 一 属 ， 但 接着 的 技巧 便 是 要 站 在 升降 板 上 瞄 向 上 方 的 开关 所 射 过 去 ， 这 样 才 可 令 升 
降 板 上 升 。 

来 到 上 属 时 会 马上 遇 到 两 名 散人 人， 解决 他 们 和 后 沿 着 通道 直 走 便 可 找到 完成 这 任务 所 需 的 最 后 一 张 CARDKEY， 但 需 留 意 途 
中 合 有 一 些 敌 人 和 从 各 处 隔 着 玻璃 向 这 净 射 过 来 。 















国之 后 以 搓 射 的 方式 移动 准星 ' 便 可 用 较 轻 国 南 站 人 答 有 一 位 各 人 守 在 警 位 例 的 暗 虚 ' 在 旺 过 衷 的 锥 月 上 了 钢 ' 但 只 要 瞄准 
移 到 和 他 同一 高 度 …… 县 的 方法 解决 他 * 开局 表 月 前 放 先 将 他 处 理 掉 锁 的 位 置 开 检 便 可 将 锁 射 毁 。 











人 罗 Pre 


2 
画 来 到 运 地 世上 时 “最初 要 解决 接 守 在 下 方 的 。。 国 击 退 知 人 的 第 一 输 攻 击 合 ， 可 从 其 中 一 人 国 当 第 2 输 攻 草 千 束 第， 可 疏 回 过 囊 按 乞 , 若 重卡 理 掉 寺 房间 内 的 做 人 后， 可 伦 属 体 身上 


数 名 可 人 。 的 尾 体 找到 CARDKEY : 但 要 注意 淫 方 的 第 2 能 保持 图 中 的 雁 雪 ' 则 按 提 后 可 扎 上 按 L2 来 找到 另 一 张 CARDKEY 。 
办 攻 束 很 快 便 会 开始 。 加 快 滑 下 的 速度 。 













画 来 到 赴 吉 时 鲁 灾 然 再 有 两 名 天 人 出现 , 要 “四 过 火 简 模型 的 升降 台 共有 三 个 停 由 ， 但 最 国 一 般 情 况 下 和 示 升 降 台 是 不 会 上 升 的 ， 你 需 站 。 国 寺 附近 有 不 少 吾 人 从 之 前 你 曾 径 过 的 地 区 
注意 其 中 一 人 会 向 着 过 兆 衙 过 来 。 加 来 到 蛙 切 本 首先 要 控 近 信和 降 台 灾 到 你 运 。 在 着 降 台 全 只 兴 上 忆 的 欣 所 位 置 并 权 才 可 ”向 轩 市 过 来 “下 究 安全 的 中 可 先 疯 他 人 
OBJECTIVES:CAPTURE PHAGAN ALIVE 

回 到 类 区 模型 的 升降 台 和 后 ， 和 这 次 只 要 正常 地 按 A 扬 来 开动 升降 板 ， 便 会 下 降 来 到 储 物 室 的 位 置 ， 解决 这 了 的 两 人 和 后 可 并 
一 个 通 往 模 气 火星 环境 的 房间 的 关 ， 愉 然 和 人 口 前 方 有 一 块 红 色 的 石头 ， 但 因 效 人 会 从 多 个 方向 攻击 ， 所 以 还 是 应 守 在 门 的 左右 
较 佳 ; 击 倒 这 庄 的 涛 人 人 后， 会 来 到 G 点 的 房间 ， 这 净 是 个 模仿 登陆 月 球 环境 的 房间 ， 而 这 里 最 大 的 特色 是 当 走 人 进 房 间 和 后 会 突然 
有 多 和 名 敞 从 和 从 2 楼 濡 出 ， 若 留 在 房间 下 屋 应 战 必死 无 疑 ， 唯 一 较 有 效 的 战 法 是 将 散人 引出 后 先 退 回 房 间 外 ， 人 吉 倒 他 们 后 才 再 次 | 


进入 房间 内 ， 和 经 救 生 舱 上 的 楼 梯 砍 开 和 后， 便 能 完成 这 一 版 。 8 


让 同 太 三 二 向 
SETaEE ONLY 





国人 能 物 室内 的 铁 横 放 了 C-18 等 道具 ， 国 过 房 问 内 号 然 看 似 可 以 利用 石 块 作 。 重 来 到 这 房间 后， 上 段 的 饮 栏 会 突然 跑 ， 量 所 以 应 第 一 时 间 逃 走 ， 回 到 房间 外 硬 最 丛 是 经 太空 船 登陆 艇 的 上 方 展 上 
不 要 夸 了 取得 。 掩 芒 但 实际 上 会 因为 敬 人 从 多 个 角 ”出 数 名 身 穿 避 阐 衣 的 若 人 ; 由 於 守 在 房 再 作 逐 个 击破 。 谷 栏 砍 开 。 
度 射击 而 避 不 过 全 部 原 火 。 击 内 是 没有 死角 供 过 避 之 用 的 


















半 导 训 人 全 乓 机 汪汪 SECURITY CARDKEY= 

这 一 版 会 由 警备 室内 一 场 意 想不到 的 激战 来 揭 开 序幕 ; 四 名 身 穿 避 纠 衣 的 敞 
人 会 破门 而 入 ， 由 於 他 们 随即 会 分 散 来 攻击 ， 为 了 增加 可 作 舱 避 的 地 驾 :不 妨 在 
开始 时 先 躲 在 身后 的 办 公 桌 下 ， 革 准 从 门口 衢 进 来 的 散人 抬 射 一 输 ， 大概 能 | 敬 落 | 
一 、 两 人 的 ， 之 后 若 想 硬 磁 的 话 ， 可 到 房间 角落 的 铁 权 取 下 K3G4 来 增强 火力 :但 
当然 最 好 还 是 能 瞄准 淫 人 椒 部 开 枪 ， 和 这 样 便 能 在 战 同 后 接收 他 们 的 避 约 衣 目 用 。 

接着 会 茜 时 没有 敞 人 出 现 ， 而 主角 则 会 来 到 一 个 玻璃 天 花房 间 的 上 属 ， 这 村 
中 然 看 似 没 有 路 可 继续 前 进 ， 但 只 要 攀 上 两 旁 的 支架 礁 向 中 央 ， 便 可 跳 进 玻璃 天 
花 强行 征 入 下 层 的 房间 ， 这 庄 正 是 展览 迄 的 大 堂 ， 两 旁 则 有 大 量 涛 人 埋伏 着 ， 其 
中 一 人 更 拿 着 CARDKEY ; 由 於 散 人 的 攻击 来 自前 后 两 方 ， 理论 上 没有 死角 可 言 ， 
所 以 较 二 的 谨 虹 六 2 On 中 一 还 的 闻 楼 ， 再 以 那 处 为 据点 
将 获 人 逐一 消减 ， 当 取得 CARDKEY 和 后 可 回 到 地 面 ， 但 要 小 心 会 有 一 风 E 
才 突 然 出 现 的 。 2 -Se 二 ~ 


HK-5 x192 





四 来 到 过 房间 时 


四 
面 欠 林 内 的 K3G4 攻 击 力 很 强 ， 但 因为 取道 
夯 则 | 于 避 时 办 公 梨 下 是 不 错 的 埠 击 地 加 。 具 时 澡 人 仍 可 攻击 ， 所 以 不 应 勉强 去 取 。 


- ~ < 
AT 2 
二 总 各 有 
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本 ee ER TTAK 丰 卫 1 
2 人 国 若 人 除了 埋伏 在 对 面 之 外 亦 有 不 少 < 0 
国之 后 只 要 移动 到 中 央 按 下 ， 便 可 像 成 龙 国 解 决 眼前 的 若 人 和 后 有 息 上 其 中 一 方 的 间 是 站 在 玻 更 天 花 之 上 的 “ 人 
的 动作 片 那 榜 从 天 而 降 。 了 楼 ， 全 国 取 得 尾 体 身上 的 CARDKEY 便 会 获得 CHECKPOINT ， 


但 不 妨 在 全 沽 寺 一 区 的 做 人 给 才 去 取得 ， 带 样 即使 下 = 个 
任务 失败 ， 要 重 玩 的 部 份 杰 可 较 少 。 


OBJECTIVES:CAPTURE ARAMOV AND PHAGAN ALIVE 
继续 前 进 会 来 到 一 个 放 有 和 缘 色 暴 龙 模型 的 房间 ， 这 庄 在 进入 时 前 后 两 方 均 会 有 淫 人 出 现 ， 而 房间 中 央 两 枚 下 木 之 癌 正 是 过 

避 的 最 佳 位 置 (当然 要 足下 了 ! ) ， 接 着 愉 然 可 按 动 门 饮 升 起 铁 半 人 进 内 ， 但 和 公 应 在 走 进 铁 于 一 定 距 避 后 马上 折 近 ， 全 全 克 

两 名 新 增 的 散人 突然 出 现 ， 在 下 的 战 法 是 忍痛 先 逃 回 对 付 上 一 批 襄 人 的 位 置 ， 然 后 再 以 同样 方法 处 理 眼 前 的 人 散人， 之 后 各 得 

以 安心 的 进入 错 半 之 内 ， 而 里 面 的 两 名 散人 都 不 算 太 准 应 付 。 
这 版 的 最 后 一 个 任务 是 生擒 PHAGAN“， 这 时 他 正 被 ARAMOV 用 枪 要 关 说 出 生化 实验 室 的 位 置 ， 你 要 先 换 上 狙 警棍 接 近 : 
直 走 到 长 颈 龙 模型 尾部 的 下 方 ， 然 后 在 两 人 对 话 结束 前 瞄准 ARAMOV 的 武器 (WEAPON) 开 欠 ， 由 钛 时 间 只 得 很 少 ， 整个 过 程 
必须 要 快 ， 但 始终 要 瞄准 的 只 是 数 个 PIXEL 大 小 的 东西 ， 说 不 定 要 多 斌 继 次 。 
当成 功 击 中 ARAMOV 手 上 的 武器 后 会 获得 一 个 新 的 CHECKPOINT， 这 时 你 可 攀 上 长 颈 龙 的 尾巴 从 它 的 背部 移动 ， 但 因为 
会 有 数 名 守 生 种 进来 ， 所 以 应 在 引 来 守卫 和 后 先 跳 回 地 面 、 以 型 龙 脚 作 掩 访 解 决 这 班 散 人 ， 当 再 汽 有 淫 人 和 后， 便 可 和 从 丽 衣 背 擎 上 


国 上方 的 铁 架 ， 之 后 只 要 和 留 在 原 位 的 PHAGAN 接 触 ， 使 可 完成 过 皇居 





村 进入 如 北 房间 例 ， 只 要 守 和 在 各 个 位 置 ， 基 醉人 进入 南 六 和合 麻 马上 转身 逃走 ， 
本 上 是 安全 的 “* 班 敢 人 夹攻 的 话 合 很 笠 苦 。 


因 六 若 被 这 国 在 跳 下 去 之 前 最 好 先行 换 枪 。 








是 处 然 目标 已 经 不 犬 ， 但 要 上 准 的 东西 更 加 硬 备 在 赴 背 背 载 月 会 很 不 利 ， 各 位 应 跳 回 地 国 欧 在 路 架 上 会 将 玻璃 弄 破 ， 没 必要 故意 事 国 走 近 PHAGAN 的 同时 ， 一 一 版 亦 告知 束 。 


和 组: 是 她 手 上 的 WEAPON-……- 面 躲 在 故 脚 和合 麻 惰 。 


EEC TENWESCPLANT cd4 
CHARCESATS FUEL TANKS 


先 敞 方 基地 配备 了 尘 空 雷达 主角 只 能 从 基地 
外 降落 后 再 藏身 於 前 往 基地 的 车 辆 下 湾 入 。 在 成 功 
ee : 作战 亦 正 却 开 始 。 

一 版 会 全 程 均 需 了 区 密 行动 所 以 要 揉 用 
人 桥 及 很 多 时 要 足下 移动 剖 开 始 时 左 方 
人 : 实际 上 只 要 沿 右 方 移动 是 不 
会 入 动 他 们 的 ， 第 一 名 要 对 付 的 散人 会 在 A 城 糟 上 
左右 地 巡 和 还 ， 人 个 要 走 人 进 探 射 灯 
的 烃 光 生 围 ， 然后 在 HEADSHOT 守 本 和 合 再 将 射 灯 
苘 毁 便 可 ， 人 到 A 点 附近 时 ， 除 了 要 找 
伯 有 利 位 置 脑 准 B 点 高 台 上 的 守卫 外 ， 亦 要 留意 C 
晤 有 可 能 合 有 一 才 守卫 突然 出 如 ， 和 硬 C 得 有 守 征 出 
现 的 请 ， 则 应 拔 回 A 的 瘤 角 后 先 将 直人 解决 : 最 后 
只 要 走 近 出 现 守 
生 的 C 是 (之 朋 不 
妨 先 将 左 冰 煤 上 
的 另 一 文 刷 灯 机 
毁 ) ， 便 可 在 燃料 
吉安 闭 炸 药 及 得 


到 





三 济 在 过 附近 : 先 将 城 竺 上 的 守 全 CH 月 EGKPGOINT 
HEADSHGT……… 
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射 穿 玻璃 。 














Combat 
Shotgunx30 





Gas Grenade x5 














N.Vision 
Rile x30 





奢 会 莫 支 守卫 向 你 攻击 ， 即 时 兮 任务 失败 。 苷 凸 方 有 人 影 的 反 麻 “' 便 要 欠 快 迷 回 六 点 的 优 ， 0 5 装 C4 计 时 炸 阐 及 多 得 一 个 CHECKPOINT 。 


异 角 和 谷 
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OBJECTIVES:DISABLE POWER TO MOTION SENSORPRS 

从 第 一 个 燃料 梭 的 位 置 向 左 一 望 ， 会 发 现 让 处 有 一 名 守 和 卫 正 在 巡 玩 ， 击 倒 他 之 后 稍 作 前 途 
会 得 到 来 自 LIAN XING 的 通信 ， 通 信和 结束 后 应 马上 舱 回 刚才 燃料 槽 旁 兆 的 位 置 ， 因 噩 的 路 口 会 
有 一 名 守 和 卫 出 现 ， 而 各 位 亦 只 有 他 在 你 面前 横 过 的 一 段 时 间 可 作 攻 击 ， 和 否则 当 他 和 E 点 的 守 征 
会 合 后 ， 便 会 因 两 人 相距 太 近 而 无 法 逐个 击破 。 

接着 是 前 进 靠 在 右 方 的 糯 和 击 倒 E 点 的 守卫 ， 沿 这 方向 继续 前 进 后 ， 不 和 久 会 来 到 动作 感应 
器 发 电站 的 所 在 地 ， 解 决 这 庄 的 两 名 守 生 和 后 可 先 在 角落 的 燃料 槽 装 上 炸 殉 (CHECKPOINT) ， 查 安 归 了 炸 关 人 向 大 望 ， 全 现 首 先 需要 
然后 是 开 枪 射 并 织 并 ， 跟着 便 可 按 支 F 点 的 电气 令 动 作 感应 器 失效 (CHECKPOINT)。 对 付 的 守 生 。 





于 稍为 前 进 和 与 LIAN XING 取 得 联络 答 ， 要 持 国 接 着 可 前 进 靠 在 右 方 的 将 下 ' 按 L1 十 L2 国 两 名 守卫 其 中 之 一 售 治 着 发 韦 站 巡 选 ' 各 
上 转身 逃 回 剖 才 的 位 置 。 HEADSHOT 在 E 点 的 守卫 * 位 可 躲 在 过 囊 待 他 经 过 时 作出 HEADSHOTe 





国 跟 着 可 足下 移动 至 过 雷达 之 下 ' 整 创 守 在 国清 理 了 两 名 守卫 和 谷 和 才 在 燃料 槽 安装 炸药 ， 国 半 门 上 了 人 锁 ， 要 将 锁 射 毁 才 可 内 进 。 国 按 动 志气 可 狼 得 另 一 个 CHECKPOINT 
电气 前 的 另 一 名 守 和 本 。 是 最 安全 的 做 法 。 


接 下 来 是 回 到 D 点 守卫 出 现 的 通道 ， 沿 斜 路 往 上 走 会 来 到 版 面 开始 时 A 点 的 城 精 上 ， 和 这 时 不 妨 顺 手 击 毁 左 方 城 六 上 的 射 
灯 ， 当 走 近 城 单 的 头 时 ， 可 瞄 向 左下 方 的 门 外 击 倒 守 在 那 处 的 守卫 “， 接 着 右 方 会 有 两 名 守 生 同时 走向 G 通 道 之 内 ， 各 位 切 
记 不 要 心急 在 这 时 人 击 倒 他 们 ， 应 先 待 璀 人 完全 进入 通道 ， 然 后 治 斜 路 走 下 取得 放 在 人 提 事 尾 的 夜 视 狙 警 术 及 毒气 手 榴 镜 其 中 
毒气 手榴弹 在 这 一 版 是 相当 重要 的 道具 ， 但 数目 刚好 锡 用 ， 所 以 希望 各 位 能 在 本 攻略 建议 的 位 置 才 使 用 。 

取得 了 毒气 手榴弹 后 ， 只 要 站 在 G 通 道外 ， 将 一 个 毒气 手 榴 绰 抛 进 去 ， 毒 气 便 能 同时 将 通道 内 的 两 人 干掉 。 接 着 可 走 进 通 
道中 央 特 别 低 的 小 通道 ， 当 走 至 一 半 时 可 先 射 毁 这 处 左 方 糙 上 的 射 灯 ， 再 稍 作 前 人 进 后 会 发 现 单 上 其 实 有 两 名 守卫 ， 他 们 会 各 
自 向 着 左右 两 方 巡 还 ， 你 要 在 他 们 相距 一 定 距 离 时 和 逐一 吉 倒 才 不 会 鲤 动 另 一 人 。 

惟 开 通道 后 左 转 ， 会 在 
左 方 的 煤 还 找 到 燃料 槽 
南 ne 目 2 上 = ee 全 
CHECKPOINT 到 这 庄 有 一 
定 距 离 ， 所 以 不 要 猪 疑 ， 快 
安装 炸药 吧 。 





国 在 途经 D 点 和 E 点 之 间 上 时 可靠 在 将 净 先 行 国 过 名 守卫 会 守 在 门 外 ， 要 荀 倒 他 亦 不 售 有 国 图 中 右前 方 的 两 名 守卫 会 向 通道 方向 走 
击 倒 锥 杰克 后 的 过 位 融 人 。 太 大 困 闪 。 去 ' 但 千 万 不 要 企图 在 各 时 夫 倒 他 们 。 





贡 百 是 三 3 = 和 5 汉 - 运 SEEES FTO 天 三 天王 开 703 宝 


国 将 毒气 手榴弹 瞄准 通道 内 抛 进去 ' 是 唯一 面 沿 通 道中 央 的 小 坑 前 进 ， 途中 可 先行 毁 掉 面 将 壁 上 的 两 名 守卫 会 各 自 向 左右 方 巡 选 ， 下 过 二 履 站 妆 三 站 末 四 全 可 安装 炸 菜 取得 
可 同时 欠 挤 两 人 的 方法 。 下 处 的 各 支 射 灯 。 紧 忆 要 在 两 人 分 开 一 定 距 砍 时 才 攻 击 。 CHECKPOINT 。 











在 第 三 个 燃料 槽 安装 了 炸药 后 右 转 ， 会 发 晕 在 两 所 建筑 物 之 间 有 一 人 条 小 通道 ， 在 通道 尽头 有 一 名 敞 兵 正在 站 岗 ， 击 倒 他 和 后 
可 靠近 中 燃料 槽 旁 的 建筑 物 !' 这 里 有 一 条 和 G 一 样 的 通道 ， 但 在 通道 左 方 一 半 位 置 的 凹陷 处 有 着 一 名 澡 兵 守 着 ， 对 付 他 的 较 有 
效 万 法 是 先 汉 着 左 方 的 煤 壁 接近 ， 然 后 在 下 图 所 示 的 位 置 抛 出 毒气 弹 ， 要 注意 抛 的 位 置 不 能 太 和 亦 不 能 太 出 ， 否 则 不 是 被 对 方 
发 现 便 是 毒气 章 被 煤 壁 反弹 毒气 自己 。 

通道 画 头 左 方 会 再 有 两 名 敞 兵 守 着 ， 由 於是 复数 的 散人 ， 毒 所 弹 成 了 唯一 有 效 的 攻击 方法 ， 这 时 各 位 可 移 往 通道 右 方 ， 洛 
并 壁 移动 至 右 方 画 标 的 角落 ， 之 后 只 要 将 视点 移 左 瞄准 (最 好 附加 左 移 两 步 )， 便 可 和 无声 无 息 地 解决 他 们 (之 后 可 顺手 毁 掉 这 处 
和 糟 壁 上 的 射 业 ) 。 

作 开 通 考 后 ， 可 先行 有 转 再 右 转 ， 这样 便 会 找到 第 4 个 燃料 槽 J， 亦 即 CHECKPOINT 是 也 。 











国 来 到 过 位 置 时 转动 视点 ' 抛 出 毒气 弹 。 国 对 付 通道 素 票 左 方 饮 桶 后 的 两 名 散 兵 时 ， 
则 要 罗 在 通 遭 右 方 尺 票 的 角落 抛 出 毒气 弹 。 


三 先 溢 着 开 方 的 将 壁 前 进 。 


GOBJUECTIVES:ELIMINATE GABREK AND COLLECT CARDKEY 
继续 回 通 道 左 角 方 表 进 ， 很 快 便 会 发 现 最 后 一 个 燃料 槽 K， 但 在 接近 的 时 候 ， 会 发 现 右 方 
有 三 名 贡 兵 正在 接近 ， 其 中 一 人 更 是 目标 人 物 GABREK， 所 以 应 第 一 时 间 退 回 右 方 建筑 物 的 加 
位 足下 ， 待 他 们 经 过 时 抛 出 毒气 弹 将 三 人 同时 干掉 ， 当 毒气 散 去 人 后， 可 先 从 GABREK 的 身上 取 
得 CARDKEY 有 玉成 为 CHECKPOINT , 接着 亦 不 要 忘 了 在 最 后 一 个 燃料 模压 上 炸药 (当然 亦 会 成 
为 CHECKPOINT)， 和 这 应 的 关键 是 在 於 若 你 急 於 在 燃料 槽 装 上 炸药 的 话 ， 会 因 成 为 


CHECKPOINT 和 后 马上 会 被 散人 发 现 ， 结 果 令 你 不 得 不 重 玩 整个 版 面 ……: 国 张 然 登 现 了 最 后 一 个 燃料 槽 ， 但 应 先 沿 
右 方 的 建筑 物 将 边 前 进 。 











重 沼 一 发 现 佑 和 出现， 重 马上 按 R2 向 右 移 到 国之 后 可 起运 段 时 间 换 上 毒气 弹 ， 待 三 名 敞 四 取得 GABREK 属 体 上 的 CARDKEY 可 成 为 国 苦 最 后 一 个 燃料 槽 装 上 炸药 后 售 再 获得 另 上 国 国 
建筑 物 的 四 位 。 人 人 走 近 时 便 抛 出 去 解决 他 们 。 第 一 个 CHECKPOINT 一 个 CHECKPOINT *。 
OBJECTIVES:REACH MISSILE BUNKER 这 

再 度 开 始 前 进 人 后， 各 位 要 先 解决 L 点 的 一 名 淫 兵 ， 之 后 可 利用 CARDKEY 开 局 于 门 (自动 的 ) ， 这 样 会 回 到 E 点 的 位 置 ， 然 后 国 
是 走 到 D 点 前 方 的 于 门 前 ， 在 南 门 的 右 方 会 找到 开关 艺 ， 开 门 后 应 先 干掉 门 后 这 处 的 向 兵 ， 然 后 是 将 靖 壁 上 的 射 灯 毁 掉 ， 若 各 国 汪 汪 
位 动作 勉 快 的 话 '， 接着 可 党 试 种 人 进 下 一 个 地 区 L， 这 了 里 有 一 个 进入 下 属 的 通道 ， 但 因为 会 有 一 名 敞 兵 从 通道 中 走出 来 ， 各 位 可 Se 
绕 到 通通 上 蕾 ， 和 从 和 后 将 这 名 散 兵 击 倒 。 人 人 

接 下 来 是 进入 通道 之 内 ， 和 旬 经 过 类 似 红 外 和 绿 感 应 器 的 时 候 ( 和 这 时 是 关 掉 了 的 ) ， 若 足下 及 准 的 
启 应 会 发 现 深 处 有 一 名 人 澡 兵 正在 巡 还 ， 侧 倒 他 和 后 走 到 该 做 兵 原 本 所 在 的 地 方向 右 望 ， 会 看 见 右 方 主 
的 通道 内 有 两 名 散 兵 ， 若 各 位 到 现时 为 止 没有 浪费 过 毒气 弹 的 话 ， 这 时 便 可 用 最 后 一 个 来 消减 这 是 
网 人 :但 知人 然 已 经 用 无 可 用 的 话 ， 则 可 和 党 试 以 最 快 的 速度 在 疼 乎 同一 时 间 HEADSHOT 这 两 人 (在 
下 抒 用 了 秆 方法 ， 但 试 了 10 次 才 成 功 ……) ， 当 干掉 这 两 人 人 后， 继续 前 人 进 很 快 便 可 过 版 。 



















虽 
员 


' 可 到 县 地 解决 过 名 散 兵 。 














一 一 一 
747 了 二 12713 < 
多 


旱 开 局 半月 后 按 出 地 图 一 看 , 会 发 现 原 来 回 三 开 局 通 往 上 的 半月 人 后， 可 先 在 闫 净 击落 这 上 处 国 击 咒 射 燃 和 合 全 速 前 进 ， 跑 到 L 地 区 通道 的 上 国 和 过 两 名 若 兵 若 以 毒气 弹 对 付 的 话 合 很 轻 量 
-到 了 很 初期 的 位 置 。 的 节 兵 。 董 伏 吉 这 名 正 打 算出 来 巡 选 的 若 兵 。 县 ， 但 亦 不 是 不 能 香 靠 9MM 来 应 战 。 


CPM-84 
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OBJECTIVES:CATALOG 10 ENEMY 
MISSILES 

由 於 在 进入 基地 时 不 慎 触 动 了 警报 系统 ， 淫 人 加 强 了 
守备 ， 然 而 主角 仍然 要 执 行 任 务 ， 找 出 放置 在 这 基地 内 的 
10 枚 SS-23 导 下 。 

这 一 版 会 突然 从 上 版 的 隐 密 行动 绝 成 强行 突破 ， 但 全 
东非 代表 主角 可 以 横 征 直接， 因为 基地 各 上 处 都 开动 了 雷 射 
半 门 ， 强 行 衢 过 马上 会 GAMEOVER， 而且 这 版 基本 上 是 
没有 地 图 的 ， 不 过 为 了 方便 大 家 ， 以 下 会 附加 一 张 简 图 用 
来 显示 道具 的 位 置 及 半 门 怀 开 关 的 关 傈 。 

战 半 开 始 后 ， 首 先 可 解决 左 方 的 两 名 澡 兵 ， 之 后 将 右 
方 通道 尽头 的 开关 射 毁 ， 便 可 打通 往 右 方 的 通通 ， 人 进入 素 
弹 靡 A 之 内 ， 这 如 放 了 最 初 的 两 枚 未 漳 ， 按 A 乞 登记 了 它 
们 之 后 ， 可 利用 房间 的 另 一 个 出 口 享 并 ， 但 要 小 心 开门 时 
门 外 会 有 一 名 敞 兵 ， 所 以 应 事先 足下 在 门 的 有 方 以 免役 发 
现 ; 离开 房间 和 后 可 右 转 ， 射 毁 B 点 的 开关 和 后 可 经 人 进 戒 弹 房 
的 门 左 转 来 到 B 点 ， 但 只 要 再 稍 作 前 行 会 马上 引 来 两 名 敞 
兵 ， 所 以 应 先行 后 退 ， 又 或 是 及 早 换 上 较 强 的 枪 来 硬 础 ， 
待 解 决 了 两 人 和 后 便 射 掉 进 入 C 通 道 尽 头 的 开关 所 ， 进 入 和 这 
休 通 道 ， 除 了 在 进入 通道 期 间 会 遇 上 两 名 种 过 来 的 散人 
外 ， 在 通道 尽头 左右 分 支 的 路 上 会 各 有 一 名 敞 兵 守 着 ， 告 
次 的 瞄准 时 要 同时 留意 后 方 的 人 是 否 能 发 现 自 己 ， 一 旦 被 
发 现 便 应 改 以 另 一 个 位 意 来 瞄 ， 和 否则 很 易 被 人 打 背 硝 。 

清理 现场 后 ， 再 次 需要 射 向 右 方 D 点 煤 上 的 开关 “， 左 转 和 后 
的 路 可 直行 或 在 转 ， 其 中 若 右 塌 射 掉 雷 射 表 后 的 开关 ， 可 在 E 
通道 的 尽头 取得 避 弹 衣 一 件 ， 离 开 E 通 道 后 若 右 转 再 左 转 ， 则 
会 来 到 第 二 个 飞弹 靡 F 的 门 前 ， 这 庄 共 有 两 名 散人 守 着 ， 敬 倒 
他 人 和 后 便 可 登记 这 庄 面 的 四 枚 称 玲 。 

治 原 路 回 到 C 通 道 ， 右 转 后 射 掉 左 方 煤 壁 的 掌 打 开 往 左 方 
的 路 ， 便 会 来 到 第 三 个 和 飞弹 摩 G 的 前 面 ， 这 于 面 本 身 冰 没有 敞 


要 
昌 训 成 一 一 一 
3 人 口 二 王 大 下 本 HOT 右 寻 让 SHEELS 下 大王 于 3G 


国 过 个 和 肛 色 六 着 的 东西 便 是 雷 射 半 的 霄 天 ， 国 在 飞弹 前 按 和 人 所 便 可 将 其 登记 。 


但 每 个 开关 只 针 话 一 个 关门 。 


于 科 弹痕 F 之 内 过 时 有 两 名 守卫 但 他 们 只 厦 
着 看 全 器 ' 因此 最 少 可 轻 县 解决 一 个 ' 但 可 
不 要 一 时 大 意 射 中 科 弹 。 


硬 整 个 版 面 途 中 可 取得 的 武器 不 多 ' 只 得 天 
始 时 和 和 衷 的 两 件 避 暗 衣 。 


Combat 
Shotgun X30 
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唉 面 地 图 


人 ， 但 若 然 就 这 样 走 进去 的 话 ， 便 会 有 敞 人 在 你 处 理 飞 惠 时 和 从 
后 攻击 你 ， 所 以 不 妨 在 进入 后 按 扬 关 门 才 开始 登记 尿 玉 “而 划 
这 庄 的 四 枚 飞 章 亦 被 登记 
了 之 后 ， 便 可 完成 登记 10 
枚 飞 踢 的 任务 而 得 到 一 个 
CHECKPCOINT 。 





国运 一 版 的 战 同 距 见 很 近 ' DANGER 棒 往往 一 下 子 
便 会 全 满 ， 所 以 瞄准 失败 时 要 户 上 退回 去 。 









国 当 接近 和 位 通道 时， 会 突然 跑 出 两 人 ， 麻 作 
好 心理 次 人 恒 


面 受到 前 后 击 上 时“' 很 容易 全 在 按 着 L1 来 按 
L2 或 R2 包 对 付 前 方 融 人 时 因 移 得 太 出 而 被 从 
方 的 获 人 每 现 。 





国 按 动 房间 尽头 的 全 器 ' 飞弹 才 合 上升 来 琉 
你 登记 


国 进 入 第 三 个 和 飞 宰 康信 之 后 可 从 内 将 门 天 
掉 … 以 免 在 登 刀 和 飞 宰 时 受到 著 刺 。 


2 OBJECTIVES:REACH COMM.BUILDING ROOF 

”登记 完 所 有 系 弹 后 ， 可 和 从 各 飞弹 库 另 一 稳 的 于 门 离 并 ， 但 开门 时 要 留心 使 有 两 名 淫 人 在 门 外 等 着 你 ， 幸 好 他 们 冰 不 会 衢 进 
来 ， 足 下 乏 一 瞄准 便 可 。 

离开 这 罗 的 天门 后 可 先行 右 转 ， 人 击 倒 右 方 岁 角 外 的 散人 后， 可 回身 走 通道 的 另 一 方 ， 这 时 要 先 射 毁 H 通 道 的 一 个 开关 才 可 
进入 通道 ， 通 道内 会 再 有 一 个 雷 射 关门 ， 而 开关 则 在 前门 后 右 方 的 精 壁 ， 当 [跑道 | 赐 通 无 阻 合 ， 便 应 直 奔 进 接 近 通 头 尽 头 、 位 
- 庆 右 方 的 电脑 房 | 中， 因 两 名 身 穿 避 弹 衣 的 散人 很 快 便 会 来 到 ， 蹲 下 在 电脑 房 内 应 战 是 最 安全 的 方法 。 

， ， ， 愉 然 接着 可 顺手 开动 房间 内 的 电脑 ， 和 这样 对 面 的 弹药 摩 的 门 便 会 打开 ， 课 面 只 然 看 似 无 人 ， 其实 是 埋伏 了 数 名 艇 人 的 ， 不 
” 台 为 了 应 付 接 下 来 的 首 有 战 ， 在 这 于 强 化 装备 会 有 一 定 的 好 处 。 
” 最 后 只 要 按 动 门 通道 右 方 的 握 ， 便 可 乘 升 降 机 前 往 大 型 雷达 所 在 的 天 台 、 同 时 完成 这 个 版 面 。 


四 


ELAx JACKET 三 
AAAAAA 





三 打开 飞弹 库 '= 另 一 净 的 冰 站 时 门 外 已 有 醒 衙 进 通 道 六 画 椒 的 电脑 房 .' 可 以 凿 下 吉 允 国 利 用 电 觅 房 的 电脑 可 天 局 弹药 康 的 六 但 国 按 气 乘 升降 机 ， 过 一 版 便 算 是 结束 了 。 
两 名 若 人 追 兵 的 攻击 。 囊 面 埋伏 了 大 量 敌 人“， 其 中 更 有 些 会 使 用 手 


MISSION- 10:BAsSE TOWER 


， OoOBUECTIVES:DISABLE RADAR TRACKING 
-OBJECTIvVEs:SsSHOOT DOWN ATTACK HELICOPTER 


“ 难 说 这 一 版 范 不 单 只 是 一 个 任务 ， 但 实际 上 应 视 之 为 一 个 BOSS 版 ;党 走 到 中 央 将 雷达 的 追 维系 统 破坏 之 后 ,会 有 一 全 战 


“网 直 升 机 出 现 ， 这 像 伙 的 火力 有 多 强 ， 各 位 最 好 是 亲身 去 感受 一 下 ……， 


“对 付 这 台 战 同 直升机 的 技巧 有 很 多 种 ， 其 中 最 有 效 的 一 种 ， 在 下 已 用 附加 的 方式 表现 出 来 ， 这 战 法 的 特点 在 於 利用 建筑 物 


和 造 向 克 火 与 主 角 之 间 的 死角 ， 待 直升机 打算 飞 走 时 才 咬 着 其 机 尾 狂 据 ， 之 后 便 再 找 其 他 处 於 直升机 航道 与 主角 问 的 建筑 物 作 
”为 下 一 轮 的 掩体 。 


Se 第 三 个 较 有 效 的 战 法 是 当 直 升 机 的 出 现 位 置 已 来 不 及 让 你 找 掩 体 时 ， 可 直接 种 向 直升机 的 方 
“向 按 〇 饭 前 滚 ， 或 是 面 对 直 升 机 的 方向 而 按 L2 或 R2 便 身 移动 ， 总 之 就 千 万 不 要 和 直升机 走 在 同 
”一 方向 ， 和 这样 的 话 两 秒 已 足 锡 玩 完 。 二 ES 
当 直 升 机 受到 一 定 损伤 后 ， 会 开始 突然 在 高 塔下 方 升 起 作 水 

平 操 射 ， 更 会 派出 兵士 加 入 攻击 ， 这 时 候 有 可 能 会 出 现 和 游戏 系统 年 

“上 的 一 个 问题 : 因为 玩 者 正 按 着 R1 来 锁 着 直升机 攻击 ， 但 直 升 

机 站 非 两 三 检 便 可 人 击落， 於是 玩 者 会 因 无 法 转换 攻击 目标 而 被 散 

兵士 届 死 ， 解 决 方法 是 散 兵 出 现 和 后 全 力 逃 离 直升机 的 和 范围。 
当 一 轮 激 战 后 ， 主 角 终 於 将 直升机 击落 ， 这 一 版 到 此 亦 告 一 


本 闫 洗 


救 战 声 外 















四 对 直升机 战 的 最 有 效 载 法 ， 是 先 在 它 接 近 王 然 后 到 它 飞 过 和 谷 便 瞳 着 它 狂 搓 一 个 弹 匣 。 国 除 此 之 外 ， 净 攻 贡 逮 侧 移 也 是 很 有 效 的 攻 
” 蛙 背 对 着 它 前 进 方向 的 建筑 物 亲 壁 … 贡 方 法 。 


:MISSION 11:BASE ESCAPE 


主角 不 幸 与 LIAN XING 失 去 联络 ， 而 他 所 安装 的 炸药 亦 快要 爆炸 了 ， 在 即 挥 官 MARKINSON 的 指示 下 ， 主角 要 尽快 赶 回 基 
地 的 正门 ， 登 上 接应 他 的 直升机 ,否则 便 会 来 不 及 逃 出 那 厦 巡 一 哩 的 爆 风 。 








版 面 开 始 后 ， 实 际 上 只 
有 者 一 个 即食 焉 的 时 间 ， 和 这 
里 所 用 的 地 图 和 MISSION 8 
的 时 候 是 一 样 的 ,总 之 这 一 
版 主角 要 做 的 就 是 逃走 ， 途 
中 战 同 能 避 则 避 “， 至 於 沼 中 





主 二 二 凑 下 和 CEE 下 
1 
会 雪 








的 一 些 重 点 ， 各 位 则 可 参考 旧版 面 开 始 后 干掉 眼前 的 涛 兵 合 ,转身 一 看 看 过 位 於 屋顶 的 若 人 由 放 会 沿途 向 你 攻击 ， 国 来 到 过 台 时 “ 两 名 敞 兵 正 从 屋顶 滑 下 来 ， 
会 发 现 一 件 避 弹 衣 ，, 若 在 上 一 版 受 了 伪 的 ”所 以 不 妨 先 停 下 来 解决 他 。 动作 驱 快 的 话 可 在 他 们 着 地 前 处理 完 畦 。 
以 下 的 图 片 。 话 ， 则 最 好 花 少许 时 间 来 取得 。 





于 经 过 过 种 通道 时 只 要 走 在 下 方便 能 据 腕 国 过 斜 路 上 的 禾 人 或 许 会 阻 着 你 的 移动 路 国 曾 门 前 的 最 后 一 名 藤 兵 身 穿 避 蝉 衣 ， 惑 是 国 欠 於 赶 及 在 爆炸 前 逃 识 各 地 区 。 
从 两 旁 出 现 的 胡 兵 。 稼 ' 因此 最 好 于 枪 加 以 截 荀 。 有 时 间 剩 亦 不 应 故意 去 挑战 他 。 
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OBJECTIVES:ELIMINATE RHDEMER-S 10 SCIENTISTS 
OBJECTIVMES:ADMINSTER ANTIGEN TO6 TEST SUBJECTS 


结束 了 和 荆 惠 基地 的 虐 闪 后 ， 在 LIAN_ XING 生 死 未 下 的 情况 下 ， 主 角 被 MARKINSON 委 派 了 一 个 新 的 任务 ， 前 往 
RHDEMER'S 的 堡 坚 因 着 PHAGAN 的 地 下 军 狐 ， 途 中 除了 要 消 减 所 有 属於 PHARCOM 的 科学 家 外 ， 亦 要 蔡 被 用 作 SYPHON 
FILTER 病 毒 的 人 类 注射 一 种 特 移 的 抗生素 ， 冰 要 保 访 这 些 实验 体 的 安全 。 

主角 和 从 直升机 降落 在 一 所 古 堡 的 屋顶 ， 而 这 庄 就 是 RHDEMER'S 的 堡 时 ， 当 和 从 上 A 点 开始 行动 后 ， 首 先 可 经 屋顶 接近 B 点 ， 
但 途中 要 先 消 减 在 下 履 巡 还 的 癌 兵 及 埋伏 在 窗 和 后 的 散人 。 

那个 有 守 生 埋伏 着 的 窗 下 ,其 实 便 是 用 来 进入 堡 时 内 部 的 通道 ， 当 人 进入 之 后 ， 在 第 一 个 路 口 会 遇 上 第 一 名 科学 家 ， 这 些 科 
学 家 在 知道 自己 被 人 发 现 之 后 会 避 慌 地 四 上 处 和 融 走 ， 然 而 他 们 都 穿着 避 章 衣 ， 硬 碰 的 话 要 花 不 少子 唱 ， 其 实 他 们 很 多 时 逃 到 最 后 
盒 停 在 某 些 固定 地 加 的 ， 大 可 到 那 时 才 慢 慢 HEADSHOT 他 们 。 

来 到 己 点 的 房间 时 ， 合 发 现 爽 名 被 病毒 和 弄 得 不 似 人 形 的 实验 体 ， 你 需要 走 近 他 们 按 企 乞 来 注射 抗生素 ， 旬 他 们 蹲 在 地 上 便 
代表 已 注射 成 功 。 

接着 是 来 到 中 央 有 一 个 密码 锁 的 通道 中， 这 时 在 门 前 有 一 名 守卫 ， 打倒 他 之 后 来 到 通道 尽头 ， 右 边 的 角落 会 发 现 科 学 家 及 
澡 兵 各 一 ， 以 威 履 性 来 说 ， 当然 应 先 将 散 兵 击 倒 , 但 科学 家 便 会 因此 逃 向 通道 E， 这 通道 E 左 逮 在 头 尾 两 端 各 有 一 个 房间 F 和 G ， 

面 各 有 一 名 实验 体 ， 而 在 通道 E 尺 标的 房间 中 ， 则 另外 再 有 一 癌 聚 集 了 三 名 科学 家 的 房间 ， 恕 倒 了 面 的 三 人 后， 可 和 从 其 中 一 
人 的 情 体 身上 找到 CARDKEY 一 张 ， 同 时 也 是 这 版 的 第 一 个 CHECKPOINT。 





国 经 有 守卫 埋伏 的 窗 疏 进去 ' 便 可 进入 堡 墨 硬 从 路 口 望 出 去 会 发 现 一 名 科学 家 ' 若 反 应 


量 利 用 Li 区 的 瞄 浴 可 用 来 允 察 自己 所 站 的 位 国 在 下 层 巡 尔 的 各 兵 相 当 取 明 ， 
攻 台 位 置 。 的 内 部 锡 快 的 应 可 射 下 他 票 上 的 吊灯 来 将 他 愿 死 。 


置 是 否 横 棵 的 接 燥 。 





国 房 前 二 内 的 两 名 实 扔 体 ' 他 们 的 样子 都 相 面 眼前 同时 有 毅 兵 及 科学 家 各 一 ' 理 葵 上 订 国 停 在 各位 置 瞄 向 房间 内 的 三 人 ' 感觉 有 点 国 取 得 科学 家 身上 的 CARDKEY ' 会 成 为 第 
营 可 怕 “， 就 像 外 星人 一 檬 -= 人 1 但 汞 有 办法 同时 坦 掉 像 从 前 在 荔 园 打 斩 仔 一 一 个 CHECKPOINT 。 
OBJECTIVES:FIND SECURITYCARDKEYS 

回 到 通道 局 后 ， 可 利用 剖 才 所 得 的 密码 锁 开 局 中 央 的 大 门 ， 但 要 先 解决 新 出 现 的 数 名 淫 兵 。 开 门 后 是 一 面 以 木 箱 砌 成 的 将 ， 
而 窗外 这 处 则 会 有 一 名 敞 兵 在 你 攀 上 木 箱 和 后 射 破 玻璃 向 你 开火 ， 贡 倒 他 之 后 可 礁 到 窗 框 的 位 置 (注意 这 庄 冰 非 是 指 窗外 的 露 
台 ) ， 和 这 样 会 引 来 另 一 位 从 对 面 建筑 物 向 你 开火 的 淫 兵 ， 但 其 实 更 防 不 腾 防 的 是 埋伏 在 卷 房 窗 框 上 | 的 逆 兵 。 

击 倒 这 些 淫 人 和 后 可 跳 进 露台 ， 首 先 可 到 ! 的 房间 干掉 应 面 的 科学 家 ， 之 后 可 先 到 J 的 房间 取得 和 游戏 中 最 强 的 K3G4 机 检 ， 然 
后 才 进 入 鲸 房 间 之 内 ， 和 经 这 应 的 通道 会 来 到 第 5 名 写 验 体 所 在 的 房间 L， 但 要 小 心 当 进入 房间 前 会 有 两 名 淫 兵 突然 赵 到 , 开火 之 
镍 要 小 心 不 要 访 实 验 体 夹 在 炮火 之 间 。 

继续 前 进 时 会 在 通道 风 的 素 头 发 现 2 名 淫 兵 及 1 名 科学 家 ， 射 下 他 们 头 上 的 吊灯 可 省 掉 不 少 工 夫 ， 而 事实 上 “， 和 从 和 这 科学 家 属 
体 身 上 ,你 会 找到 另 一 张 CARDKEY 而 成 为 CHECKPOINT， 但 不 要 忘 了 在 顺道 干掉 途中 大 门 止 位 内 的 科学 家 。 

通道 局 的 门 是 通 往 图 书馆 由 的 ， 和 这 庄 除 了 有 两 名 散 兵 守 着 外 ， 当 你 进入 到 一 定 程度 时 ， 背后 是 再 会 出 现 多 一 名 敞 兵 的 ,党 
清除 了 房间 内 的 获 人 后， 可 先 疏 到 中 央 的 书 杠 顶 取得 连 射 性 及 弹 量 较 高 的 G-18， 然 后 便 可 攀 上 房间 旁 下 的 木村 来 到 2 楼 ， 这 于 
会 再 有 约 3 名 淫 兵 埋伏 在 柱 人 后， 人 区 倒 他 们 和 后 可 绕 到 2 楼 的 另 一 端 ， 疏 上 这 庄 的 木 箱 可 攀 到 窗 框 ， 但 要 小 心 窗 外 早已 有 一 名 敞 兵 站 
着 等 你 出 现 ， 各 位 可 使 用 雷 枪 或 一 些 较 强 的 枪 来 应 战 。 

接着 各 位 要 沿 窒 窒 的 通道 口 征 到 对 面 ， 这 时 不 妨 先 攀 下 一 次 将 散人 引出 ， 然 后 回 窗 框 将 那 人 散人 人 吉 倒 后 才 前 进 ， 而 在 抵达 通 
道 吕 的 另 一 端 和 后 ， 吉 倒 埋伏 的 淫 兵 便 会 找到 最 后 一 名 实验 体 ， 之 后 沿 着 通道 前 进 ， 可 在 通道 P 找 到 一 名 带 着 CARDKEY 的 科学 
家 ， 到 得 后 会 成 为 CHECKPOINT， 但 要 留意 当 侈 过 PF 点 的 木 箱 人 后 ， 会 有 两 名 淫 兵 | 突然 4 出 现在 你 背后 ， 一 定 要 小 心 。 


了 | 
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之 后 各 位 可 按 着 有 吊灯 
0 直至 来 
到 通道 Q 时 ， 会 发 现 最 后 一 名 
科学 家 ， :最 习 枯 可 要 在 
为 另 一 CHECKPOINT 。 





面 攀 上 木 箱 谷 会 被 若 人 从 这 虚 攻 整 ， 但 因为 硬 攀 上 窗 框 合 站 在 左 方 净 治 记 向 右 方 ， 盒 发 于 就 在 差不多 进入 房间 ! 的 上 时候 合 有 两 名 尖兵 
普 非 一 下 子 便 会 爸 你 受 复 ' 所 以 大 可 搏 火 。 现 一 名 项 兵 ' 若 不 先 二 掉 他 而 跳 到 露台 则 很 出 现 : 或 同时 要 小 心 不 要 于 流 阐 复 及 实 巧 
易 和 被 重创 。 体 * 





国人 怜 到 图 书 世 2F 谷 要 利用 柱子 的 掩 芒 管 一 硬座 开 图 书 遂 的 窗外 有 一 名 散 兵 站 着 等 主角 国人 攀 过 通道 F 木 裤 合 出 现 的 2 名 人 敬 兵 出 现 前 全 三 攻 然 只 是 路 过 的 科学 家 但 也 不 可 放 欢 … 
击 倒 埋伏 在 和 运 训 的 3 名 可 兵 。 的 出 现 ' 园 用 K3G4 会 以 个 不 错 的 选择 。 无 征兆 ， 随时 死 了 也 不 知 其 压 事 。 


OBJECTIVES:FINDP ENTERANCE TO CATACOMB= 
通道 Q 的 角落 有 一 个 很 暗 的 房间 ， 但 进入 和 后 会 先后 遇 上 两 名 各 人 ， 0 ' 可 取得 K3G4 的 补充 弹药 接着 
可 走 近 通 往 房 间 R 的 通道 ， 但 要 马上 折返 ， 因 为 背后 会 有 一 名 穿 避 弹 衣 的 散 兵 突然 征 出 来 ， 解 决 他 后 会 发 慢 房 问 民 内 仍 有 看 数 
名 穿 避 趾 衣 的 散 兵 ,各 位 可 利用 通道 和 房间 之 问 的 高 低 甜 作为 掩 议 ， 小 心地 未 一 者 合 他 全 = 
沿 房 间 另 一 方 的 通道 往 下 走 ， 利 用 CARDKEY 可 开局 房间 S 的 门 ， 干 掉 庄 面 的 散 兵 后 ， 可 跳 窗 来 到 堡 墨 另 一 关 的 外 围 部 分 
T， 沿 石 酉 (? ) 可 来 到 房间 U 的 窗外 ， 只 要 干掉 里 面 儿 下 的 两 人 ， 便 可 治 升 降 机 前 往 堡 时 下 屋 绪 束 寺 他 。 








国 在 进入 房间 R 之 前 '， 可 先 到 各 房 冶 补充 国 党 看 似 快 要 跑 进 房 关 民 的 上 时候 要 马上 折 围 否 则 会 被 背 例 的 追 兵 将 你 前 和 谷 来 吉 。 国 利 用 过 训 的 高 任 差 ， 可 大 大 降低 涛 人 台中 
K3G4 的 阐 药 。 返 。 你 的 可 能 。 





国 跳 窗 后 不妨 到 另 一 焦 窗 内 的 房 问 看 看 ， 国治 囊 的 关键 是 要 怜 上 运 囊 。 国 想 吉 掉 房间 DU 内 木 箱 上 的 攻 人 时 “， 话 在 窗 国 房 间 岂 内 除了 有 通 往 下 一 版 的 升降 机 外 
你 盒 找到 一 支 榴弹 发 射 器 。 前 和 后退 两 步 才 瞄准 亦 有 一 个 放 子 毒气 弹 的 道具 箱 。 


OBJECTIVES:ADMINSTER ANTIGEN TO 4TEST SUBJECTS 

来 到 RHDENER'S 堡 墨 一 半 位 置 的 主角 ， 除 了 要 继续 找寻 PHAGAN 所 在 的 地 下 牢狱 外 ， 其 他 任务 同样 需 朱 行 下 去 ， 包 括 减 
杀 所 有 在 此 工作 的 科学 家 、 替 实验 体 注 射 抗 生 素 。 

战 问 开始 后 首先 应 左 转 进 入 A 的 房间 内 ， 这 庄 会 找到 这 一 版 的 第 一 名 实验 体 ， 但 在 进入 房间 
时 要 留意 有 一 名 疝 兵 会 从 窗 后 向 你 伏击 ; 接着 当 来 到 B 的 分 支 路 时 ， 可 先 右 转 击 倒 这 处 巡 选 中 
的 散人， 跟着 会 有 一 名 科学 家 从 C 的 方向 衢 过 来 ， 若 你 未 能 在 这 时 荀 倒 他 ， 那 么 他 便 会 直 走 向 
楼 下 ， 反 正 最 后 也 是 要 死 的 :……: ， 

当 和 解决 掉 C 的 淫 兵 后 ， 便 可 沿 B 分 支 路 向 下 走 ， 这 于 的 大 堂 会 有 左右 两 条 通 道 ， 这 时 可 玩 择 朋 乃 
| 寺 志 大 全 必 卫 直下 在 于 汪 这 本 的 训 允 广内 让 全 作 下 全 全 全 人生 三 交 


个 房间 有 着 第 一 名 实 竖 体 ' 但 窗外 公有 着 贡 
兵 埋 伏 。 





版 面 地 图 











K3G4x120 





PK-102x180 


三 若 第 一 次 擦 身 而 过 时 未 能 信 他 就 算 ， 亦 可 
在 来 到 下 层 的 持 候 蔡 他 行刑 但 要 小 心 从 右 
方 衢 出 来 的 散 兵 。 


Gas Grenade x5 


Flak IE 






醒 实 台 室 D 内 盒 找到 科学 室 一 
件 ' 要 台 倒 他 应 圳 不 闪 





本 人 疏 上 和 运 囊 的 木 箱 便 可 权 窗 门 走 进 旁 站 的 另 王 实 藤 室 E 由 於 志 非 从 正门 走 进 来 ， 很 多 时 合 国 解 决 大 堂 H 内 的 获 人 和 人 和合 ' 便 可 在 通道 | 找 
一 个 实 竖 室 。 察 壳 不 到 它 的 存在 ， 但 囊 面 公有 过 版 关键 的 通 室 F， 但 就 较 能 保障 实 怠 体 的 安全 。 到 最 和 后 一 名 实 态 体 而 多 得 


实 怠 体 及 下 一 版 所 必须 的 毒气 弹 。 CHECKPOINT 。 











OBJECTIVES:FIND SECURITY CARDKEYS 

接 下 来 的 战 辣 会 暂时 在 
户外 进行 。 蔓 台 开 通 鞍 1 之 
前 ， 不 妨 先 利 用 通道 的 优 多 
击 倒 外 面 的 区 兵 ' 过 聚 的 敞 
人 大 部 份 会 守 在 城 料 上 ' 很 
间 中 才 会 有 从 地 面 接近 的 ， 
各 位 亦 可 利用 R1 的 自动 瞄准 
机 能 先 找 出 和 散人 大 概 位置 ， 
然后 才 改 以 【EUE 
HEADSHOT 瞄 准 ; 需 留 意 的 。 晶 死 守 在 通道 内 ， 可 以 局 眼 了 敌人 的 攻 草 范围 减少 被 表 人 ii as 
是 途中 转角 位 置 的 木 箱 J 上 放 一 Enms 

图 覆 人 盒 在 你 登 上 露台 后 Sa 


才 出 现 ， 但 只 要 全 为 种 进 
通道 内 是 没有 大 倒 的 。 


于 人 在 取得 术 箱 J 上 的 G- 
18 之 前 ， 要 先 解决 前 
方 露台 上 的 可 人 















了 G-18， 但 取得 之 前 最 好 先 击 倒 前 方 的 和 散人， 和 否则 有 枪 也 没有 人 扣 。 
继续 前 进 攀 上 尺 头 的 木 箱 ， 可 登 上 K 的 露台 ， 这 时 应 昼 快 舱 进 通通 之 内 ”因为 通 镍 
外 会 出 现 两 名 从 让 处 向 你 攻击 的 散人 ， 解 决 他 们 和 后 可 人 进入 通道 内 "这 其 实 是 通 往 大 兰 
HH 二 楼 的 路 ， 驹 倒 原本 守 在 这 庄 的 散 兵 人 后， 你 还 需 故 意 扑 到 中 央 的 横 标 将 猴 下 的 做 人 引 
出 后 退回 ， 以 免 在 过 这 横 标 时 受到 攻 侣 而 无 能 为 力 。 
渡 过 横 标 的 目的 只 有 一 个 ， 那 就 是 到 寺 面 的 房间 L 区 倒 那里 的 持 术科 学 家 取得 
CARDKEY 及 CHECKPOINT 。 





国 大 狗 在 各位 置 向 左右 两 方 瞄 准 ， 可 找 出 伏 
束 你 的 父 伙 对 之 干掉 。 
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国 合 细 一 看 ， 会 重 觉 过 里 其 实 是 刚才 曾经 过 的 。 
国 第 一 次 私 进 横 哥 后 会 将 敌人 引出 ， 各 位 可 
先 退 回 整 图 吉 癌 人 才 正 式 过 栖 。 面 过 栖 例 唯一 可 到 过 的 房间 内 有 一 名 科 这 家 ， 南 掉 他 可 多 
CARDKEY 及 CHECKPOINT 。 


瘟 回 到 K 的 露台 后 ， 可 和 从 右 方 栏杆 
机 到 上 层 ， 破 窗 而 人 后， 会 先 在 M 的 房 
问 找 到 持 枪 科学 家 一 名 ， 接 着 是 利用 刚 
到 手 的 CARDKEY 开 启 门 锁 进 入 N 的 通 
道 ， 开 门 后 要 先 解决 右 方 的 两 名 敞 兵 ， 
之 后 是 先 走 左 逮 的 路 ， 途 中 会 遇 上 科学 
家 一 名 ， 而 若 然 治 通道 来 到 画 标 〇 的 
话 ， 则 会 找到 另 一 名 科学 家 ， 侧 倒 他 之 全 和 ee 
后 会 取得 CARDKAE YA 及 上 @ 从 和 过 囊 攀 往 上 层 时 ,要 小 心 或 许 盒 受 到 下 屠 梧 人 的 狙击 。  ， 国 开 站 合 利 用 木 闪 作 捧 体 ,不 又 将 站 后 的 两 类 坝 掉 :< 
CHECKPOINT， 但 在 回程 时 则 要 多 加 
小 心 ， 因为 背后 会 来 了 一 名 会 使 用 手 榴 
弛 的 人 退兵 ， 列 倒 他 后 可 回 到 通道 N ， 途 
四 中 会 再 有 两 名 淫 人 出 现 ， 但 因 没 有 穿 避 





二 3 区 二 入 辣 一 一 一 一 了 


惠 衣 ， 所 以 不 难 应 付 。 

泊 通 让 N 和 继续 衣 介 会 来 到 大 对 P 的 2F， 和 这 于 的 对 面 同 榜 有 敞 兵 埋伏 在 在 玻璃 内 ， 解 决 他 后 可 开局 Q 划 的 门 ， 只 然 主角 开 有 站 
的 动作 很 型 ， 但 亦 引 来 了 不 少 散 人 的 注意 (……)“， 所 以 开 站 后 要 马上 逃 到 月 的 右 方 ， 然 后 和 逐步 的 攻 人 进去 ， 期 间 会 有 第 8 名 科学 
者 出 现 ， 即 使 有 乐 了 杀 其 他 人 也 不 要 志 了 条 他 。 

经 长 长 的 通 镍 会 来 到 R 的 房间 ， 和 这 于 除了 在 通道 上 巡 选 的 散人 外 ， 在 下 层 埋伏 的 散人 只 然 很 难 瞄 准 ， 但 人 务 是 非 杀 不 可 的 ， 
当众 定 没 有 淫 人 之 和 后， 主角 便 可 和 从 桶 杆 谎 上 横 哥 向 教 划 的 玻璃 跳 过 去 ， 和 营 到 达 露 台 S 的 同时 ， 你 亦 会 获得 一 个 新 的 
CHECKPOINT 。 






-~ 二 一 一 


硬 回 程 蛙 出 现 的 追 兵 会 使 用 手榴弹 攻击 ' 宣 速 战 速决 。 硬 埋 伏 的 敌人 就 在 各个 位 置 ， 大 家 来 到 运 孙 要 提高 警惕 。 


硬汉 台 的 科学 家 带 着 CARDKEY 可 成 为 一 个 
CHECKPOINT 





王 半 门 例 ， 局 上 会 受到 若 人 的 一 输 搓 射 * 王 运 房 疝 会 有 一 名 散人 埋伏 在 地 下 的 那 屠 ' 一 定 要 六 了 他 才 国 前 无 去 路 : 主角 唯 有 一 起 。 
芭 登 上 横 哥 。 


GBPBJECTIVES:ELIMINATE RHDEMER SS9 SCIENTISTS 

这 一 版 来 到 这 庄 中 然 已 经 算得 上 是 完成 了 大 半 “， 但 仍然 东非 是 可 以 在 数 分 钾 内 完成 的 程度 当主 角 仍 身 处 窗台 上 的 时 候 ， 
应 不 要 和 急 於 跳 往 露台 ， 因 为 在 左右 两 方 的 城 灶 上 其 实 各 守 着 一 名 淫 兵 ， 利 用 窗台 选 的 装 壁 作 掩 访 ， 可 较 轻 受 的 区 倒 他 们 ， 跟 看 
可 洛 窗台 左 方 跳 往 地 面 ， 在 进入 眼前 的 通道 T 之 前 ， 不 妨 先 到 另 一 还 取得 K3G4 的 铺 充 子 唱 。 

在 通道 T 的 角落 会 有 一 名 敞 兵 守 着 ， 而 当 要 享 开 这 通道 时 ， 各 处 的 城 精 上 会 有 了 敞 兵 向 你 攻击 ， 先 贡 落 他 才 好 离开 , 接着 可 
继续 前 往 对 面 的 通道 U， 这 应 是 通 往 填 场地 带 的 ， 需 留意 这 了 里 有 一 名 埋伏 的 散人 会 以 手 榴 绰 攻 贡 ， 但 只 要 利用 诸 戏 系统 上 的 一 
些 技巧 和 便 可 令 他 自杀 ， 之 后 可 沿 填 场 的 通道 V 前 进 ， 和 这 于 在 转 了 第 一 个 艾 后 会 找到 最 后 一 名 科学 家 ， 条 掉 他 便 可 取得 
CHECKPOINT 

通道 V 会 一 直 延 续 至 大 堂 P 的 GF， 这 时 庄 面 共有 三 名 散人 埋伏 ， 战 闵 时 可 先 移动 往 右 方 的 柱 下 ， 待 三 名 散人 的 位 置 全 被 确 
定 人 后 ， 便 不 难 将 三 人 迁 一 除去 。 

之 后 主角 会 来 到 Q 点 的 下 属 ， 这 里 在 前 进 时 会 遇 上 多 名 散 兵 ， 你 要 利用 柱子 作 掩 访 ， 而 最 后 会 来 到 R 房 间 的 下 层 ， 囊 面 会 
有 约 5 名 淫 兵 守 着 ， 若 发 现 他 们 走 在 一 起 的 话 ， 不 妨 先 放 一 个 毒气 弹 杀 掉 其 中 一 些 ， 那 雇 便 可 增长 瞄准 鲜 下 散 兵 时 被 贡 中 所 需 
的 时 间 ， 而 只 要 和 从 人 这 房间 中 央 的 楼 梯 往 下 走 ， 便 可 结束 过 版 进入 敌人 的 地 下 牢 狐 。 








长 - 和 全 ERLEETS 坏 ARED 


和 AKCKETLURECT 大 直上 三 王 T 双 
下 庆生 





三 站 在 窗台 时 不 要 跳 下 去 ， 因 为 区 人 其 实 早 三 训 开通 道 Q 之 前 :最 好 先 将 对 面 城 装 上 的 面 来 到 填 扬 地 区 时 “， 可 先 治 吉 将 站 左 移 ' 党 国 最 人 后 一 名 科学 家 可 人 你 取得 各 一 和 版 的 最 谷 
在 左右 两 方 埋伏 。 向 兵 射 下 来 。 糯 合 的 胡兵 察觉 了 你 的 存在 后 便 会 抛 出 手 攀 一 个 CHECKPOINT 。 

阐 , 但 因为 中 间 被 将 壁 所 隔 ， 所 以 最 和 丛 手 柜 

阐 会 反 宰 将 那 莉 兵 炸 死 …… 


GPN-91 


GPNM-92 
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- 





国 求 到 大 党 P 的 下 屋 蛙 ， 可 先 走 到 厂 方 的 柱子 将 房 周 内 的 三 人 
全 部 引出 … 





国 最 人 后 便 是 种 往 崩 和 后 那 敬 兵 的 位 置 ， 利用 木 国治 否 的 若 兵 不 盒 死 守 在 同一 位 置 ' 有 上 时候 国 千 束 版 面前 的 最 本 二 个 房间 内 有 着 多 名 敞 





门 作 掩 六 解决 余下 的 一 人 。 会 主动 全 到 你 的 倒 面 ， 不 容易 慢 慢 瞄准 兵 ， 若 能 在 和 过 了 囊 省 掉 较 多 毒气 弹 ' 刚 合 对 下 
HEADSHOT ' 所 以 谭 玩 用 K3G4 或 G-18 等 较 一 版 带 来 好 上 处。 
强 火 力 的 武器 。 


OBJECTIVES:FIND PHAGAN 

为 了 查 出 PHAGAN 现 时 被 困 的 地 点 ， 主角 需要 跟 纵 在 这 于 出 汽 的 科学 家 ， 因 此 这 会 是 需要 隐 密 行动 的 版 面 ， 各 位 在 开始 时 
请 首先 换 上 9MM 沽 霹 检 。 而 由 於 这 版 三 个 部 份 全 是 被 不 同 的 人 带 着 你 走 ， 所 以 亦 不 会 在 此 刊 出 地 图 (反正 你 也 友 能 走 别 的 路 太 s 

战 闵 开始 后 ， 首 先 可 解决 通道 左前 方 的 散人 (切记 全 部 要 HEADSHOT ! ) ， 跟 着 是 朝 左 方 科 学 家 所 在 的 通道 走 (在 这 之 前 不 
要 筷 了 取得 道具 箱 内 的 9MM 子 弹 ) ， 这 时 切记 不 要 手 多 开 检 HEADSHOT 和 这 科 和 党 家， 因为 你 是 来 跟 跌 他 而 非 杀 他 的 一 …… 

mapoeesees 那 就 是 当 科 学 家 移动 至 和 你 保持 一 定 距 避 后 便 会 暂 定 前 进 ， 当 你 稍 作 前 人 进 后 他 又 会 前 人 进 少 许 ” 
总 之 最 安全 的 做 法 就 是 经 常 和 他 保持 着 相距 最 和 这 的 距 训 ; 当主 角 接 近 第 一 个 路 口 时 ， 需 马上 右 转 躲 在 右 方 的 角 沙 ”因为 会 有 一 
名 仙 兵 从 第 2 个 路 口 接 近 和 这 逮 ， 这 时 你 只 要 保持 镇 定 ， 他 便 会 察 恤 不 到 你 而 走 到 通道 人口 附近 ， 而 你 则 可 在 这 时 安心 的 解决 他 

接 下 来 可 继续 跟 维 的 任务 。 射 掉 天 花 上 的 灯 和 后 再 向 前 走 ， 你 会 发 恤 那 科学 家 正在 和 两 名 澡 兵 [ 打 牙 较 上 ,各 位 可 不 要 和 急 於 在 
这 时 马上 以 毒气 章 收 拾 这 两 名 人 散 兵 ， 因为 这 样 做 会 令 那 科学 家 察 壳 到 不 对 劲 (试想 想 两 个 和 你 谈话 中 的 人 突然 死 掉 时 你 会 有 何 
反应 ?) 正确 的 做 法 是 保 着 足下 前 人 进 至 地 面 偏 黑色 的 区 域 ， 和 这样 科 学 家 便 会 相对 地 再 前 行 一 定 距 识 ， 和 这 时 放出 毒 所 章 就 不 会 
被 发 恤 了 (请 各 位 同时 留意 两 守卫 票 上 的 灯 要 在 亲 了 他 人 之 后 才 好 射 掉 ) 。 

个 过 ， 跟 着 各 位 要 在 两 名 守卫 倒 下 的 路 口 右 转 (请 [| 关上 掉 治 途 天 花 的 灯光 ) ， 然 后 在 第 一 个 路 口 左 转 后 再 论 一 个 路 旦 和 后 左 
转 ， 这 样 会 来 到 一 个 可 治 斜 路 往 上 层 的 地 方 ， 击 倒 守 在 2F 的 淫 兵 人 后， 你 可 右 转 经 余人 台 下 的 通道 前 进 ， 左 转 后 会 发 现 科 学 家 按 动 
机 关 打 到了 通道 尽头 牢狱 的 门 ， 但 千 万 不 要 心急 马上 跟 了 过 去 ， 因 为 在 牢狱 前 十 字 路 口 的 左 方 还 有 一 名 敞 兵 ， 待 他 背 向 你 的 时 
区 记过 旋 香 他 HEADSHOTIE :| 





国 既然 要 你 使 用 9MM“， 当然 会 答 你 足 锡 于 沉 逆 下 身 虚 和 吉 位 置 而 科学 家 已 走 得 更 深入 国 接 下 来 是 误 和 在 右 外 的 角落 ' 足下 来 
只 药 的 。 时 才 妈 将 天 花 的 灯 射 掉 。 生生 全 会 。 


Ta/73 隔 





国 没 有 察 才 到 主角 的 他 会 一 直 走 至 各 衷 才 停 转 维和 撼 前 进 合 ,会 发 壳 那 科学 家 正和 各 兵 疝 画 当 你 币 蕊 前 移 至 各 位 置 合 : 由 於 科学 家 已 国 来 到 过 个 十 字 路 口上 蛙 戎 右 畦 。 
下 来 ， 各 位 则 可 把 握 吉 机 会 HEADSHOT 他 。 说 ， 杰 有 目 不 要 动手 * 走读 ， 即 使 放 毒 气 弹 亦 不 会 幕 动 他 * 





卫生 方 2 室 ESA 7 了 


醒 在 下 一 个 十 字 位 左 转 时 其实 是 有 一 名 敞 醒 在 接 下 来 的 十 字 位 再 左 转台 便 在 2F 站 岗 国 经 过 通道 攀 蔬 前 进 冰 在 第 一 个 路 口 左 转 。 国 进 入 牢狱 前 ， 不 要 因 一 时 大 意 忘 了 在 左 滤 





兵 移 动 中 的 (只 会 在 雷 因 上 看 见 ) ' 但 无 视 他 中 的 各 兵 。 通道 巡 选 中 的 禹 名 区 兵 。 
亦 没 有 问题 。 


提 BJEGTIVES:FOLLOW PHAGAN TO LIAN XINGIS CELL 泣 

主角 在 危急 关头 救 了 PHAGAN 一 命 ， 芷 成功 令 他 说 出 了 所 需 的 情报 ， 正 当主 角 打 算 兽 阅 
带 EPHAGAN 训 开 时 ，PHAGAN 么 表示 他 知道 LIAN XING 仍 然 在 生 ， 且 是 被 天 在 这 里 的 定 关 枚 
狱 中 ， 主 角 决 定 覃 且 相 信 他 的 话 ， 跟 着 他 前 往 救 回 LIAN XING。 

荔 PHAGAN 带 主角 前 往 找 LIAN XING 和 后 ， 沿 人 亦 已 发 现 主角 的 行 踊 而 前 来 截 贡 ， 初 量 0 
玩 时 各 位 或 许 会 下 意识 沈 得 这 部 份 会 很 难 玩 ， 但 其 实 散 兵 要 条 的 只 有 主角 一 个 ， 正 常情 况 评 和 全 二， 
玉 他 人 是 不 会 向 PHAGAN 攻 侧 的 ， 所 以 只 要 能 设法 令 PHAGAN 达 离 主 角 和 敞 兵 交火 的 战 哺 和 玉 
场 ，PHAGAN 其 实 是 很 安全 的 ， 此 外 各 位 亦 要 留意 不 能 和 PHAGAN 惟 并 太 和 这 (这 于 所 指 的 


来 汪汪 国 战 门 开 始 后 不 久 ， 后 方便 先 出 现 两 名 向 兵 , 及 早 淮 
是 超过 2 个 路 口 的 距 避 ) ， 否则 同样 会 被 帘 作 任务 失败 。 生 便 可 在 第 一 时 间 堤 掉 他 们 。 





3 





国营 遇 上 尖兵 时 :他们 一 般 来 说 不 会 理会 PHAGAN“ 而 国 留 意 PHAGAN 的 视 缚 ' 可 以 知道 散人 各 了 在 哪个 方向 。 国 途 中 胰 然 会 出 现 一 个 CHECKPOINT ' 但 要 走 的 
PHAGAN 亦 只 盒 丢 于 足下 看 你 们 火拼 。 路 仍然 很 长 。 


OBJECTIVES:GET LIAN XING OUT OF THE CATACOMBS 

PHAGAN 果 然 汽 有 说 谎 ， 主 角 真 的 找到 了 被 困 的 LIAN XING， 和 从 这 应 开始 ， 蔡 你 引路 的 人 会 释 成 LIAN XING， 基 本 上 疝 
兵 同 样 是 不 会 故意 攻击 她 的 ， 而 她 和 PHAGAN 的 最 大 分 别 是 不 知 从 哪 陡 和 弄 来 一 支 无 限 弹 数 的 .45 手 检 ， 她 会 以 这 武器 攻击 所 有 
她 前 人 进 路 缚 上 遇 到 的 获 人 .……: 所 以 各 位 只 要 确保 她 范 非 处 於 主 角 和 淫 人 之 间 ， 便 大 可 让 她 一 个 人 条 个 锡 (当然 ， 仍 有 少 部 份 敞 
人 是 需要 主角 自己 去 处 理 的 ) ， 但 已 经 轻 缀 得 多 了 (只 是 令 人 开始 分 不 清楚 到 底 是 哪 一 个 来 救 哪 一 个 吧 …… )。 





T 


醒 要 目 趟 理 LIANXING 的 武器 从 何 而 来 :但 各 人 圭 於 她 的 玫 面 交 和 给 LIAN XING 和 人 攻 人 交战 双 然 有 各 交 ,但 各 是 最 安全 的 硬 好 不 容易 赶 到 出 口上 时 ， PHAGAN 么 被 直属 MARKINSON 的 
整训 无 反 话 惑 实 在 有 点 过 份 。 做 法 另 一 名 部 下 闪 掉 ， 道 是 要 六 人 沽 口 ? 
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GE6 科技 之 塔 Tower of Science 


。 乘 电 梯 亡 并 了 地 下 水 道 后 ， 便 到 过 了 充满 危机 的 科技 之 塔 。 不 过 和 从 前 路 所 见 ， 
道 又 是 考验 跳 中 技巧 的 时 候 了 ! 前 进 的 时 候 ，Carrie 要 小 心 从 糟 稳 及 前 方 科 出 来 的 木 箱 
则 被 它们 撞 倒 的 话 ， 便 会 出 现 一 注 千 里 " 的 壮 现 情景 。 除 此 之 外 , 在 糯 | 
移动 又 不 时 放量 的 小 装置 ， 因 此 Carrie 应 贴近 靖 稳 来 跳 趴 ， 以 便 掌 握 它 人 的 位 置 来 跳 趴 或 作 
出 内 加 o 
当 Carrie 成 功 通过 各 种 陷阱 后 ， 便 可 以 乘 一 块 木 板 到 过 较 高 的 一 属 。Carrie 将 和 诸 戏 进度 
save 征 ， 便 昂 然 进入 科技 之 塔 的 内 部 ! 
在 塔 的 内 部 中 ， 将 会 设 有 大 量 的 炮塔 等 待 Carrie。 由 於 在 它们 的 炮 下 设 有 红外 和 线 探 测 器 ， 
因此 只 要 有 物体 於 红 外 线 范 围 内 通过 ， 它 便 会 立刻 作出 攻击 。 不 过 ， 这 种 设计 ， 亦 是 它们 的 
弱点 所 在 Carrie 只 需要 接近 著 炮 塔 ， 芷 且 不 断 绕 到 炮 的 后 方 来 攻 蝇 便 可 轻易 收拾 它们 ( 萤 然 
是 用 C 一 键 啦 ! )。 不过， 由 於 炮塔 是 有 射程 限制 的 ， 所 以 Carrie 为 了 免除 人 后患， 还 是 决定 将 
眼前 所 有 的 炮塔 尽量 消减 吧 ! 那些 设 於 达 方 的 炮塔 ，Carrie 只 要 处 於 它们 的 死角 或 射程 范围 
外 ， 便 可 以 随意 使 用 角 # 量 球 攻 击 。 之 后 ，Carrie 在 一 房间 的 火把 中 (图 一 : A)， 便 可 多 得 一 人 条 
Science Key 1。 不 过 ， 若 想 离开 科技 之 塔 的 话 ， 便 需要 用 Science Key 2( 图 一 : C) 打 天 地 
图 右 方 的 门 才 可 (图 一 : D)。 
要 取得 Science Key 2， 首 先 要 打开 地 图 上 方 的 门 (图 一 : B)， 不 过 在 途中 ，Carrie 先 要 
跳 过 那些 石柱 ， 才能 到 达 地 图 右 方 的 门 的 位 置 (图 一 : D)。 这 时 ，Carrie 只 向 上 方 前 进 ， 便 可 
的 门 [ 改 一 : : B)， 当 中 便 设 有 三 间 房 间 。 至 於 Carrie 只 需要 选择 中 间 的 房间 (图 
:2C)， 便 可 以 儿 得 Science Key 2。 可 惜 ，Carrie 避 开 时 发 现 已 不 能 妈 回 地 图 右 方 ， 终 是 
便 再 次 利用 石柱 回 到 取得 Science Key 1 的 地 方 (图 一 : A)。 和 这 次 ，Carrie 终 於 可 以 到 地 图 右 二 
方位 置 的 门 芳 并 了 ! 





ATUS 6002 | 二 
> COLD 11900 | 全 | 
了 STATS COD 六 f85 


Te COtD 12000 会， 


国 跳 过 石柱 蛙 要 小 心 距 底 。 





三 国 就 是 过 部 划时代 电 宰 。 (小 心 不 要 融 动 ) 国 不 要 使 用 这 程 攻 束 ， 否则 一 被 塌 塔 盯 上 
国 被 木 箱 撞 倒 的 应， 便 会 向 无 底 深 上 处 进发 便 很 麻烦 。 


之 后 ，Carrie 便 可 以 【国有 
利用 石 障 让 到 科技 之 塔 
的 另 一 层 。 当 进入 房间 
后 :Carrie 便 会 发 现 右 

手 先 的 房间 (图 三 : A) 
需要 使 用 Science Key 
3( 图 三 : a) 才 能 开 招 。 
不 过 ， 要 取得 Science 
Key 3 的 话 ， 便 希 要 小 
心 越过 那些 不 时 以 高 速 
算 过 的 有 刺 木 箱 。 至 於 
那些 “高 科技 ` 炮塔 ， 
Carrie 只 要 利用 高 速 飞 
过 的 木 箱 作为 天 然 屏 
和 再 不 斯 以 全 E 量 球 攻 





STAGE 7 ”魔幻 之 塔 , Tower of Sorcery 


谁 并 了 科技 之 塔 后 ，Carrie 便 二 另 一 个 危机 四 伏 的 地 方 一 魔幻 之 
塔 。 在 这 个 被 冰雪 封闭 著 的 地 方 中 ，Carrie 将 会 在 路 贞 到 三 焦 能 随 
时 埋 汽 於 冰 道 的 怪物 -ICEMAN。 当 然 ，Carrie 可 以 对 它们 寓 若 无 
上 暑 ， 继 纺 向 前 进 ; 或 不 断 埋 身 以 C 一 键 攻 击 ， 使 其 不 能 对 Carrie 作 出 反 
3 
至 於 在 今 次 的 地 方 中 ， 将 会 又 是 考验 各 位 玩 者 跳 中 技术 的 时 候 1 由 
於 被 冰 封 著 的 路 会 较为 犹 窒 ， 故 此 Carrie 前 进 时 便 要 更 加 小 必 。 另 
外 ， 在 跳 趴 那些 浮 於 室 中 的 冰 块 时 ， 更 要 小 心计 算 中 中 的 距 训 ， 以免 ， 
空中 条 人 ”又 再 次 出 场 。 ，， 
之 后 ，Carrie 便 可 以 循 大 冰 台 旁 的 阶级 一 直上 到 顶 属 。 当 carrie 成 、 
功 到 过 了 中 央 的 大 冰 台 后， 便 可 以 向 地 图 左 方 的 冰 块 继续 前 进 。 不 过 
前 进 的 时 候 ，Carrie 一 定 会 发 现 一 些 紫色 的 冰 块 (图 一 : A) ! 然而 ,大 
到 上 汪 家 不 要 心急 就 即时 跳 中 到 那些 
成 功 取 和 叶 所 间 的 ITEMS 和 后 ， 人 冰 块 上 “国王 本 
全 攻 <e lp 量 且 成 征 色 时 ， 它 便 会 暂时 消失 
人 - 段 时 间 ， 所 以 Carrie 在 跳 跟 前 
下 必 先 观察 各 紫色 冰 块 出 现 的 时 。 
， 上 问 和 频率 ， 才 好 一 所 吕 池 宫 
人 们 。 。 






覃 其实 取 Sclence Ka 3 


- 的 作用 ， 只 不 过 是 1000 元 
GPif-94 ， > 











硬 党 紫色 的 冰 块 杰 成 红色 时 “， 就 干 万 不 要 
跳 到 敲 虚 。 





在 Carrie 跳 趴 到 地 图 中 央 那 三 块 
Ya9 连结 一 起 的 黄色 冰 块 前 ， 便 会 发 现 
有 一 颗 黄 色 赛 珠 出 现 於 Carrie 眼 前 
(图 一 : B)。Carrie 只 要 将 黄色 的 守 
珠 破 壤 ， 便 会 令 中 间 那 块 的 黄色 冰 
块 上 升 起 来 。 共 然 上 升 后 的 冰 块 是 
有 助 Carrie 跳 趴 至 另 一 颗 蓝 色 赛 珠 


__-acsc STATIS GO0D 太一 
2 GeczT 13500 尽 


玖 Srnid 之 处 (图 一 : 人 G) 不 过 就 算 黄 色 冰 韦 
回复 原 位 ，Carrie 也 可 以 跳 趴 至 那 


处 的 。 


备 Carrie 跳 趴 至 那 粒 蓝 色 守 珠 的 
冰 块 后 ， 便 可 以 将 之 破坏 。 不 过 
久 蓝 色 赛 珠 一 旦 被 破 坏 之后， 则 处 
喜 右 倒 的 黄色 冰 块 便 会 上 升 起 来 。 
这 时 ，Carrie 应 趁 冰 块 还 未 回复 原 
状 前 ， 便 应 画 快 去 到 此 冰 块 上 ， 于 
立即 朴 到 黄色 冰 块 前 的 绿色 冰 块 
上 。 和 否则 ， 当 黄色 冰 块 回复 至 原 位 
的 话 ，Carrie 便 需要 再 次 将 蓝 色 富 
珠 破 壤 来 令 冰 志 上 升 。 


国 破 卉 黄色 守 珠 全 便 富 全 中 间 那 二 
的 黄色 冰 柱 上 升 起 来 。 


成 功 之 人 后， Carrie 便 可 以 跳 向 那 


-< STATUS GOD 


13500 些 萌 色 冰 块 来 前 进 ( 记 住 1 在 跳 焉 
史 一 些 比 原 地 为 高 的 地 方 时 ， 便 应 在 
跳 中 时 便 按 著 B 键 不 放 ， 和 这样 Carrie 
便 会 捉 住 冰 块 还 而 不 会 下 是， 之 后 
再 按 Analog 来 令 Carrie 怜 上 来 便 可 ) 


时 到 过 最 后 一 志 大 冰 块 和 后，Carrie 
ee 便 奇 怪 为 何 右 手 先 会 有 一 块 特别 的 
相 冰 块 呢 ( 图 一 : D) 2 看 它 的 距离 ， 


硬 破 培 蓝 色 裤 珠 合 ， 应 立即 底 开 ……: Carrie 是 不 可 能 香 用 跳 趴 便 可 到 达 
上 但 如 何 才 能 到 达 这 上 处 神秘 的 地 方 呢 ? 

原来 ，Carrie 身 处 的 冰 块 中 是 有 一 道 无 形 的 通路 直 加 该 冰 块 的 。 至 
於 它 的 位 置 就 在 於 Carrie 右 迄 之 上 。 只 要 Carrie 放 脆 “去 马 ”， 就 可 以 取 


STAGE 8 


Carrie 进 入 了 一 处 四 周 都 撮 放 著 钾 的 地 方 ， 和 无 怪 乎 这 里 被 称 为 | 钾 
之 第 了。 事实 上 ， 在 [ 钾 之 迄 j] 内 是 不 会 有 任何 散人 出 现 来 冻 击 Carrie 
的 ， 因 此 Carrie 便 可 以 在 这 里 歇息 一 下 。 这 时 ，Carrie 不 妨 破 壕 四 周 的 
烛 侣 ， 便 可 以 获得 各 种 的 ITEMS， 而 且 当 中 更 有 可 召唤 恶魔 商人 
Renon 的 契约 ; 於是 ，Carrie 便 可 以 素 量 补充 各 种 ITEMS 的 了 。 

不 过 ，GCarrie 知 道 这 和 和 平 的 时 间 似 乎 不 多 ， 而且 相信 前 方 的 淫 人 会 
更 为 属 害 。 於 是 ， 装备 好 一 切 后 ，Carrie 便 继续 上 路 …… 








得 Special 3 水 晶 。(Carrie 现 已 取得 时 Special 1 及 Special 3 水 曲 光 刘 
它们 有 甚 庆 用 途 ? ) 。 
返回 大 冰 块 后 ， Carre 便 于 现 前 面 就 是 魔幻 之 塔 的 出 口 ， | 认 是 便 立 
继续 向 前 进发 ……. 
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COTIT 13500 
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国 夫 有 在 冰 块 上 升 上 时 ' 才 可 跳 趴 至 和 根 色 冰 
块 忌 上 =。 


时 得 之 能 , Room of Clocks 


y09 


芝 人 下 和 了 FT 人 亲人 个 2 
-全 人 起 





国 党 实 甚 压 怪 于 也 没有 '， Carrie 可 以 尽情 
谤 竹 了 。* 


在 乘 电 梯 到 和 这 


了 顶层 之 后 ，Carrie 眼 前 竟 
人 物 。Actrise ? ! 扰 错 ! 就 是 先前 
为 Carrie 对 手 的 Actrise。 今 次 ，Actrise 将 会 亲自 出 需 向 Carrie 提 出 挑 
战 ， 而 Carrie 又 贮 能 有 拒绝 之 理 。 





人 TATS GOOD 
心 D7s 20708 





国 看 ! 当 取 得 Special 3 水 晶 谷 : 只 要 依 
照 原 路 返回 大 冰 块 便 可 。 


< STATUSCG00D 六 
Ge0i [ca | 





.于 又 要 币 入 上 路 了 ! 


然 出 现 了 一 位 非常 熟悉 的 


兽 经 召唤 了 Camilla Fernandez 作 





5 





至於 Actrise 的 攻击 广 ，， 车 先 好 全 为 自己 策 起 _ 道 以 水 晶 造 成 的 糟 
来 保护 自己 。 。 之 后 ， 她 便 会 向 Carrie 放 出 蓝 色 魔 ; 法 令 其 不 能 弹 动 ， 然 
后 再 发 动 水 晶 及 能 量 球 攻 出 。 的 首先 要 不 断 绕 圈 
子 走 及 跳 踢 ， 而 避 开 Actrise 的 蓝 色 魔法 。 ， 在 迫 避 的 时 候 ， 
_Carrie 便 将 能 量 球 储 至 最 高 威力 来 攻 贡 ， 本 闭 她 的 水 晶 。 当 水 
_ 晶 被 破坏 后 ， Carrie 的 能 量 球 便 可 从 空 隙 中 伤害 Actrise。 不 过 ， 一 且 
_Actrise 受 到 攻击 ， 她 便 会 重新 筑 起 保 访 三 靖 ， 而 Carrie 则 根据 原先 的 方 
法 对 付 便 可 慢 慢 将 其 ee 

Actrise 最 终 亦 难 逃 一 攻 的 命运 ， 当 她 的 法 力 消失 后 ， 便 售 被 打 回 原 
状 。 。Carrie 自 然 有 幸 看 见 一 的 次 而 ' 冰 且 机 到 一 
些 蜡 死 也 不 计 认输 的 下 台 话 。 当 一 切 再 次 回复 平静 后 ，Carrie 使 月 乘 电 


STAGE 9 ”和 钾 楼 , Clock Tower 


5 条 rW 笑 5 现在 ，Carrie 到 过 了 
0 大 大 小 小 的 商 输 正在 运转 著 


当 Carrie 成 功 到 达 

了 右 方 商 输 和 后， 便 可 
利用 那 转 轴 去 到 洒 面 
商 输 上 (图 二 : B)。 之 
后 ，Carrie 便 和 从 凋 一 
直 向 上 间 发 ， 准 地 
图 中 央 人 位置 取 得 
Clocktower key 1 。 
这 榜 ，Carrie 就 算是 
完成 任务 ， 王 利用 
Clocktower Key 1 打 拉 Carrie 
并 楼 顶 上 的 门 训 并 。 





_ 险 区 中 e 


部 并 后 ，Carrie 当 然 





” 国 只 要 有 任何 失误 ，Carrie 都 要 返回 地 图 
“右手 稳 的 讽 贡 重 新 开始 。 
Carrie 的 到 来 ， 不 过 它们 的 宝 力 只 











便 可 。 


信和 洒 计 信 如 合作 信 | 委 


| 


GPif-96 


短 魔 城中 的 甸 楼 部 份 ， 王 且 看 见 

。 这 时 ，Carrie 首 先 怜 上 和平 
台 之 上 ， 然 后 向 右手 方面 的 效 输 进发 (图 一 : A 
Carrie 一 定 要 小 心跳 过 那些 正在 转动 的 赣 输 ， 
不 愤 便 会 被 揭 入 效 输 中 ， 顿 时 释 成 肉 殴 意 粉 。 





画 走 过 转 轴 上 时 “， 盒 有 涛 人 出 现 阻 


利用 通道 中 的 水 晶 (White 
Jewel) 来 将 选 戏 进 度 Save， 兹 且 到 过 另 一 间 赣 输 房 
内 。 当 中 ， 由 於 所 有 效 翰 都 是 横 放 著 的 ， 故 此 便 形 成 

天 然 的 平台 。 内 然 在 各 平台 中 ， 


应 可 轻易 将 它们 收拾 。 
需要 取得 Clocktower Key 2( 图 三 : 
能 开启 在 劳 的 门 克 开 。 
Clocktower Key 2 的 方法 ， 
前 的 平台 上 (图 三 : B) ， 
置 锁匙 处 前 的 石 阶 上 “， 取 得 








梯 返 回 时 锤 之 迄 ， 
可 以 於 Save Point 旁 的 通 盏 路 离间 c 


8 STATMS coop | 于 
36L 入 于 四 0000 隆 人 
章 784 


凡人 ft 六 过 
于 入 94 二 be! 


YeH E defzetc4 Me 


于 真人 SHOW ? ! 





A) o 不 壳 ; 
否则 稍 一 


2 
000021c 
津 学 和 


均 有 疝 人 等 待 著 
4 是 一 般 ， 故 Carrie 
这 实 ，Carrie 同 柑 
A) ， 才 
人 至於 取 得 此 
就 是 先 走 到 门 
然后 便 可 以 跳 到 放 
导 和 后 治 原 路 退还 


















话 只 快 ， Carrie 然 於 到 过 了 钾 楼 最 后 二 -所 羽 。 


问 ， 不 过 亦 是 最 大 的 一 所 房间 ! 和 这 时 ， Carrie 首 先 
从 前 方 的 商 输 回 到 地 面 ， 然 后 利用 中 央 的 转 埋 以 砍 


到 另 一 商 输 上 (图 四 : A)。 和 沼 另 一 一 方 的 转轴 接 近 时 
(图 四 : B) ，Carrie 便 立即 跳 到 该 处 。 和 这样 ， Carrie 
只 要 继续 沿 商 输 前 进 ， 便 可 以 到 达 收 藏 
Clocktower Clock Key 3 
的 地 方 (图 四 :Ci)。 
取得 clocktower 
Clock Key 3 和 后，Carrie 
便 可 以 回 到 先前 的 转 、 
轴 ， 汞 利用 此 上 到 顶 ， 
属 。 在 地 加 的 最 右 方 
Carie 看 昂 一 张 契 绚 和 


10000 | 人 
填 - 





国 从 和 过 人 条 路 便 可 回 到 地 面 上 。 

















人 


人 


国 开 于 大 和 门 
和 合 ' 便 盒 进 
入 第 一 疝 右 
室 。 





十 如果 玩 者 遇 到 上 人 , 便 表示 你 所 用 的 多 但 是 ， 若 果 你 上 

村 ITEMS 的 总 额 过 到 30000G 的 话 ， 则 Carrie 所 遇 至 到 的 
Renon 及 结果 又 会 有 所 不 同 。 Renon 将 会 以 最 终 形态 认 
Carrie 面 朋 展 示 ， 洱 上 且 希 尾 可 以 吸食 Carrie 的 桂 魂 。 有 於是， 
Carrie 便 要 和 这 位 惟 利 是 图 的 恶魔 商人 Renon 进 行 一 场 生 
死 战 ! 

Renon 的 真 身 是 一 焦 提 有 刻 膀 的 飞行 战 主 ， 他 会 放出 快 New 
速 花 具 导向 能 力 的 蓝 色 火球 。 另 外 ， 他 更 会 运用 魔法 唤 出 三 国人 4 全 
尾 大 型 的 急 类 怪物 太 击 Carrie， 看 来 这 将 会 是 一 场 苦 惰 ! 至 ca 
於 Carrie 方 面 ， 除 了 用 和 近 避 一 攻 芥 一 - 迫 避 战 法 外 ， 更 可 利用 三 
ITEM 武 器 [十 字 架 」 作 为 辅助 攻 而 。 本 他 是 杰 二 入 区 








和 阶 向 上 昼 进 。 当 她 进 
人 2 有 任何 涛 人 。 於 是， 


突然 出 现 的 请 ， 元 

vi 和 族 ~ 1 ! 今 次 ve 下 
强 必 的 身份 了 虹 醒 Carrie， 他 埋 身 时 除 会 吸 Carrie 的 血 而 令 TS 2 
属 外 ， 更 会 放出 紫色 药水 作为 飞 道具 攻击 。 至 於 Carrie 的 应 RE 
当然 是 避免 细 aeVinent 作 埋 身 攻 蝇 ， 芷 且 利 用 Vincent 移 动力 缓 有 2 
点 来 作 游击 战 。 国 腑 色 若 白 , 完全 一 副 疆 属相 。 图 小 心 不 要 被 紫色 药水 涯 中 。 


t 笨 力 下 降 降 到 一 定 程度 后 ， 他 的 草 识 会 渐渐 恢复 过 来 。 公 峙 水 淋 到 自己 身上 ， 范 且 消 失 於 眼前 的 Carrie 知 道 他 的 死亡 
个 非常 六 人 的 决定 : 自行 了 断 ! 看 著 Vincent 不 断 将 ”将 会 非常 深 鞍 ! (事实 上 “， 结 局 亦 会 因此 而 出 现 变 化 1 1 ) 





审 7/ 林 和 有 


Eee 


一 下 和 科 | 相 林 天 站 ， 
2 -到 。 


Er- 1 





汽 有 发 现 德 古 拉 伯 鼻 的 跌 影 , 但 一 阵 阵 熟悉 的 笑 声 御 从 四 面 八方 
eeme ， 从 改 现 德 二 拉 从 本 1 组 爱 级 从 空中 下 


吉方 : 1. 不 时 隐身 作为 旬 避 攻 人 蝇 ，2. 火 焰 攻 
量 环 4 we ww 对 於 Carrie 来 说 ， 由 基 德 十 拉 伯 贰 的 
距 订 限制 ， 因 此 利用 追 跳 能 量 球 便 可 作出 这 程 攻 贡 。 至 於 角 避 他 
arrie7 和 隐身 时 ， 便 按 R 键 


5 拉 从 不 观 ， 他 莉 消 失 时 和 仓 上 暗示 了 黑暗 力量 根本 
本 





国 竞 然 沈 Carrie 是 [ 尖 羊 入 虎 DI 。 GPNM-97 








65W98 

















STAGE 11 重新 1 Malus? 1 ,Malus Reborn 


德 古 拉 伯 楼 愉 然 被 Carrie 击 
败 ， 但 Carrie 心 壬 明 自 他 根本 未 
兽 发 挥 出 真正 的 实力 来 :……… 究 


竟 …… ? ! 这 时 候 ， 寡 室 突然 


现 极 大 的 震 漫 ， 似 乎 将 有 塌 下 之 
势 。 於 是 ， Carrie 立 即 离开 宁 
室 , 正当 她 快 回 到 第 一 问 石 室 前 
的 通道 上 时， 天空 上 竟然 出 现 了 一 
位 届 刷 公子 。 他 乘 著 一 匹 黑色 的 


国 神秘 少年 一 Malus 。 独 角 吉 ,站 且 停 下 来 凝视 若 国 吕 ai 


Carrie。 看 清楚 -……- 2 ! 他 竟然 


是 Malus， 为 何 会 这 样 的 呢 ? 


面 笋 色 力 靖 。 


前 的 男子 就 是 德 古 拉 伯 俩 重新 后 的 形 友 ? ? ? 


Malus 乘 坐 著 独 角 鞭 部 去 后，Carrie 便 立刻 走 到 第 一 问 石 室 劳 的 电 
梯 ， 站 乘 电梯 去 到 石室 顶 属 。 此 时 ，Malus 徐 徐 下 降 到 Carrie 面 前 ， 琵 且 
脖 她 Carrie 将 他 的 部 下 一 个 一 个 消减 。Carrie 始 於 未 能 明 昌 究 竟 Malus 的 
真正 身份 是 甚 庆 ? 不 过 ，Malus 竟 然 亲口 承认 他 才 是 真正 的 德 古 拉 伯 事 一 。 四 要 色 扰 敬 名 本 村” 
Dracula Vilad Tepes， 东 上 且 於 Carrie 面 前 释 成 了 一 位 俊俏 的 美男 
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子 。 蕉 道 Malus 真 的 是 德 古 拉 伯 医 ? 


二 话 不 说 ， 年 轻 德 古 拉 伯 赤 立 即 就 向 Carrie 发 动 猛烈 的 攻势 ， 他 的 攻击 方法 主要 分 为 : 1. 放 出 紫色 追 跌 


国 重 新 的 Malus ? 还 是 德 古 拉 伯 融 ! 能 量 量 球 ; 2 绿色 扩散 能 量 环 ， 3 引 色 力 煤 配合 能 量 球 攻 如 。 和 先前 一 榜 ， Carrie 只 要 作出 通 妆 的 跳 唾 便 可 


以 轻易 名 并 E 量 球 攻 人 击 ; 至 於 能 量 环 方面 亦 一 样 会 先 出 中 段 能 量 


村 后 再 出 下 段 ， 而 Carrie 则 先 蹲 下 (Z 键 ) 才 


到 中段， 再 以 跳 趴 避 天 下 段 便 可 。 最 后 ， 当 他 使 出 绿色 力 柑 时 ， Carrie 干 万 不 要 站 近 人 台 还 ， 以 免 被 力 装 推 
下 。 业 外 ， Carrie 亦 应 人 此 时 不 断 作 吕 攻 竹 ， 或 使 用 ITEM 补 充 体 力 均 可 。 当 然 ， 在 他 使 用 隐身 魔法 时 ， 
LE ' 以 不 缘 应 万 弧 ”,， 站 上 有 目 於 原 地 等 待 之 饼 ， 不 时 按 R 键 来 Lock- On 攻击 便 可 o 


STAGE 12 德 古 拉 之 恶 量 , Demon Dracula 


最 人 后， 年 轻 的 德 古 拉 伯 融 始 终 准 逃 一 败 ， 於 是 他 立刻 
缘 变 回 少年 Malus。Carrie 以 为 已 经 微微 底 底 将 德 古 拉 伯 间 
豆 败 ， 站 上 且 令 Malus 回 复 清 醒 。 故 此 ， 她 便 想 走 近 
Malus， 以 便 和 他 一 起 回 家 。 怎 料 ? ! 正当 Carrie 伸 手 到 
Malus 时 ， 不 知 何 来 的 村 水 突然 漂 落 在 Malus 身 上 ， 更 令 
Malus 大 叫 起 来 。 

Carrie 回 票 一 看 ， 原来 Vincent 亦 址 到 这 壬 ( 

2 ) ， 范 上 且 识破 了 德 古 拉 伯 融 的话 
寺 [。 。 六 天 Malus 又 再 次 流露 出 一 副 德 古 拉 伯 晋 的 收 恶 面 
孔 ， 而 且 更 决定 将 其 真面目 展示 於 各 位 眼角 一 ! 
覃 又 失败 了 | 德 古 拉 伯 历 。 德 古 拉 伯 融 於 是 将 Carrie 带 到 另 一 个 空间 之 中 ， 然 而 
今 次 Carrie 所 面 对 的 再 不 是 人 形 的 德 古 拉 伯 吉 ， 而 是 一 焦 


体型 要 常 谭 大 的 怪物 | 1 至 於 己 的 攻击 方法 ， 主 要 有 ; 1 普通 的 火球 及 火焰 攻击 ; 2 放出 基 具 威力 
的 追踪 火球 ; .3. 从 地 上 放出 扩散 能 量 环 ; 4. 二 焦 不 死 的 火龙 。 


ss 首先 即时 和 绕 到 怪物 的 背面 ， 以 避 开 季 的 火球 及 火焰 攻 侧 。 之 后 ， 革 於 


那些 追 跳 火 球 ，Carrie 诡 尽量 将 之 消减 ， 但 不 可 太 过 裔 强 ; 若 被 一 颗 爆 炸 程度 有 如 核 爆 般 的 火球 击 
中 的 话 ， 应 立即 为 Carrie 补 充 体 力 。 至 於 由 地 上 放出 的 扩散 能 量 环 ， 只 要 Carrie 於 攻 萤 考 围 之 内 ， 
基本 上 是 不 能 作出 任何 旬 避 的 。 因 此 ， 保持 一 定 的 距 事 便 有 利 避 开 撤 散 能 量 环 的 攻 志 。 最 后 ， 那 
二 焦 和 不死 的 火龙 ， 其 攻 贡 方法 主要 是 向 Carrie 作 俯 种 攻击 ， 然 后 再 从 地 底 种 回 天 空 。 芝 然 ' 由 於 怕 
“个 是 不 死 的 天保 因此 角 避 便 是 Carrie 惟 一 的 方法 。 


就 这 样 ， 经 过 Carrie 一 面 旬 避 、 一 面 攻 吉 的 轴 苦 
喊 儿 后， 怪物 终 於 被 Carrie 贡 倒 ! 恭喜 你 ， 一 场 如 
此 漫长 又 匡 险 的 战 阅 终 於 也 可 以 划 上 一 个 休止 
符 ! ! 看 著 怪 物 (应 该 是 德 古 拉 伯 融 才 是 ) 再 次 被 旭 返 
回 黑 瞳 世界 长 眠 后 ，Carrie 心 中 分 只 是 对 那 位 名 叫 
Malus 的 少年 感到 无 限 的 神伤 一 oo ( 终 可 欣 瘦 
攻 了 











国 被 畦 水 人 悍 害 的 Malus 。 
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画 Vincent 果 然 者 路 蕉 横 :! 
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国 德 古 拉 伯 珊 的 真 身 竟然 是 怪物 1 | 





有 关 Carrie Fernandez 如 何 对 付 德 古 拉 但 吉 的 故事 共 然 到 此 便 告 一 段落 ， 
不 过 现在 笔者 所 说 的 ， 是 一 个 同样 和 德 古 拉 伯 赤 有 关 的 故事 ， 但 故事 中 的 主角 
再 不 是 可 爱 的 少女 ， 而 是 果敢 勇猛 的 战士 一 Rainhardt Schneider 。 

* 由 於 Schneider 所 面 对 的 因数 和 涛 人 ， 大 部 份 均 和 Carrie 遇 到 的 一 样 ， 故 此 
这 壬 只 会 告诉 一 些 在 Carrie 故 事 中 汉 有 的 因数 及 情节 ， 其 儿 则 敬 请 参考 之 前 的 
攻略 介绍 便 可 。 


避 并 了 别 院 (Villa) 后 ，Schneider 便 来 到 了 地 底 隧 道 。(Carrie 则 为 
地 下 水 道 , Underground Waterway) 这 时 ，Schneider 只 要 一 直 向 前 
行 ， 便 会 有 电梯 接 载 至 下 一 层 ( 图 一 : A)。 不 过 ， 在 途中 会 不 时 有 间 刀 
和 从 天 而 降 ' 故此 Schneider 必 先 等 待 半 刀 下 来 后 : 便利 用 其 上 升 的 时 间 
来 通过 。 

乘 电梯 到 过 下 属 后 (图 二 : al) ，Schneider 发 现 前 方 早已 有 二 焦 蛟 蛛 
精 等 待 著 ， 看 来 又 是 出 手 的 时 候 了 ! 基本 上 ,由於 物 们 移动 力 不 高 ， 
故此 Schneider 只 要 不 断 配 合 R 键 来 作出 Lock-On 攻 区 的 话 ， 便 可 以 轻 
易 收 拾 物 们 。 


-一 -STATUS GOODT 
2 全 各 7 00600 rz、 


国 / 夕 间 刀 。 


之 后 ，Schneider 便 利用 河中 的 小 石 到 达 卷 壁 的 通道 ， 不 过 途中 将 会 

有 大 量 的 蜘蛛 精 前 仆 后 继 地 出 现 ， 故 此 Schneider 还 是 不 要 停留 为 妙 。 

当 Schneider 成 功 到 达 了 电梯 处 后 ， 便 可 以 乘 电 梯 上 升 到 先前 的 一 层 (图 

一 :B)。 和 这 时 ,Schneider 便 可 以 继续 前 进 ' 直至 到 过 了 地 底 了 遭 的 吊 

ER015 和 200 二 | 车 站 (图 一 : C)。 在 吊车 站 中 “， 将 会 有 一 辆 红色 的 吊车 放置 著 。 於 是 ， 
E 考 :入 2 Schneider 便 毫 不 客气 地 跳 上 车 上 ， 而 吊车 亦 立 即 开 动 运作 起 来 。 

在 输送 途中 ， 将 会 出 现 一 些 啡 色 的 吊车 及 敞 人 向 Schneider 发 动 突 

闹 ， 因 此 Schenider 就 一 定 要 小 心 应 付 才 可 。 委 吊车 到 过 了 一 处 中 和 途 站 

时 (图 一 : D)，Schneider 便 应 下 

等 待 。 一 会 儿 和 后 ， 有 一 架 蓝 色 

1 吊车 便 会 出 现 ， 而 Schneider 自 

YA 然 是 立刻 上 车 。 这 辆 蓝 色 吊车 到 

到 和 远 惠 二 运程 生 二 是 区 训 半 和 终 站 和 后 (图 一 : E)，Schneider 

挝 果然 是 与 家 讲 便 可 。 便 可 下 车 范 且 乘 电梯 往 上 一 属 

人 2 (图 三 : e。 之 后 ， Schneider 到 


和 


WHhtf 


| ?Tt MolNH 3S 
地 图 上 方 的 位 置 离开 (图 : F) ， 二 | 人 
汞 且 进 入 恶魔 城内 。 不 过 ， ni 
画 胡 人 含 以 火球 攻 台 Schneider 竟然 再 次 遇 上 Rosa ， 
Schneider 小心 * 究竟 她 是 甚 雄 人 呢 ? 是 Rosa 再 次 出 现 ' 似乎 


STMiafPSicy 
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在 恶魔 城内 时 ， 当 Schnedier 成 功 将 巨 牛 击败 而 欲 往 电 梯 室 准备 离开 时 ， 
Rosa 竟然 再 次 出 现 於 Schneider 眼前 ! 不 过 ， 今 次 Rosa 由 於 身 为 肚 展 的 关 
傈 因此 汽 法 不 得 不 阻止 Schneider 继续 前 进 。 於 是 ， Schneider 只 好 在 心 | 
情 复 杂 的 情形 下 ， 与 Rosa 来 一 场 生死 战 ! 

Rosa 的 攻 如 方法 主要 有 2 1. 侯 气 ， 2 .密集 式 火 球 攻 殉 3. 剑 攻 如 c 全 AH CHCZYAIU ttO aa 0 
讼 Schneider 方面 ， 则 要 不 断 绕 圈 以 避 开 Rosa 攻击 ， 然 后 再 伺机 反 人 蝇 。 这 Dirlis 
榜 ， 当 Rosa 被 束 败 后 便 会 消失 ， 而 Schneider 亦 只 好 带 著 沉重 的 心情 惟 并 。 





面 Rosa 今 次 将 会 以 敬 人 身份 出 场 。 国 攻 天 力 不 弱 的 女子 。 

























到 加 了 添 战 之 塔 后 ，Schneider 便 发 现 前 方 已 有 一 焦 怪 物 等 待 。 此 怪物 的 突进 速 
度 颇 高 “故此 利用 Lock-On 攻 吉 便 是 对 付 怕 最 佳 的 办 人 法。 不过， 由於 天 花 会 随时 间 
而 慢 慢 向 平原 ， 所 以 还 是 尽快 将 散人 消 减 吧 ! 

将 涛 大 消减 合 ，Schneider 为 了 逃避 天 花 下 陷 ， 於 是 便 立 即 应 用 身 著 的 石 障 爬 到 
天 花 的 顶部 (图 三 : A)， 然 后 便 可 继续 前 人 进 。 

当前 进 到 地 图 左下 角 的 地 方 时 ， 又 会 出 现 先 前 尺 吉 过 Schneider 的 怪物 ， 而 且 天 
花 亦 会 慢 慢 圳 下 来 ， 因 而 尽快 将 怕 消减 吧 ! 之 后 ，Schneider 须 跳 至 前 方 的 石 阶 上 等 
待 天 花 塌 下 ， 然 后 才能 继续 前 人 进 ( 图 二 : B)。 


-一 人 







wm 。 ~ 我 Qiaf 上 
四 = 国 又 有 隐形 通路 | ! a 
人 国 途 中 的 石 台 含有 不 停 旋 转 的 轴 ， 
用 跳 中 或 岁 下 来 作出 闪避 。 

Schneider 继续 前 进 时 ， 便 发 现 前 方 有 著 二 人 条 分 差 路 (图 
三 : C)。 基 本 上 ，Schneider 和 无 论 选 择 那 一 条 路 ， 其 难度 均 
相差 无 继 。 若 果 Schneider 玩 择 抄 小 径 的 路 (图 二 : C1)， 则 
便 坑 要 中 越 一 些 浮 台 。 但 是 , 当 Schneider 跳 到 这 些 浮 人 台 时 ， 
浮 侣 便 会 慢 慢 下 沉 ， 因 此 Schneider 就 需要 在 短 时 间 内 跳 越 这 
些 浮 台 。 

不 过 ， 若 果 Schneider 钼 
便 需 要 在 一 处 天 花 慢 慢 下 声 : 导 一 焦 攻 力 极 强 的 怪 和 
物 污 战 ! 至 於 这 怪物 的 攻 贡 要 是 放出 红 光 和 后 便 立 即 医 
快速 种 向 Schneider， 因 此 Schneider 便 需要 先 避 并 此 怪物 的 和 让 
攻 世 和 后 才 人 进行 反击 ， 而 且 使 用 届 水 也 是 不 错 的 方法 。 


一 直 疗 丁 湖 口 | 贿 


进攻 的 话 ( 图 二 : C2) ， 





当 Schneider 成 功 克 服 了 准 关 和 后 ， 便 可 以 继续 
向 前 人 进发， 站 且 再 次 遇 到 最 初 攻 侧 他 的 怪物 (图 
三 :A)。 人 击败 了 和 这 焦 怪 物 后 ，Schneider 便 可 以 


彰 决战 之 塔 后 ，Schneid 到 这 个 名 叫 行 弄 
到 达 出 口 的 地 方 ， 离 并 这 个 鬼 地 方 。 训 并 了 沁 战 之 塔 和 后 ，Schneider 便 来 到 和 这 个 名 吗 和 肚 剂 


之 塔 的 地 方 。 开 始 时 ， 前 方 将 会 有 三 把 灸 妨 及 峡 力 阻 撒 
著 ， 因 此 Schenider 便 要 趁 它们 摇动 时 的 空 辽 来 十 过 ， 
否则 被 击 中 的 话 ， 相 信 Schneider 一 定 非 死 则 和 估 ! 

之 后 ，Schneider 便 可 以 随 通 道 一 直 回 杆 层 刘 进 “ 处 
而 在 途中 ，Schenider 将 会 遇 到 一 些 正 移 动 的 有 隧 二 向 
Schenider 则 只 要 留意 它 代 的 出 现 频率 ， 便 可 喜 易 地 浆 
过 。 当 Schenider 来 到 地 图 右 方 的 位 置 时 (图 =: A) 。 孝 


量 只 要 留意 它们 的 旋 埋 方 里 会 有 一 人 条 隐形 通 予 Schenider 走 过 ， 让 有 上 且 会 取得 一 霜 
必 林 各 写生 居 网 “ Special 2 的 水 晶 。 






《 DT 
人 5 : as 有 全 5 全 






ES 


国 若 果 被 繁 刀 击 中 的 话 ， 便 会 跌 二 
帮 忆 1 国 留 意 出 现 的 频率 。 






量 衣 方便 是 隐形 还 路 。 
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。 “在 继续 前 进 时 ， Schenider 会 发 现 有 一 道 被 锁 著 的 门 (图 一 : B) ， 
打开 此 锁 的 锁匙 和 则 放 於 顶层 的 位 置 (图 一 : blj。 不 过 ， 其 实 Le 
ITEMS 没 有 甚 庆 特 别 ， 故 此 就 算 国 到 2 
Schneider 不 打开 此 锁 而 识 开 ， 半 医 人 0 corn oon 名 
故事 的 发 展 亦 没 有 任何 影响 。 另 
外 ， 在 前 进 途 中 :，Schenider 将 会 
遇 到 一 些 和 红色 的 骼 体 士兵 。 可 是 ， 
由 於 它们 全 是 打 不 死 的 像 伙 ， 故此 
_，Schenider 还 是 速 逃 为 妙 。 
， 当 Schenider 到 达 顶 部 后 ， 便 可 
以 从 地 图 右上 方 的 出 口 离开 ， 下 到 9 
” 大 时 钾 之 迄 内 …… 国 Schenider 要 顶层 取得 锁匙 后 ' 才能 妈 
一 回 吉 壬 打开 半 和 站 。 





STAGE 8 时 利之 能 , Room of Clocks 
。， 进入 时 钾 之 馆 后 ，Schenider 可 以 进行 记录 及 购买 ITEMS“， 以 便 为 其 后 
”的 决战 作 好 准备 。 当 他 乘 电 梯 到 达 顶 层 人 后， 突然 有 多 把 镰刀 飞 向 
。， Schenider。Schenider 抬 头 一 看 ， 原 来 是 死神 (Death) 所 放 的 上 暗器 ! 
， 死神 为 了 置 Schenider 於 死地 ， 於 是 便 不 断 放 出 镰刀 攻 吉 。 正 当 
Sechenider 招 架 不 住 时 ，Rosa 突 然 出 现 范 为 救 Schenider 而 迭 死 抵挡 了 死 
“ 神 的 攻击 。 看 著 心 爱 的 人 於 面前 死去 ，Schenider 自 然 是 伤 痛 欲 和 绝 ， 但 他 
”立即 将 悲痛 化 为 力量 ， 着 要 与 死神 周旋 到 底 ! 一 ! 
死神 的 攻 贡 方 法 ， 主 要 是 不 断 於 空中 放出 镰刀 之 余 ， 还 会 以 魔法 攻击 
_，Schenider。 死 神 的 魔法 将 会 是 召唤 一 焦 类 似 急 的 怪 软 ， 物 会 从 各 方面 衢 
和 辐 Schenider 作 为 攻击 。 至 於 Schenider， 就 要 趁 死 神 接近 地 面 时 才 作 出 攻 。” 失 去 心爱 的 人 ,，Schenider 自 
“人 黄 ， 其 余 时 间 便 尽量 绕 到 其 身后 ， 以 避 开 镰刀 的 追 跳 。 然 翡 痛 莫 明 - 
、 当 死 神 被 消减 后 ， Schenider 相 信人 他 和 德 古 拉 伯 严 辣 的 日 子 已 经 越 来 

越 近 近 一 ! (接著 便 是 STAGE 9 和 钾 楼 , Clock Towen) 





经 过 一 输 战 加 后 ，Carrie 和 Schneider 终 於 将 政 
恶 的 德 古 拉 伯 赤 消 减 ! 不 过 ， 完 成 任务 后 的 英雄 


们 ， 他 们 的 结局 将 会 是 甚 雄 呢 ……: ? 塌 古 拉 伯 事 的 真 身 被 消减 后 ， 恶 魔 城 亦 随 之 沉没 於 大 地 之 中 。 二 
后 ， 玉林 的 闫 过 坏 绎 , 当 她 抬 标 看 著 如 此 燥 烟 的 阳 
光 ， 心 中 会 否 想 起 Malus 呢 ? 


人 Malus 突 然 从 中 出 现 ， 於 是 
Garrie 便 和 Malus 一 起 愉 开 恶魔 城 回 家 ……: - 泛 中 ， Malus 更 要 求 





2 德 古 拉 伯 项 的 真 身 被 消减 合 ， 恶 麻城 亦 随 之 沉没 於 大 地 之 中 。 在 厌 ， 
二 名 ep to 3et mATIiE4、 炳 的 阳光 下 ， Schenider 趣 在 山上 独自 怀念 Rosa ， 站 上 且 对 战 站 感到 非 
常 疫 伴 。 可 是 ， 天 上 突 散 下 了 炎 片 玫瑰 花花 辩 ， 鸡 道 …-2 1 





在 管 魔 城 者 败 了 人 德 古 拉 伯 击 和 后 ， Malus 突 然 从 中 出 现 ， 於 是 
Schneider 便 和 Malus 一 起 离开 和 恶魔 城 回 家 …… o 不 过 ,， 为何 Malus 可 
以 在 恶魔 城中 出 入 自 如 呢 ? 
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2P 齐 造 商 : SNK 2P MEM 揭 造 商 : SNK FIG 2P MEM 
: MVS 推出 日 期 : 已 推出 (11 月 25 目 ) 发 售 目 : 发 售 中 (1 月 28 绰 ) 发 售 旦 : 登 售 中 (2 月 25 日 ) 
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争 降 炎 并 (空中 HIT) [一 JCANCEL 国 南 有 风机 [一 J 降 炎 复 关 J 红 薄 朱 各 


了 和 TS] 
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令 空 中 重新 [一 了 足下 中 [ 一 上 近 距 训 轻 新 
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诗 织 与 虹 野 学 部 法 则 
在 运动 编 序 章 结束 后 参观 学 
校 时 ， 如 果 立 即 加 入 棒球 部 的 
话 ， 虹 野 沙 希 就 一 定 会 加 入 棒球 
部 ， 否 则 就 会 随机 加 入 足球 部 或 
棒球 部 ， 而 诗 织 就 会 在 虹 野 决定 
了 学 部 后 随机 加 入 儿 下 学 部 中 的 
其 中 一 个 。 

在 文艺 编 中 诗 织 的 学 部 是 完 
全 随机 的 。 






出 场 人 条件 
游戏 开始 时 便 已 认识 


示 过 人 条件 


文系 、 理 系 、 艺 了 术 、 运 动 130 以 上 一 杂 萤 120 以 上 一 容 姿 、 根 性 100 以 上 一 
体 调 50 以 上 /一 压力 50 以 下 一 约会 5 次 以 上 


事件 表 










发 生 蛙 向 发 生地 点 伍 生 条件 事件 
97 年 8 月 `10 月 ,99 年 2 月 ”家 中 逢 跟 诗 织 居 起 童年 往事 
98 年 以 后 的 春天 ”中央 公园 无 谈论 儿 时 往事 




















98 年 3 月 1/8/15/21/22/29 日 ， 诗 织 家 主角 和 诗 织 生日 都 设 定 在 ” 跟 诗 织 在 诗 织 的 房间 一 起 庆祝 生日 

















或 99 年 3 月 7/14/21/22/28 日 述 目 子 中 的 则 一 天 ` 面 红 ` 没 有 约会 
98 年 以 后 的 暑假 泳池 微笑 ` 第 2 次 到 泳池 诗 织 从 泳池 滑梯 滑 下 来 











学 校 放 学 时 跟 诗 织 撑 着 一 把 雨 谷 回 家 (随机 发 生 ) 






面条 


附近 公园 面 红 剧 述 儿 时 比 身高 的 事情 
学 禾 乐 场 摩天 输 ， 面 币 ”被 困 麻 天 输 
村 诞 派对 和 后 回 家 路 上 面 红 白色 黑 诞 












出 场 休 件 


根性 35 以 上 (结识 3 人 和 后 95 以 上 ) 实行 任何 指 
令 一 加 入 她 所 属 的 学 部 后 出 席 学 部 21 日 份 以 上 
行 学 部 指令 一 加 入 她 所 属 的 学 部 后 参加 夏 合 宿 一 
参加 时 诞 舞会 时 仍 未 结 织 三 个 女孩 的 话 随机 出 现 


示 过 条件 


运动 、 根 性 120 以 上 一 容 姿 60 以 上 


事件 表 


伍 生 了 时间 发 生地 点 八 生 条件 事件 
夏天 泳池 面条 ` 第 2 次 到 泳池 和 约会。 虹 野 南 
虹 野 完全 投入 地 看 棒球 比赛 


和 天 商店 街 时 装 店 二 虹 野 照顾 迷路 儿童 


10 月 一 翌年 5 月 学 校内 面 第 给 你 造 便 当 ( 多 次 发 生 ` 体 调 十 10) 

























出 场 休 件 

运动 及 容 姿 80 以 上 (结识 3 人 和 后 83 以 上 ) 实行 
运动 指令 一 加 入 网 球 部 后 出 席 学 部 21 目 份 以 
示 行 学 部 指令 一 加 入 网 球 部 后 参加 夏 合 宿 ( 诗 织 
加 入 了 网 球 部 的 话 她 便 不 会 出 现 ) 一 参加 村 诞 舞 
会 时 仍 未 结 积 三 个 女孩 的 话 随机 出 现 


示爱 人 条件 


运动 120 以 上 一 容 姿 100 以 上 一 约会 3 次 以 上 


事件 表 


的 人 钨 栽 






虱 生 时 间 发 生地 点 和 枚 生 人 条 件 事件 
99 年 夏天 水 族 馆 “微笑 十 式 给 海豚 渡 出 的 水 花 弄 混 
秋天 中 央 公国 面 和 
酒店 走廊 面 行 ` 二 同行 动 





古 式 一 面 织 毛 衣 一 面 跟 你 谈天 
遇 上 剖 洗 澡 回 来 的 古 式 

送 毛衣 给 你 (发 生机 会 50%) 
古 式 乘 不 上 登山 吊车 






央 公 国事 件 发 生 和 后 的 冬天 ”学校 走廊 面 红 
塞 假 期 间 滑雪 场 和 无 


































出 场 人 条件 

运动 和 根性 30 以 上 (和 结识 3 人 和 后 70 以 上 ) 实行 
运动 指令 一 加 入 水 泳 部 后 出 席 尝 部 21 目 份 以 
执行 学 部 指令 一 加 入 水 泳 部 后 参加 夏 合 宿 ( 诗 织 
加 入 了 水 泳 部 的 话 她 便 不 会 出 现 ) 一 参加 墨 诞 舞 
会 时 仍 未 结 织 三 个 女孩 的 证 随机 出 现 


示 过 人 条件 


运动 120 以 上 一 容 姿 70 以 上 一 约会 3 次 以 上 


事件 表 
























达成 以 下 人 条件 中 其 中 至 少 两 项 ， 令 她 对 你 的 
倾慕 程度 提高 ， 便 会 在 最 近 的 时 诞 舞会 或 是 情 
节 中 由 黄 崎 诗 积 介绍 给 你 认识 ， 或 在 伊 集 院 家 门 
前 相遇 (不 能 参加 村 诞 派对 时 ) ; 在 体育 和 祭 的 迷你 
团 戏 中 取得 第 一 位 名 / 试 考试 成 绩 僵 时/ 参加 运 
动 系 学 部 时 在 练习 赛 中 腾 出 / 参加 文系 学 部 时 出 
席 率 和 狗 高 。 


示 概 人 条 件 


文系 、 理 系 、 艺 了 术 80 以 上 一 杂 学 90 以 上 一 容 姿 100 以 上 一 约会 3 次 以 上 


事件 表 


绽 生 时 间 发 生地 点 
每 年 3 至 6 月 第 二 个 里 期 日 游乐 场 超人 表演 
98 年 以 后 的 看 天。 中央 公园 
每 年 10 月 至 尾 年 5 月 学校 


美 树 原 被 误 认 为 是 小 孩子 而 被 台 上 的 演员 据 走 
美 树 原 带 同 狗 一 起 跟 你 约会 
美 榭 原因 没有 带 雨 八 而 不 能 回 家 ;友好 程度 高 时 会 
一 同 放学 ,友好 程度 低 时 会 借 雨 八 给 她 一 星期 后 
会 发 生还 雨伞 的 事件 〈 随 机 发 生 ) 。 
美 楠 原 沉醉 地 看 着 动物 中 的 猴子 

面 乞 ` 运 融 过 80 以 上 美 树 原 滑 倒 倚 在 你 身上 

面 征 ` 能 参加 里 诞 舞会 、 美 树 原 在 路 上 拾 到 被 遗 人 梨 的 小 猎 

跟 美 栅 原 一 同 回 家 








98 军 以 和 后 的 科 天 动物 国 
98 年 以 后 的 寒假 沁 冰 场 
重文 天 会 结束 后 回 家 路 上 








出 场 人 条件 

理 系 60 以 上 (结识 3 人 和 后 85 以 上 ) 实行 理 系 指 
令 一 加 入 科学 部 后 出 席 学 部 21 日 份 以 上 吉 行 
部 指令 一 加 入 科学 部 后 参加 夏 合 宿 ( 诗 积 加 入 了 
科学 部 的 话 她 便 不 会 出 现 ) 一 参加 墨 诞 舞会 时 仍 
未 结 织 三 个 女孩 的 话 随 机 出 现 


示 过 人 条件 


科学 120 以 上 一 容 姿 90 以 上 一 约会 3 次 以 上 
发 生 时 间 发 生地 点 
98 年 3 月 以 和 后 每 入 乐 场 超人 SHOW  ， 手 


月 的 第 一 个 星期 日 
98 年 春天 


被 纽 绪 强 巡 加 入 科学 部 “和 纽 绪 激 她 
阻 三 超人 表演 (多 次 发 生 ) 





和 纽 绪 被 树 驴 并 击 

操 维 保龄球 计 分 机 

出 术 赚 取 金 冲 

跟 外 星人 战 同 

纽 绪 狂热 地 购 园 电子 零件 (多 次 发 生 ) 
和 纽 绪 加 找 不 到 创作 去 感 而 烦 司 
达到 纽 结 向 你 示爱 的 人 条件 ， 以 真 世 界 征服 机 械 人 跟 你 作 最 后 决战 


扔 
入 戏 机 中 心 赌博 欣 位 熏 
北海 道 一 同行 动 
商店 街 直 子 零件 店 得 














00 年 2 月 28 日 附近 公国 








出 场 人 条件 
容 姿 100 以 上 (结识 3 人 和 后 125 以 上 ) 实行 打扮 
指令 一 参 加 里 诞 舞 会 时 仍 未 结 织 三 个 女孩 的 话 B 
机 出 现 


示爱 人 条件 


艺术 90 以 上 一 杂 学 100 以 上 一 容 姿 140 以 上 一 约会 


发 生地 点 发 生 人 条 件 
进入 微笑 阶段 后 第 一 个 约 守 ”任何 约会 地 同 微笑 
商店 街 时 压 店 “无 


弟弟 生病 而 取 销 约会 
向 你 征求 时 装 的 意见 

( 选 [ 红 色 很 宰 你 啊 J) 

务 给 镜 魅 多 掠 太 阳 油 
面 仁 : 选 [ 你 果然 好 怕 哩 」 镜 给 嘛 倒 (会 留 下 壤 印 象 ) 
面 纪 在 滑雪 场 撞 倒 镜 


洲 乐 场 鬼 屋 


滑 去 声 








微笑 表 上 镜 魅 震 的 一 班 所 昔 答 她 拿 书 自 


学 校 走 序 镜 魅 覆 还 回 大衣 


@ 1994 1999 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 








杂 学 在 35、55 、75 以 上 时 会 遇 上 她 、 杂 学 
在 90 以 上 时 实行 杂 学 指令 就 可 结识 她 一 参加 
诞 押 会 时 仍 未 结 织 三 个 女孩 的 话 随机 出 现 


示爱 人 条件 


杂 轴 120 以 上 一 容 姿 100 以 上 一 约会 3 次 以 上 


事件 表 


发 生 时 间 发 生地 点 发 生 人 条 件 事件 
98 年 以 后 的 春天 造 戏 机 中 心 选 戏 机 欣 位 瑟 朝日 奈 钳 到 很 多 景 品 公仔 

























8 月 游乐 场 晚 间 花 车 巡 闭 面 征 跟 朝 月 奈 一 起 欣赏 花车 巡 闭 
每 年 10 月 一 翌年 5 月 ”教员 室 前 微笑 看 见 朝日 奈 被 老师 责 需 
每 年 12 月 考试 前 ”图 书馆 微笑 ` 上 次 考试 排 ” 。 跟 朝 日 奈 一 同 造 出 猫 纸 





的 星期 日 名 与 朝日 奈 差 不 多 





第 二 学 年 第 一 天 必定 出 场 


示 概 条件 


运动 90 以 上 一 杂 学 80 以 上 一 容 姿 100 以 上 一 约会 3 


事件 表 


发 生 时 间 发 生地 划 绽 生 休 件 事件 
98 年 以 后 的 春天 游 乐 场 无 给 人 撞 倒 当场 大 哭 起 来 




















98 年 以 后 的 暑假 中 央 公 轩 面 行 跟 早 乙 女 一 起 在 湖上 泛 朋 
99 年 9 月 13 一 30 日 ”学校 微笑 早 己 女 去 修学 旅行 时 给 你 买 纪念 品 
















98 年 以 后 的 寒假 家 门 前 跟 早 乙女 玩 握 雪 球 游戏 
(发 生机 会 率 10% ;每 年 只 发 生 一 次 ) 


登山 吊车 故障 停 了 , 嘛 得 早 乙 女 大 哭 起 来 






微笑 










出 场 休 件 


文系 60 以 上 (结识 3 人 和 后 85 以 上 ) 实行 文系 指 
令 一 加 入 文艺 部 后 学 部 后 出 席 学 部 21 日 份 以 
孝 行 学 部 指令 一 加 入 文艺 部 后 参加 夏 合 宿 ( 诗 织 
加 入 了 文艺 部 的 话 她 便 不 会 出 现 ) 一 参加 圣诞 押 
会 时 仍 未 结 织 三 个 女孩 的 放 随 机 出 现 


示 概 人 条件 


文系 120 以 上 一 容 姿 100 以 上 一 绝 会 3 次 以 上 


事件 表 


发 生 时 间 发 生地 驾 发 生 人 条 件 事件 
海湾 8 和 跟 你 在 太阳 伞 下 跟 你 交谈 
如 月 入 神 地 看 小 说 (多 次 随机 发 生 ) 
跟 如 月 一 同 参 加 二 人 三 足 
回答 如 月 选 [好 啊 | 
影院 ( 纯 爱 小 说 家 ) ”无 条 件 看 电影 感动 得 流 汇 ( 选 [ 是 啊 , 还 是 本 来 的 
好 4 的话 结 局 时 便 会 看 见 没有 戴 眼 镜 的 如 月 ) 
蔡 如 月 搬运 图 书 (随机 发 生 ) 





10 月 一 年 5 月 学 校内 







艺术 50 以 上 (结识 3 人 和 后 65 以 上 ) 实行 艺术 指 
令 一 加 入 美术 部 后 出 席 学 部 21 日 份 以 上 坝 行 
部 指令 一 加 入 美术 部 后 参加 夏 合 宿 ( 诗 织 加 入 了 
美术 部 的 话 她 便 不 会 出 现 ) 一 参加 对 诞 舞会 时 仍 
未 结 织 三 个 女孩 的 话 随机 出 现 


示 过 人 条件 


整 术 120 以 上 一 容 姿 100 以 上 一 约 会 3 次 以 上 


OK 套装 


避 生 时 间 发 生地 点 发 生 人 条 件 事件 

和 卡拉 OK 三 上 央 到 片 机 中 歌 L _ | 

| 本 全 海江 看 和 和 硬 拉 片 桐 去 游 水 (会 留 下 壤 印 和 多) | 
校 微笑 遇 上 逃 游泳 课 的 片 桐 

入 神 地 看 加 基 的 画 


海 


99 年 秋天 


98、`99 年 冬天 倚 着 你 的 扎 膊 睡 着 了 


( 玩 [ 让 她 人 这样 下 去 | 的 话 友好 程度 可 提高 多 一 点 ) 





出 场 人 条件 


有 运动 及 根性 40 以 上 (结识 3 人 和 后 70 以 上 ) 实行 
运动 指令 一 参加 墨 诞 舞会 时 仍 未 结 织 三 个 女孩 
语 随 机 出 现 


喜爱 电影 


动作 (97 年 冬 98 年 秋 ) 及 《泰国 危机 (TAI PANIC)》(99 年 冬 ) 


吉 爱 音乐 
除 「 火 箭 饼 | 以 外 的 偶像 歌手 (97 年 夏 、99 年 春 ) 


示爱 休 件 


理 系 80 以 上 一 运动 130 以 上 一 根性 110 以 上 一 约会 3 次 以 上 


事件 表 


避 生 时 疝 发 生地 点 发 生 人 条 件 事件 

春天 每 月 的 第 一 个 星期 日 游乐 场 微笑 ` 园 [ 来 吧 」 ”和泉 兼职 超人 表演 时 偷懒 (失败 事件 ) 

面 红 ` 组 绪 已 登场 跟踪 纽 绪 失败 (失败 事件 ) 
中 央 人 公园 面 秆 和 泉 被 小 饥 围 着 
商店 街 撼 和 泉 向 流 误 挑战 (被 打败 便 会 变 成 失败 事件 ) 
附近 公国 微笑 拾 到 一 个 古怪 的 通信 器 手 铁 
(随机 发 生 ` 失 败 事件 ) 

与 伊 集 院 秘密 交谈 (随机 发 生 ) 
和 泉 受 了 俐 (失败 事件 ) 






























98 年 以 后 的 夏天 
98 年 秋天 
97 年 10 月 一 98 年 4 月 














98 年 5 月 一 99 年 6 月 任何 约会 地 点 扰 
每 月 第 三 个 星期 一 学 校 发 生 坎 和 绎 绪 揭 瑟 
超人 表演 事件 
面 红 : 失 败 事件 
发 生 坎 两 次 以 上 

面 红 ` 组 绪 已 登场 与 和 泉 一 同 阻止 纽 绪 征 服 世界 












学 校 天 人 台 和 泉 对 自己 经 常 失败 感到 很 诅 囊 (随机 发 生 ) 





1999 年 7 月 7 日 


出 场 休 件 


艺术 50 以 上 (结识 3 人 和 后 65 以 上 ) 实行 艺术 指令 


索爱 电影 


动作 (97 年 冬 98 年 秋 ) 、 喜 剧 499 年秋 ) 


除 「 火 箭 饼 | (98 年 春 ) 及 BuruBurus (99 年 秋 ) 以 外 的 全 部 音 乐 


示 过 人 条件 


理 系 、 画 了 术 、 容 姿 100 以 上 一 约会 3 次 以 上 
事件 表 
发 生地 点 


98 年 4 月 一 99 年 10 月 “体育馆 
98 年 夏天 
98 年 10 月 10 目 





发 生 人 条 件 

第 三 次 观看 棒球 比赛 
动物 国 微笑 

文化 祭 
附近 公国 


为 球 队 打 气 
被 榭 能 训 击 《党 留 下 很 壤 的 印象) 
单独 行动 到 吹 卖 乐 部 去 ”看 到 宗像 表演 独奏 
撞 倒 快要 还 到 的 宗像 ' 拾 到 她 遗 下 的 
吹 口 (随机 发 生 ) 
97 年 9 月 一 98 年 4 月 演 卖 会 场 体育 馈 新 音乐 一 接 滚 乐 表演 、 发 现 宗像 喜欢 刺激 的 一 面 
或 任何 体育 项 目 
任何 地 方 面 征 
面 征 \ 参 加 苯 衣 学 部 ,参加 
第 10 次 练习 赛 (棒球 部 第 8 次 ) 


99 年 6 月 一 11 月 
99 年 4 一 12 月 


宗像 突然 说 伊 集 院 很 有 型 
主角 的 学 部 要 跟 宗 像 的 学 校 比赛 










出 场 休 件 


97 年 第 三 学 期 一 定 登 场 


吉 爱 电影 


爱情 故事 (97 年 秋 、98 及 99 年 冬 ) 、 动 画 (98 年 夏 ) 


古典 (98 年 秋 、99 年 夏 ) 、 人 偶像 (98 及 99 年 春 ) 


示爱 人 条件 


文系 140 以 上 一 杂 学 100 以 上 一 容 姿 110 以 上 一 约会 3 次 以 上 


事件 表 


发 生 蛙 则 
97 年 12 月 24 目 
98 年 8 月 2 日 






发 生地 点 _ 繁 生 人 条 件 
畦 诞 舞会 。 诗 识 微 笑 以 上 


事件 

在 舞会 上 与 芭 杜 擦 扎 而 过 

跟 芭 杜 一 同 玩 夏 祭 的 和 游戏 ( 体 调 下 降 ` 根 性 上 升 ) 
芭 杜 表单 车 飞 上 屯 赶赴 约会 


98 年 10 月 一 99 年 2 月 _ 学 校 
98 年 10 月 一 99 年 5 月 _ 学校 


受 芭 杜 激 请 到 她 家 衷 坐 (随机 发 生 ) 
98 年 10 月 一 99 年 5 月 学 校 面 红 、 曾 探访 芭 杜 家 


受 芭 杜 的 爸爸 检查 体格 (随机 发 生 ) 





揭 造 商 : KONAMI 
发 售 日 : 美 版 发 售 中 寺 日 版 发 售 中 。， 售 价 : 5800 上 日 
Piaysateon | ACT 一 1PMEM 寺 应 DUAL SHOCK 


ENDING 的 分 时 


游戏 中 一 共有 五 个 ENDING， 至 於 其 中 的 关键 ， 就 在 於 
人 大 家 是 否 有 救 女 警 丝 裤 及 在 救 回 医 生 米 高 之 后 ， 是 否 在 酒店 的 
电 单 车 之 中 取得 了 血清 ,而 这 两 个 剧情 ,都 是 其 中 四 个 
ENDING (GOOD+GOODBAD+BAD) 的 主要 关键 ， 笔 

者 现在 会 为 大 家 说 明 一 下 这 些 ENDING 的 出 现 方法 吧 。 


_gbany 
”” .What.bhappened2 
Ps ww 游 弥 提 (人 ) 一 如 攻略 所 数 ， 在 黎 祭 场 中 救 
(一 ) 没 有 效 回 女 管 炎 实 二 ee 


Asmali glass vial 
Tapped in apjastic bag- 


The dnst 证 wiped away 


jmst around the gas tank cap- 


(一 ) 普 且 在 电 单 车 之 中 取得 血清 


(三 ) 最 将 米 高 就 会 沂 出 的 血清 , 合 
三) 最 多 BOSS 就 会 是 女儿 东 雷 及 最 从 SG 葬身 ， ”真正 的 最 后 BOSS 现 身 
艾 莉 苏 的 合体 on Oo nm 


(四 )ENDING 原 来 一 
前 的 幻像 


Pa 取得 条件 : 完成 一 次 游戏 
NE: T FEAR ee 后， 再 进 昌 关 (NEXT FEAR) 洲 
戏 ; 到 过 了 教堂 右 方 油 站 附近 ， 
这 一 个 应 开 入 戏 之 中 ， 除 了 和 游戏 LEVEL 会 异 级 之 外 ， 大 可 以 找到 


取得 这 一 个 油 桶 。 
用 途 :可 以 於 另外 两 件 隐藏 武器 一 一 








GE 先 取 得 了 
频道 之 石 
CHANNELING 
STONE) ， 然 
合 在 学 校 另 一 
个 空间 的 天 台 
处 使 用 第 一 次 


懒 半 过 加 可 哈 
下 这 由 六 湖 | 改写 ) 













世 克 
( 九 ) 再 将 夏利 据 走 
二 饥 CCHAIN SAW ) 
取得 人 条件 : 完成 一 次 游 戏 
人 后， 再 进 庄 关 (NEXT FEAR) 
游戏 ; 当 去 到 了 教堂 时 ， 人 往 左 
方 一 直 走 到 尽头 ， 在 一 问 店 铺 
的 证 窗 前 使 用 油 桶 ， 和 这 就 可 以 
取得 。 但 若 同样 在 前 三 次 入 戏 
中 已 经 取得 了 这 把 武器 的 话 ， 
这 样 大 家 亦 可 以 不 使 用 油 桶 ， 
便 可 以 取得 这 把 武器 。 
用 途 : 这 把 武器 的 攻击 距 
离 较 石 锚 为 过， 箱 围 亦 比较 
大 ， 攻 击 力 亦 非 常 不 俗 。 





力 绝 大 的 了 武器。 






二 


的 月 外 使 用 第 二 次 频道 志 看 


和 e a 素 Yom Have yo see ] 


硬 e_s 这 ji arotnd here? 
把 rr We 





七) 正当 夏利 大 脐 问 由 们 是 否 知 
道 女儿 莎 露 的 事 


石 针 (ROCK DRILL ) 

取得 人 条件 : 完成 一 次 游戏 
人 后， 有 峙 进 里 关 (NEXT FEAR) 
游 戏 ; 在 到 过 了 吊桥 控制 台 的 
地 牢 和 后, 於 机 器 前 使 用 油 桶 ， 
这 就 可 以 取得 。 但 若 在 前 一 次 
游戏 已 经 取得 了 这 把 武器 的 
话 ， 人 这样 大 家 就 可 以 不 使 用 油 
桶 ， 亦 可 以 取得 这 把 武器 ， 这 
一 点 大 家 要 绚 对 注意 啊 ! 

用 途 : 这 一 把 是 攻 贡 距 允 
极 近 ， 而 且 出 招 十 分 慢 ， 得 威 


了 zke3IE 


超 衢 击 波 手 术 (HY 


游戏 中 的 LEVEL 分 别 


游戏 中 的 LEVEL 一 共有 EASY、NORMAL 及 HARD 三 级 ， 
人 至於 其 中 的 分 别 ， 大 家 看 过 以 下 的 资料 ， 就 会 一 清二 楚 。 


EASY 


比较 少 散 人 出 现 ， 受伤 程度 十 分 低 ;而 取得 的 手 检 子 中 数 


目 每 盒 为 30 发 。 


全 站 页 亲 下 天 浇 蛾 之 前 ， 於 蜂 谢 





到 汝 人 重 三 -= 

取得 人 条 件 : 取得 了 UFO ENDING 之 后 再 次 进入 里 
关 , 当 闭 戏 一 开始 的 时 候 ， 这 全 把 攻 丈 距 如 标 店 而 日 不 
限 旨 数 的 超 种 敬 波 手枪 就 会 在 夏利 身上 。 取 得 了 这 一 把 
枪 的 话 ， 就 算 遇 上 淫 人 也 不 怕 混 弓 旨 殉 去 消减 物 们 吧 ! 





石 第 三 次 


委 


an 


CS 这样 卓 引 呈 人 惑 会 出 现 





武士 刀 (KATANA) 
取得 条件 : 完成 一 次 
GOOD+ ENDING， 然 后 再 进 
入 里 关闭 戏 癌 之 后 在 狗 层 旁 的 
民居 之 申 (DOG 有 OUSE) ， 於 
在 内 的 房间 之 中 可 以 取得 。 
用 途 : 攻击 距离 十 分 过 ， 
出 招 时 会 行 前 ， 若 使 用 交叉 攻 
击 的 话 ， 是 可 以 连续 出 剑 三 
次 ， 最 重要 的 一 点 就 是 威力 不 
错 ， 是 一 柄 可 靠 的 目 太 武 土 
多 有 车 - 






了 herfe 这 全 下 313 王 
下 2XE ttE 


ASTER ) 


NORMAL 


淫 人 会 比 EASY LEVEL 出 现 的 较 多 些 ; 受伤 的 程度 亦 高 出 一 
点 点 ; 至 於 取得 的 手枪 子弹 一 盒 的 数目 为 20 发 。 


HARD 


_(EJ 谍 党 广 汪 辣 人 NORMAN'S 昌 
WOTEL) 的 停车 虚 使 用 烦 道 大 


澡 人 的 出 现 数目 极 多 ， 尤其 是 街 上 的 散人 ; 物 们 的 攻 贡 基本 
上 可 以 用 三 下 使 你 致命 ， 取 得 的 手枪 子弹 一 盒 的 数目 亦 只 得 15 


发 ， 所 以 基本 上 这 一 个 上 LEVEL 是 | 以 逃 为 佳 ]。 
















(四 ) 在 船 土 与 悉 吉 放 
人 后， 向 灯 峪 出生 之 前 於 船 合 卡 使 
用 第 四 次 频道 忌 右 8 





















频道 之 石 《CHA 
STONE ) 
取得 人 条 御 
GOOD+ ENDIN 
里 关 诸 戏 ; 在 三 
段 ， 走 向 咖 味 店 的 
店 ， 这 柑 大 家 就 可 以 在 栖 
取得 这 一 颗 神 秘 的 守 石 。 
用 途 : 只 要 在 特定 的 卉 
用 这 一 颗 充 满 着 力量 的 关 
石 ， 就 可 以 向 隐藏 ENDINI 
UFO 担 进 。 而 且 当 取得 了 
ENDING 和 后 ， 再 次 玩 孙 关 上 
就 可 以 取得 另 一 件 隐 藏 武 涡 














































IN 















了 了 here is2thanpeHng Stone- 
卫 2Ke Tt2 





多 这 :六 从 让 座 竹 扩 从 Je 







































2 P 措 造 商 : SNK MEM 复 造 商 : SNK FIG 2P 造 商 : 

| 推出 是 期 : 已 推出 (11 月 25 日 ) 玫 千 : 发 售 中 (1 月 28 卓 ) 发 售 日 : 发 售 中 (2 月 25 日 ) 人 级- 
价格 : 32000 日 轩 容量 : 554 M 便 格 : 6800 日 圆 “容量 : 不 明 

寻 ee 一 








山 LUI 





机 能 解说 
MAX WEIGHT ( 肩 部 荷 重 ) 

指 有 跟 CORE 接 触 的 部 件 的 重量 ， 包括 头 部 、 0 都 会 
影 澳 到 和 这 一 个 数值 ， 要 装备 到 一 些 较 重 的 装备 的 话 ， 这 一 个 数值 便 要 






， VS-MG-RESPONSE&VS-MG-ANGLE ( 迎击 准确 率 & 迎 
加 侧 和 范围 ) 
全 下 主要 的 部 份 ， 其 在 每 一 个 CORE 的 前 方 都 有 闭 备 对 MISSLIE 用 的 机 关 


枪 ， 当 感应 到 有 MISSILE 的 攻击 的 时 候 便 会 自己 迎击 。 
EXTENSION SLOTS ( 辅助 零件 ) 

辅助 零件 空间 多 的 CORE 防 先 力 通常 都 会 比较 低 ， 反 
之 防 竺 力 高 的 CORE 便 不 可 以 多 装 辅 助 零件 了 。 


影响 到 手 部 和 畏 
' 而 AP 是 全 部 配 





















| 部 件 名称 价格 | 重量 最 大 EG AP | ”实弹 防 梨 | EG 防 梨 ”后 部 荷 重 | | 迎 莉 确 率 和 迎 迎击 范围 | SLOT 了] 

| XCA-00 61500 | 1103 1046 2710 530 | ”505 2770 二 38 | 48 |8 | 

| XCL-01 “| 88000 | 1103 | 1380 | 2380 下 到 92 610 2450 二 二 48 64 | 16 

| XCH-01 | 72000 | 1384 | 873 | 3015 615 | 543 | ”3600 | 48 32 12 

| 122000 “| 784 | | 50 17 
:| .115000 IO 上 292 | 2 


NOISE CANCELER 有 防止 志波 干 摄 的 




























































主要 都 是 雷 连 和 功能 ， 只 有 在 第 一 集 [ARMORED COREj 中 
地 图 这 两 种 机 能 对 椒 AR PE 
部 的 影响 最 大 ， 由 於 !/ 蚌 -一 二 1 SENSOR 可 以 锁定 一 些 生物 
强化 人 问 本 身 已 有 雷 LEae 纪 < ， 同样 地 只 是 在 第 一 集中 有 用 。 
达 功 能 ， 所 以 在 购 眉 作 民 一 _MAP TYPE 在 每 一 个 任务 时 ， 都 会 有 该 
头 部 时 ， 最 好 以 MAP 入 ee 地 的 地 图 显示 ，[AREAJ 便 是 将 曾经 过 的 地 方 
TYPE 为 考虑 的 大 及 题 。 记 多 下 来 ， 至 於 [AREA&PLACE NAMEJ 便 是 一 
有 解 说 开始 便 清 楚 全 个 版 图 。 
RADAR 在 机 体 椒 部 的 内 置 雷达 “， 人 性 能 方面 苗 然 没有 忆 部 COMPUTER TYPE ”战术 电脑 的 辅助 有 时 会 提供 一 
考 那 麻 好 。 指示 给 克 有 : 分 为 [JROUGHJ、 ae 
3 最 大 EG | AP | 实弹 防 提 | EG 防 龟 “| 电脑 类型 | 地 图 系统 | NOISE CANNCEL | Blo SENSOR | 雷达 “| 雷 连 分 转 | 
上 [aotswm 26500 “| 122 816、 三 [54 3149 | DETAIL AREA “| | 区 2 | 
和 当 29000 “| 156 2 787 140 154 | STANDARD | AREA | 有 6000 
人 19000 “| 166 160 185 | ROUGH ”| NONE | | 
宙 41100 | 146 | 5 | 840 148 151 DETAIL | PLACE | | | 有 
165 |232 | STANDARD | AREA | | | 有 
14700 | 232 | | 218 “| 1004 | 194 134 | ROUGH | NONE | | 


HE 06-RADAR “| 51800 145 875 741 攻 | 194 | STANDARD | PLACE 


人 











放 | 训 JJN 训 | 圳 作 谢 必 放 和 证 


 HD-ONE | 68100 1 161 | 304 “|800 132 129 | DETAIL | AREA 
HD-08-DISH ”| 33200 | 133 1416 1870 | 205 | 162 | STANDARD | PLACE 
四 HD-ZERO | 225800 | 185| 431 二 925 1221 149 | ROUGH NONE 
国 HD-G780 | 82500 | 393 | 723 905 “| 164 292 | ROUGH | PLACE “| 
180 | 511 831 PLACE | 












| 104 159 | STANDARD 
他 2 185 | DETAILL 


亚 HELM 63200 | 134 850 
上 HD-H10 81000 | 261 | 332 


_ 139 | 628 









加 NAN 










计 入 入 寺 二 Na 寺 和 Na 





手 部 是 分 为 | 通常 拨 4 和 | 特殊 腊 j 这 两 种 ， 通 单 


腕 可 以 装备 到 手 部 武器 ， 而 特殊 腕 便 不 可 以 。 在 选 ”从 < 殉 / 
择 手 部 时 要 注意 的 便 是 AP、 重 量 和 防 各 力 ， 如 果 是 和 导 , 


特殊 腕 的 话 ， 便 选 一 些 弹 数 较 多 的 比较 安全 。 








部 件 名 称 价格 重量 

AN-101 19000 1228 1006 1670 | 384 374 
AN-201 15300 | 2054 | 877 63 呈 | 352 334 

‖ AN-K1 | 49000 | 905 930 1790 | 339 402 
‖ AN-D-7001 23000 1445 本 5 | 1743 | 306 453 | 
上 AN-3001 | 39500 1612 | 1258 1935 | 477 | 353 
‖ANKS-1A46J “| 42100 2120 | 1415 | 1990 | 659 496 

‖ AN-863-B | 34000 1726 | 1394 1880 | 517 406 

| AN-25 | 28400 853 | 682 | 1826 | 344 284 

| AN- 891-S | 54200 1 790 “上 1290 | 1920 | 480 | 509 





ES 人 3 SET > 一 = 二 一 La 








MAX WEIGHT ( 最 大 荷 重 ) “ 即 是 脚 部 的 乘 载 量 ， 多 数 乘 JUMP FUNCTION〈 跳 中 机 能 ) 只 有 装甲 圳 型 的 条 
量 高 的 脚 部 ， 机 动 性 都 是 比较 低 的 。 部 才 不 可 以 跳 趴 ， 其 他 的 都 没有 什么 特别 。 
类 型 | 部 件 名 称 | 价格 重量 最 大 EG | AP | 页 章 防 保 | EG 防 黎 最 大 荷 重 移动 速度 | 安定 性 “| 回转 速度 “| 待机 EG 
2 是 型 “|LN-1001 人 

LN-SSVT 58500966 位 25 ， 半 3235 556 | 5 4520 217 1018 “| 115 | 643 
LN-3001 4000 下 528 | 2338- ， 硅 2795= 了 482 站 597 3560 “| 445 | 596 23 | 608 
|LN-1001-PX-0 | 52200 1 3137 | 2206 . 1 3703 | 815 | 594 6600 ， | 153 2518 “| 107 | 670 
LN-501 | 25000 | 1892 | 1844 3035 | 528 | 508 4130 280 904 | 116 | 541 
LN-SSVR | 71800 | 1675 | 2910 1947 | 508 | 535 ”3990 451 854 | 123 | 835 
LN-1001B | 32400 | 2750 | 2013 3606 | 789 | 532 5400 148 | 2150 110 | 847 
” |LN-3001C | 45200 | 2305 | 1889 “| 3383 | 585 5 4680 272 250 112 | 676 
”| LN-S3 | 64100 | 3528 |】 2418 3977 | 824 602 7110 151 | 2977 “| 106 | 910 
LN-502 | 35800 1790 】 2466 3343 | 538 592 | 3800 275 843 119 | 857 
LN-D-8000R ”| 49000 | 2426 | 2350 3532 “| 510 656 4770 269 1200 112 | 1345 
LN-2KZ-SP “| 118000 | 1820 | 3034 2210 | 648 | 742 4420 383 3025 “| 118 | 582 
LNKS-1B46J | 48000 3065 | 2304 3788 | 772 | 608 6100 “| 146 3802 “| 106 上 2 
| 逆 关 节 型 |LB-4400 | 17300 | 2520 | 1400 3560 | 617 | 451 4120 “| 294 2084 125 286 
LB-4401 31800 | 2910 】 1456 3810 “| 672 | 468 4610 “| 287 下 2713 人 28 | 345 
| | 医 z 
|LB-1000-P | 20500 2095 | 1228 1 3514 | 609 444 3875 “| 286 2310 三 于 142 | 198 
和 |LBKS-2B45A | 27000 | 2480 | 1703 | 3731 | 584 515 4090 “| 299 | 1985 37 | 425 
LB-H230 | 56000 | 3458 | 1848 | 3880 | 695 | 430 5 人 24 了 -275 | 2954 “| 125 | 305 
14 足 型 “|LF-205-SF “| 42600 | 2137 | 2810 | 2841 | 446 654 3450 483 | 580 | 116 | 2265 
| LFH-X3 | 56000 | 2400 | 2988 1 3100 1 468 | 610 3810 421 | 710 105 | 1990 
县 |LF-DEX-1 | 69000 | 2650 | 4016 | 3179 | 557 | 553 4450 360 | 820 110 | 2972 
罗 | |LF-TR-0 92000 | 2593 | 3358 | 2546 | 589 | 669 | 4360 “1 504 | 542 110 | 1600 
|LFH-X5X | 82000 1:2880 | 3584 | 3328 | 497 | 700 ”5000 442 | 1100 “| 101 | 3250 
装甲 车 型 |LC-MOS18 16000 | 4182 | 978 3928 | 773 | 535 | 8000 上 105 | 4245 “| 91 | 295 
|LC-UK160 | 25500 | 3860 | 1104 | 551 ”6950 138 3710 98 | 324 










SPEED ( 移动 速度 ) 
玩 者 可 以 因 自 己 的 作战 风格 速度， AC 的 重量 跟 速 度 是 有 着 一 定 关 傈 的 。 
而 玩 择 使 用 2 足 型 、 逆 关节 型 、4 
足 型 或 是 装甲 车 型 的 脚 部 ， 不 过 要 
注意 的 便 是 脚 部 的 乘 载 量 ， 如 果 乘 
载 量 太 低 的 话 ， 上 身 便 不 装 上 一 些 “应 ' 在 锁定 
较 重 的 装备 了 。 


是 可 以 因应 这 一 个 数值 的 多 少 的 改 宫 。 
TURNNING SPEED ( 旋回 速度 ) 


的 ENERGY 便 会 回复 ， 数 值 越 大 便 回 复 得 越 快 。 























LC-HTP-AAA | 38500 | 2915 | 
|LC-MOS4545 | 59000 | 3610 | 
|LC-HTP-H5 










































在 没有 使 用 推进 器 时 的 移 避 和 
STABILITY ( 安定 性 ) 在 使 用 大 型 武器 或 中 弹 时 的 衢 击 
2 22 


一 些 高 速 移 动 的 机 体 时 ， 便 要 一 定 的 旋回 和 速度。 
ENERGY DRAIN ( 待机 EG ) 在 机 体 停 下 来 的 时 候 : 机 体 恒 


2355 
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汪 2525 
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> 部 件 名 称 | 价格 量 | 出 力 | 消费 EG | REDZONE | 
交 〗 GPS-VVA | 19500 | 308 | 6000 |128000 | 7800 有 
1 | GPS-V6 | 32000 | 363 | 6000 143000 | 5000 | 
| | GRD-RX5 23300 | 225 6560 “| 38000 “| 4000 
三 和  GRD-RX6 | 27800 286 6800 “| 33000 “| 4000 | 
二 和  GRD-RX7 38700 348 | 7440 “131500 “| 5000 | 
 GBG-10000 | 43500 398 | 9988 134000 | 2980 8 
GBG-XR | 56000 452 | 8207 “| 48000 3250 
ES 〗GBX-TL | 38000 1582 “| 9055 “| 50000 22000 
二 | GBX-XL 139000 | 975 | 8500 152000_ | 3300 


SR 机 体 的 原动力 都 是 由 这 来 ， 如 要 使 用 一 些 消耗 大 量 ENERGY 的 武器 的 话 ，GENERATOR 的 出 
为 一 定 要 高 。 

ENERGY OUTPUT ( 出力 ) ”GENERATOR 的 输出 ， 

MAXIMUM CHARGE ( 容量 ) GENERATOR 的 容量 少 的 话 ， 便 会 很 容易 OVERHEAT。 
CHARGE REDZONE 这 一 项 即 是 ENERGY BAR 的 红色 范围， 数值 越 低 能 量 便 消 耗 得 越 快 。 








六 

有 了 推进 器 之 人 后， 机体 便 可 以 作出 条 行 及 高 速 移 动 。 

和 芝 机 能 解说 

二 sa BOOST POWER ( 出 力 ) BOOSTER 的 推出 能 力 ， 机 
下 二 生生 ) 体 的 上 升 性 能 也 是 因 BOOST POWER 而 来 。 


GHARGE DRAIN ( 能 源 消 费 量 ) ”使 用 BOOSTER 是 会 
消耗 能 量 的 ， 加 速 力 越 大 的 BOOSTER 便 收 消 耗 越 多 的 能 量 。 
































B-P320 | 10800 208 28 9800 “1 4360 | 2.25 
 B-P350 13700 162 | 33 | 12800 14410 | 2.90 
B-T001 34000 149 30 17300 |14600 | 3.76 
B-T2 31500 “| 235 38 14800 “| 3850 | 3.84 
B-P351 25500 288 | 41 21000 “16980 | 3.01 
B-VR-33 48500 “1255 35 19000 15070 寺 了 9 

四 [|B-HP25 | 52500 | 186 | 35 8500 “12520 3.37 

LB-PT000__ 62500 301E 二 25 23400 “17450 3.14 


ER Eee 


FCS 是 管理 武器 LOCK ON 和 范 ”机 能 解说 









; 围 的 零件 ，FCS 除 了 会 影响 武器 LOCK ON 数 ”主要 都 是 对 一 些 可 以 同时 发 射 及 锁定 数 个 
的 攻 声 距 训 之 外 ， 对 武器 的 攻击 力 ”目标 的 MISSILE 起 效 ， 数 值 最 大 思 6。 
全 及 效率 也 有 一 定 的 影响 ， 还 有 不 同 LOCK ON 时 间 ”数值 越 小 ， 便 可 以 更 快 作 第 二 次 攻 贡 ' 在 
类 型 的 FCS 在 配 欣 武器 时 会 有 不 ”使 用 MISSILE 时 便 要 更 加 注意 过 一 项 。 
同 的 效用 。 FCS 的 类 型 
人 STANDARD ”最 基本 的 LOCK ON ， 不 会 对 武器 的 LOCK 
ON 作出 修正 ， 作 用 不 大 。 

有 部件 名 福 | 价格 | 重量 | 最 大 EG|LOCKON 数 | LOCKON 时 间 [类 型 LENGHTWAY 以 画面 上 下 为 LOCK ON 和 蒜 
COMDEX-C7 11100 | 人 4 |24 4 50 STANDARD , 在 室内 战 时 的 最 佳 选 择 ， 特 别 是 对 付 一 些 天 
| COMDEX-GO 22500， -本 42 | 40 STANDARD 井 确 台 。 

ER COMDEX-G8 | 16400 |14 |24 6 60 _ STANDARD 习 
本 Qxc2t 90 40 WIDE WIDE&SHALLOW ”距离 短 ， 但 范围 极 
,全 全 QX-AF 35700 | 10 16 2 | 40 WIDE | 广 ， 配 合 短 距 部 武器 的 不 二 之 园 。 
| TRYX-BOXER 48100 |10 |419 3 50 LENGHTWAY | 
攻 TRYX-QUAD 63000 |18 |38 6 50 人 LOCK ON 蝎 转 是 避 罩 隐隐 

| QX-9009 | 96000 |24 | 55 6 60 NARROW | 端 , 在 高 速 移动 时 也 不 会 影响 到 LOCK ON ' 是 

目 FBMB-18X 108000 |21 | 65 6 | 32 WIDE ”笔者 推荐 使 用 的 类 型 。 

RATOR 人 29000 1 人 2 | 35 | NARROW | 
芋 让 [| 35 |sTANDARKD | NARROVW&DEEP 











上 必 V = | 96000 24 55 





ATTACK POWER ( 攻击 力 ) 武器 的 攻击 力 ， 攻 击 力 高 的 
生子 有 武器 RELOAD 时 间 都 是 会 比较 长 的 ， 然 而 攻击 力 低 的 便 仿 有 较 高 全 
陪 到 二 器 ， 便 可 以 分 昼 工 、 石 ”的 连 射 速度 ， 至 於 特殊 腕 的 攻 贡 力 是 双 倍 计算 的 。 
手 及 吉 部 赴 三 种 ， 再 分 状 GUN( 石 AMMO TYPE ( 弹药 类 型 ) /AMMO PRICE ( 弹药 价钱 ) 
于 武器 ) 、BLADE ( 左手 情 器 ) `、 ”弹药 类 型 有 实弹 系 及 能 量 系 ， 在 使 用 能 量 系 的 武器 时 ， 是 会 不 断 汪 
ARMS ( 特殊 腕 ) 、MISSILE 、ROCKET 、CANNON 及 的 消耗 能 量 的 ， 而 实弹 系 的 武器 每 一 发 都 会 计 钱 ， 所 有 最 好 是 在 
DOUBLEBACK WEAPON 乏 7 种 武器 和 类型， 还 有 实惠 及 能 量 直 ARENA 的 时 候 使 用 较为 化 算 。 
两 系 的 章 药 。 NUMBER OF AMMO ( 弹 数 ) ”武器 的 弹 数 ( 不 用 
WEAPON LOCK 武器 本 说 吧 ... ) ， 多 数 强力 的 武器 弹 数 也 不 高 ， 但 玩 者 可 以 利己 
身 的 LOCK ON“， 分 次 M118-TD 来 增加 武器 的 弹 数 。 于 
STANDARD (标准 ) 、 RANGE ( 射程 ) ”武器 的 攻击 有 效 距 离 ， 亦 会 因 F 
WIDE&SHALLOW ( 半 ) 、 而 改变 。 。 
RELOAD TIME ( 充 弹 时 间 ) 是 补充 弹药 所 胸 
时 间 ， 这 一 个 数值 低 的 话 ， 武 器 的 连 射 速度 便 会 提高 ， 司 













































ER 
地 强力 武器 是 须要 较 长 的 充 弹 时 间 。- 

部 件 名 称 | 类 型 价格 | 重量 “| 最 大 EG | LOCK ON 类 型 | 攻击 力 “| 阐 数 | 阐 药 类 型 | 习 药 价 | 射程 |LOCK ON 刘 充 弹 时 间 | EG 消费 
WG-RF35 RIFLE 00 6 WIDE | 218 | 200 | 实 站 18 | 8500 | 1 5 
MACHINE GUN 14000。 二 370 “了 4 | WIDE | 85 | 500 十 庄 9 6300 1 1 1 兴 
MACHINE GUN 8400 了 59 4 | WIDE 下 95 | 500 | 喜 阐 15 7800 | 1 | 2 绝 
| WG-AR1000 ”| MACHINE GUN 2390 二 本 5 的 三 6 | SPECIAL | 105 | 1000 | 实 12 7000 | 1 | 1 亚 
HAND GUN | 19000 0 22 | WIDE | 226 | 100 | 评 阐 | 68 | 4800 | 1 5 光 
SNIPERRIFLE | 41500 295 王 到 5 SPECIAL | 795 80 “| 宣 罕 | 83 | 20000| 1 10 2 
|WG-RFIP “| SNIPERRIFLE 39341009 “三 E308 三 | SPECIAL | 918 | 60 “| 刘 | 95 | 16000| 1 12 2 
26200 司 允 列 | WIDE | 437 | 120 | 宣 宕 | 48 5800 | 1 8 洲 
WG-FG99 “| FLAMMER | 58300 29 | NONE | 5 权 500 | 二 | 41 | 900 | 1 1 
|WG-B2120 “| BAZOOKA 597340= 二 克 人 全 | SPECIAL | 1730 80 “| 实 裕 163 -了 82005| :1 16 2 
| WG-B2180 “| BAZOOKA 和 5900: 二 005 三 三 生物 | SPECIAL 2330:| 50= 二: 资 348 “| 7800 |1 22 区 
PULSE RIFLE | 46000 ”上 188 “| 246 SPECIAL | 302 180 | 能 量 沁 | 15000| 1 95 二 1100 
| WG-XP2000 ”| PULSE RIFLE | 61500 ”1 265 “285 SPECIAL | | | | | 
PLASMA RIFLE | 51000 686 308 | SPECIAL | 
| WG-1-KARASAWA | PLASMA RIFLE 77750002 村 三 半 冯 0 422 SPECIAL 
|WG-RFM118 ”| RIFLE | 95000 “| 512 “| 10 | SPECIAL 
| WG-XFwPPk | LASER RIFLE | 132000 998 “|」 395 | SPECIAL 
HAND GUN 2000 了 289: = 汪 :52 | WIDE | | 
681 | 34 | sPECAL | | 
150 | 120 SPECIAL | 
| WG-HG770 HAND GUN 159000 “| 210 | 64 WIDE 
WG-xXW11 “| LASER RIFLE | 61000 ”| 547 “| 451 | SPECIAL 
| WG-FGI-00 | FLAME GUN 凶 23003 1 815 三 僻 WIDE 
SNIPERRIFLE | 71000 412 -| 156 | SPECIAL | 
|wG-MG500E | MACHINE GUN | 56100 “| 415 | 10 SPECIAL | 





| 新 件 名称 | 便 格 | 重量 | 最 大 EG | EG 消 费 | 攻 台 力 | 
























































| 28 | 2050 上 738 
| 45 | 1700 -| 950 
| 43 90 
| LS-99-MOONLIGHT | 54000 | 336 | 93 | 810 2809 本 
| LS-1000w 1 67500 22 250 |1849 | 
特别 国有 晚 一 乾 
| 部件 名 称 | 价格 | 重量 | 最 大 EG | AP | LOCKON 类 型 | 攻击 力 
| AW-MG25/2 | 54500 ”| 1193 178 | 815 | SPECIAL | 158 
| AW-GT2000 | 48600 ”| 1415 “| 92 | 1132 | SPECIAL 305 
| AW-RF105 | 77600 | 1530 1106 | 1280 | NARROW 1530 三 | 220 
| AW-30/3 | 56400 ”| 480 1377 |1688 | STANDARD |830 | 80 130 “| 9000 
| AW-RF120 67200 | 1827 |1137 |1 1420 | NARROW 0 上 50 _ 300 |9800 
| AW-S60/2 | 66600= 4 762 20 十 725 | STANDARD “| 830 人 0 130 |9000 | 2 | 10 过 
| AW-XC5500 | 83600 1688 1547 1875 | NARROW | 1241 0 光 12000 | 1 | 7 人 
| AW-XC65 | 98500 |】 1905 |1625 1792 | NARROW 322 全 二 二 到 0 | 0 | 10 于 
上 用 AW-DC/2 | 188500 | 1805 892 | SPECIAL | 1800 | 15300 | 1 60 坟 
1 CPMf-115 














ea AR4 12120300 | 1650 要 124 0 | 页 尝 ”上 150 8000 | 1 
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WM-S40/2 
WM-S40/4 
WM-S40/6 
WM-MVG404 
WM-MVG802 
WM-L201 
WM-X201 
WM-X5-AA 


WM-X10 


WM-P4001 
WM-PS-2 


WM-AT 


WM-TO100 
WM-SMSS24 


M118-TD 


WM-MVG-812 
WM-X15-EX 


WR-S50 


WR-S100 


WR-M50 


WR-M70 
WR-L24 
WR-RS7 
WRR-10 
WC-CN35 
WC-ST120 
WC-LN350 
WC-GN230 
WC-XP4000 
WC-XP8000 
WC-01QL 
WC-SPGUN 


WC-IR24 


WX-S800/2 
WX-S800-GF 


SMALL MISSILE 
SMALL MISSILE 
SMALL MISSILE 
SMALL MISSILE 
MIDDLE MISSILE 
MIDDLE MISSILE 
LARGE MISSILE 
SPECIAL MISSILE 


爆 雷 
爆 填 


DUAL MISSILE 
TRIPLE MISSILE 
LARGE MISSILE 
SMALL MISSILE 
MIDDLE MISSILE 


MAGAZINE 


SMALL MISSILE 


PLASMA 爆 雷 


SMALL ROCKET 
SMALL ROCKET 
MIDDLE ROCKET 

MIDDLE ROCKET 
LARGE ROCKET 
SPECIAL ROCKET 


楼 雪 
CHAIN GUN 
SLUG GUN 


LINEAR GUN 
GRENADE LAUNCHER 


PLUSE CANNON 


PLAMA CANNON 
LASER CANNON 


SLUG GUN 


LASER CANNON 
DUAL MISSILE 
DUAL MISSILE 
SPECIAL MISSILE 


PLASMA CANNON 


LASER CANNON 
STAILS 





一 
人 3 


部 件 名 称 
SP-JAM 


SP-ABS 
SP-SAP 


SP-AXL 


SP-SASCR 
SP-E/SCR 


SP-EH 
出 SP-E+ 


SP-MAW 


SP-ML/AUTO 


SP-CND-kK 


中 SP-Detq 
SP-ABS-Re 











46200 1835 180 STANDARD 14300 |) 12 实 尝 897 

62250 “1720 250 STANDARD 1980 18 实 涪 1125 12000 |】 :1 

19300 ”1616 85 NONE 675 10 实 演 270 ]/ 

24800 “1939 105 NONE 675 10 袖 哩 560 | ]/ 

43800 1755 320 STANDARD 1830 60 责 漳 130 9000 二 1 

66700 ji1125 360 STANDARD 1830 90 袖 章 130 9000 1 个， 
256800 11507 382 STANDARD 19830 114 守 泣 3510 5800 




















96300 1455 0 ]/ / 0 ]/ ] / 
54000 11016 300 STANDARD 1830 40 实弹 300 10000 | 4 

86000 1580 330 NONE 1560 | 60 能 0 

15900 1218 8 NONE 1310 EU 实 汉 110 12500 | 7 

32400 1846 15 NONE 1310 | 100 实 净 110 12500 | 7 

27600 1677 13 NONE 2240 | 50 实 泣 220 14000 | 7 

36500 1718 24 NONE 2240 | 70 实 渗 220 14000 | 7 














价格 
14200 
26000 
12900 
29600 
31800 
21000 
24000 
33000 
38500 
45000 
45000 
245000 
68000 


























143000 1351 24 NONE 2240 |】 100 冥 漳 436 0 到 8 

32750 |1593 11 SPECIAL 338 250 实 尝 52 10000 | 1 2 ]/ 
56000 1827 6 SPECIAL 193 80 实说 156 8100 1 22 ] 
41800 “1425 8 SPECIAL 690 120 实 漳 108 9000 1 6 / 
75200 “11230 8 NARROW 352013145 实 尝 985 12000 上 1 32 有 
61000 1318 364 NARROW 770 100 能 量 9000 1 5 4600 
78700 11110 “1455 NARROW 2065 | 50 能 量 ]A8500 | 1 10 6900 

69500 1273 628 NARROW 1531 80 能 1 12000 | 1 7 5100 
89500 “1912 10 SPECIAL 208 50 能 配 9200 1 8 3200 
159500 11006 806 NARROW 3025- |:20 能 量 ]/ 15000- | 1 40 4800 
69400 11650 “1415 STANDARD ;1120 | 60 实学 515 11000 | 1 12 
90900 11110 656 STANDARD |)1120 ;60 实学 515 11000 11 10 / 
94500 11480 310 STANDARD 1980 20 实 泪 112 12000 | 1 15 / 
74000 “11350 750 STANDARD 1572 160 能 / 12000 | 1 6 1600 
138000 11670 905 STANDARD  i1259 | 60 能 / 7600 1 32 2300 
230000 11780 998 NONE ]/ ]/ / / / 台 // 


RADAR TYPE ( 雷达 类 型 ) 一 共有 STANDARD、 


要 探知 散人 的 位 置 ， 便 要 安装 雷 CIRCLE 及 OCTAGON 人 这 3 种 雷 过 “由於 STANDARD 的 只 可 以 探 
过， 除了 在 票 部 有 内 置 的 雷达 外 ， 在 测 到 前 方 ， 所 以 还 是 使 用 其 他 的 比较 好 。 
机 体 的 背部 也 可 以 装 上 雷 这 来 提高 目 【部 件 名称 价格 “| 重量 | 最 大 EG | 策 转 | 雷达 类 型 | 导弹 感应 器 


一 一 


机 的 索 敬 能力， 不 过 问 下 是 强化 人 的 【1RXA-0oIWE “| 12100 | 210 1243 |8650 |STANDARD | 


了 RZ-A0 17900 | 480 ”| 387 11500 | CIRCLE 沈 
= 王 ，2 言 一 基 蝇 以 不 O SS 

衣 具 可 欠 个 至 RXA-99 14500 | 160 “| 267 8800 “| STANDARD | 7 
机 能 解说 RXA-77 23000 | 125 “| 274 8700 “| STANDARD | YES 

二。 MISSILE SENSOR ( 导弹 感应 器 ) 有 MISSILE IRzZA 33000 | 433 “| 403 | 15700 | CIRCLE 素 
攻 ENSOR 的 雷达 ， 便 可 以 探测 到 5 道班 的 位 置 ， 时 认 回 ; RZT-333 27700 | 343 “| 451 11700 | OCTAGON “| YES 
SEE 人 的 雷 巡 “， 便 可 以 探测 到 散人 的 每 列 的 位 置 ' 对 人 难 回 各 【REBBP 40900 | 454 “| 566 16300 | CIRCLE YES 
一 定 的 作用 。 RZ-Fw2 82100 | 352 “| 826 21300 | OCTAGON “| YES 


可 以 扩张 机 体 机 能 的 配件 ， 收 藏 於 机 身 之 
内 ， 它 们 有 沽 机 体 的 损害 ， 或 增强 机 体 的 特殊 
性 能 的 作用 。 
辅助 配件 解说 


内 容 
可 以 是 示 基 人 草 ， 如 果 雷 过 有 和 过 一 合 功能 便 不 须要 让 一 个 了 。 须 要 1 何 SLOT 。 


大 约 5 秒 便 会 解除 LOCK ON ， 如 果 一 次 要 LOCK ON 数 个 目标 便 要 解除 这 一 个 装置 。 须 要 3 个 SLOT。 


在 LOCK ON 完 之 后 便 会 为 玩 者 自动 发 射 ， 实 际 用 途 不 大 。 须 要 1 个 SLOT。 

可 以 减 轻 在 被 击 中 时 的 反动 力 ， 同 时 会 增加 800 点 安定 性 。 须 要 1 个 SLOT。 

避 震 装置 ， 跟 SP-ABS 有 同样 效能 。 须 要 1 个 SLOT 。 

可 以 令 GENERATOR ( 发 二 机 ) 的 容量 增加 12000 点 。 须 要 4 个 SLOT。 

令 LOCK ON 的 时 间 缩 短 15%“。 须 要 2 个 SLOT。 

可 以 减 轻 15% 实 鹿 系 攻 击 的 损害 ， 对 MISSILE 时 十 分 有 用 。 须 要 2 个 SLOT 。 

可 以 减 轻 15% 能 量 系 攻 击 的 损害 ， 跟 SP-S/SCR 只 可 以 选 其 中 一 个 使 用 。 须 要 2 个 SLOT。 
增加 能 量 武器 的 连 射 速度 20%“。 须 要 1 个 SLOT 。 

能 锡 提 高 能 量 武器 的 攻击 力 15% ， 送 合 跟 SP-EH 一 同 使 用 。 须 要 1 个 SLOT。 

最 贵 的 OPTION PARTS ， 可 以 令 能 量 武器 的 消耗 减低 25%“。 顷 要 5 个 SLOT。 

是 SP-ABS 的 改良 版 ， 可 以 增加 1200 点 的 安定 性 。 须 要 2 个 SLOT。 
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.us 新 世代 PlayStation 初 露 话 亡 
10 .… PlayStation 专 页 一 所 一 > 轴 2 
.优惠 交易 广场 aa 
14 ,.…. HYPER NEOGE50 六 六 
60 …. 口袋 " 女 "的 职 ff 
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124 、 和 技工 小 | 
127 ... GAME ECHO | 
128 .… 滥 雯 读 100 期 | 
... 扰 责 任 新 chwE 
134 .. 业务 机 地 
138 .… 电脑 游 国 地 
149 .. 黄 机 经 典 游戏 
150 ..… 精 武 门 
1 ... 游 言 戏 语 
152 ... 桌 上 小 戏 研 究 室 
154 ... PLAYER'S GAME CHART 
156 ,.. 新 GAME 时 间 表 
158 ... COMING 咏 
160 .. 三 者 话 
161 ,… 下 回放 映 
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《过 》 代 Sd 


G. P. 铃 条 MESSAGE : 


新 六 的 栏目 的 反应 好 像 不 太 热 烈 ， 允 度 是 不 用 号 外力 ， 或 
是 我 不 锡 吸 引力 呢 ? 〈 不 要 和 这样 对 我 啊 .… ) 大 家 玩 4FF VII 沙 玩 
到 哪儿 了 呢 ? 不 过 会 考 及 ALEVEL 的 读者 们 便 要 在 这 段 期 间 收 八 
一 下 了 ， 以 免 机 净 复 发 影响 考试 成 绩 啊 ! 古 拉 拉 _ 
的 消息 十 分 突然 ， 希望 他 们 有 更 好 的 出 路 吧 ， 
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一 蜀 过 郧 - 鹃 
: 泗 部 : 区 讽 多 彤 部 酒 没 
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; 岂 当 - 继 坊 直 而 ]]VYnDS 属 才 代 有 册 对 : 于 对 荡 1 
Fr 大 - 「」 沙 让 钴 由 1IVnDS 凋 | 杰 10090 


和 油 册 迟 加 疝 可 
圳 - 冶 几 曙 茹 畏 泛 对 心病 | 大洞 … 
。 wm mm mm mm mm 





CASHEW 16 女 

短评 : 少许 凌乱 的 线条 使 这 画像 
是 速写 的 作品 ， 在 用 色 方面 十 分 特别 ， 
不 过 构图 上 略 嫌 空 ， 如 果 将 主体 放 在 加 
下 的 位 置 可 以 疆 补 到 这 一 个 缺点 。 


新 铀 目 ! 
COSPLAY 效 园 地 ! |! 


大 家 是 否 很 想 扮演 入 戏 中 自己 心爱 的 角色 呢 ? 这 个 就 是 在 港 日 两 地 都 其 
是 流行 的 COSPLAY 活 动 了 。 而 在 这 个 COSPLAY 和 游 国 地 | 中 ， 炊 迎 大 家 把 
自己 的 COSPLAY 照 片 寄 来 ， 而 我 们 每 期 就 会 挟 选 出 数 张 最 有 趣 的 登 出 来 公 
诸 同 好 。 参 加 办 法 方面 ， 请 於 照片 背面 贴 上 作者 的 真实 姓名 、 年 龄 、 性 别 、 
地 址 、 电 话 及 所 扮演 的 人 物 及 其 所 属 诸 戏 ， 寄 来 [香港 湾仔 略 克 道 33 号 中 央 
广场 福利 商业 中 心 7 楼 游戏 读 COSPLAY 选 国 地 收 j 即 可 。 所 有 照片 不 论 刊登 
与 否 ， 皆 会 寄 回 给 作者 。 事 不 宜 带 ， 快 点 寄 照片 来 啦 。 


新人 事 新 作风 1! ) 
GAME 画廊 参加 办 法 ! 


画 稿 大 少 不 限 ， 题 材 以 GAME 及 动画 为 主 。 请 於 尾 稿 背面 贴 上 作者 的 真 
实 姓 名 、 年 龄 、 性 别 、 地 址 及 电话 ， 寄 来 [香港 湾仔 略 克 道 33 号 中 央 上 广场 福 
利 商业 中 心 7 楼 游戏 读 GAME 孝 廊 收 j。 所 有 画 稿 不 论 刊 登 与 否 ， 皆 会 寄 回 给 
作者 。 而 每 期 更 会 有 稿费 寄 给 被 选 为 [佳作 奖 j 及 [优秀 作品 j 的 作者 ， 以 示 作 
鼓励 。( 惟 铀 笔 及 原子 笔 画 恕 不 接受 ) 


这 是 你 们 的 「 编辑 TOUCH ! j 


其 实 | 编辑 TOUCH ! 的 目的 ， 和 希望 各 方 教 友 可 以 利用 这 片 小 天 地 跟 我 
们 办 编辑 交流 。 例 如 可 以 了 解 一 下 作为 《游戏 读 》 编 辑 的 日 常生 活 、( 写 稿 一 吃 
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六 避 正 到 卦 亢 漠 吉 


属 靖 本 吉 东 | 漠 半 疹 否 消 | 灿 - 认 计 情 兴 
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- 一 轴 否 四 泣 业 活 一 划 放 让 讨 示 否则 中 | 
类 江 加 灌 忆 酒 齐 和 吾 党 充 ” 





谢 坟 站 - 


山 | 
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铃 闲 起 搞 事 

想起 以 前 的 《 造 戏 读 》 有 一 个 [无 责任 读者 擂 
台 」, 可 以 让 读者 们 在 那 “发表 一 些 对 和 游戏 的 意 
见 ， 近 来 又 发 劳 不 少 读者 也 希望 重 开 擂台 ， 不 过 这 
一 次 的 形式 便 略 有 不 同 ， 由 你 们 来 信 ， 我 找 编辑 们 
来 回应 你 们 ， 题 材 主要 都 是 围绕 着 游戏 界 中 发 生 的 
事物 ， 来 信 支 持 一 下 吧 ! 
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短评 : 内 然 我 不 太 喜 坎 《 萃 业 M》 ， 
特别 是 紫色 头 爱 那 一 个 。 整 体 的 配搭 十 
分 出 色 ， 要 说 的 便 是 人 物 的 手 ， 只 看 到 
小 少许 部 份 ， 而 且 对 书面 的 作用 不 大 ， 
和 与 其 这 样 ， 不 如 不 书 手 还 好 。 


KENNA15  ” 男 

短评 : 保持 着 一 贯 另类 风 
人 格 ， 不 过 实话 实说 如 果 样 子 不 
到 必 间 题 也 是 在 政府 讨好 ， 不 是 人 人 也 可 接受 到 ， 

异 式 和 人 如 果 是 第 一 次 使 用 网 纸 的 话 ， 
技术 已 不 错 了 ， 下 次 在 较 细 
SIZE 的 忆 才 使 用 网 纸 便 不 会 那 
大肉 痛 。 











短评 : 这 个 4 格 作品 也 颜 
有 趣 ， 将 LORA 的 聘 怖 一 面 忌 
了 出 来 〈 内 然 是 虚构 的 ) 要 注 
意 起 稿 时 不 要 太 大 力 啊 。 我 最 
喜欢 的 便 是 第 三 格 那 一 焦 猴 子 
的 [ 劝 惑 样 ] 。 
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明年 精品 任 你 气 ” 果 公布 


绩 辑 三 关 RTIS 下 和 泛 出 入 昕 
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Hello 黑 手 大 哥 ! 我 是 一 次 来 信 ， 下 三 清 从 国 | 
(1) FF8 中 ， 怎 样 才 可 以 舍 到 兄弟 牛 ( 了 3 雪 -ZX) 7 一 : 在 95 期 的 攻 办 的 P 7 。 
(2) 承 上 题 ，[ 风 场 立 刀 、 [ 蔓 ?J 和 [ 肌 才 得 ] 除 可 以 ? 3 名 用 ? ， 的 相 付 
(因为 我 觉得 这 数 种 道具 是 何以 用 的 。 ) 。 、 。 3. 是 RANDOM 的 。 IE 和 
(3) 另 外 ， 特殊 技 的 出 现 率 是 怎 柑 计算 的 3 和、 人 个 频 似 [太空 角 ] 的 建筑 和 

(4) 在 FF8 的 攻略 本 中 ， 有 提 及 陆 行 各 的 森林 ， 究 让 在 哪 呢 了 ”人 

(5) DRE KMCAST 哪 里 最 平 ? 责 多 少 钱 2 。 5 现在 市 价 大 约 2200~2500 左 右 * 人 
(6) DREAMCAST 会 不 会 出 [FIGHTING VIPL ，， | 的 6 传 轩 ANIGHTS》 便 在 肌 作 中 ， 而 人 FIGHTING 
5 。 RS) 便 未 有 资料 。 









最 生 ， 
祝 GPM 越 来 越 好 责 ! ，， 
了 
0 








Hello ! 幕后 黑手 大 皇 ， sawmwenrgphzT5 useroneoagRenaR ， 






和 全 不 通 这 次 的 条 件 是 不 能 针 有 因 、 
Wai 





达 、 3 这 和 
比 、 se 格 斯 、 : 阿 实 专 用 去 格 斯 、 条 尼 专用 和 企 德 二 类 斯 专用 乍 和 居 勒 、 .高 带 、 ， `G ”二 黑手 试 过 了 ， 但 是 不 行 可 能 我 道行 不 高 。 
一 3 高 连 、 后 沙 专 用 高 机 动 型 洼 古 、 马 沙 专 用 红 勇 证、 自 访 、 百 式 和 扎 沙 专 用 大 魔 ) ， ，，，: 2 屠 有 这 座 多 版 位 ,要 和 最 强 的 便 是 沙 策 比 ， 后 便 是 
03) 渤 有 ， , 我 有 一 些 偿 3rd 武 器 能 量 和 喷射 器 能 量 节 秘 读 不 作 防 祭 或 不 -人 和 二 铺 得 似 些 ， 两 个 方法 一 超 用 GUNDAM ， “第 三 便 是 意 了 。 
佰 储 得 更 快 ! ( 比 一 超 移动 一 四 防 各 忌 大 约 一 半 ) 。， 














04) 您 认为 在 实况 Winning Eleven 3 Final Ver 中 ， 从 能 力 、 .合作 性 和 名 所 二 方面 分 析 ， 那 队 球 队 最 到 呢 ? 国 。 
05) 可 和 否 刊登 四 队 隐 藏 队 队 员 的 英文 名 称 和 教 我 一 一 些 射 直接 射 站 的 自由 球 的 技 配方 法 ? 0 要 说 | 不 可 以 ) ， 人 尔 要 相遇 
06) 贵 刊 会 否 为 Super Hero Operation 制 作 攻 略 呢 ? ，， 6 让 全 
07) 另 外， 有 没有 Super Hero Operation 的 秘技 ? 如 果 有 ， ,请 刊登 秘技 的 效果 和 广 法 出 来 oo 
08) SS 的 超级 机 械 人 大 战 F 完 结 篇 进入 Bad 人 2 和 PS 版 的 一 ce 
09) PS 将 会 在 何 时 推出 实况 Winning Eleven 呢 ? MO 9/10. 未 有 公敌 。 


10) PS 在 不 人 的 将 本 全 天 EiangslonGame 古 ?如果 ,请 登 ”11 内 然 是 有 GAME 出 ， 、 
Hcaneg ”| wm “12 .新作 便 会 在 DC- oz 验 便 未 有 公 作 。 


11) [眼镜 折 在 不 久 的 将 来 有 什么 PS 的 好 Game 2? 如 果 有 ， 清 登 出 Game 名 a 


12) Bio Hazard 3 将 会 在 何 时 在 哪 一 部 主机 推出 呢 ? PS 或 DC 或 PS2 呢 ? ， 广 的 配 亿 黑 手 也 很 喜 苏 ， Ai 


， 全 如 果 是 照 主 的 话 便 应 该 是 [ 因 光 指 ] 。 





13) PC 版 的 三 国 读 7 售 在 何 蛙 推出 呢 ? 

14) 我 晕 得 配乐 最 好 的 Game 是 FF7， 有 多 征 出 色 的 配乐 ， 每 一 种 也 有 不 同 的 特色 ， 您 认为 呢 ? 16. 如 无意 闵 是 不 会 的 二 

15) 您 认为 闪光 高 达 的 绍 招 Shinning Finger 译 成 中 文 应 该 是 怎样 才 对 ? 闪光 指 或 是 因 光 掌 2 17 NO WAY。 ， 

16) 用 金 手 指 会 不 会 伤 机 的 呢 ? (只 问 会 不 会 伤 机 ， 无 视 减 低 游 戏 的 可 玩 人 性 。) 18. 信 我 ， 只 要 有 心 到 旺角 找 便 行 

17) 可 和 否 刊登 日 文 各 平 假名 和 片 假名 的 字 型 和 音 2 (不 要 说 | 不 可 以 ]) ，。 49: 0 
18) 在 哪里 可 以 买 到 一 些 比 较 便宜 的 游 吉 精 品 呢 和 《 壬 题 是 帮 一 个 很 昨 鄙 无 也 下 流风 格 ， 是 社 的 人 乏 天 ”20 有 ， 暂时 最 喜欢 的 依然 是 MK 1 。 
和 拆 白 党 兼 死 飞 仔 的 朋友 问 的 ， 所 以 可 以 不作 癌 二 ) ”71 金田 一 黑手 有 看 ， 但 不 太 记得 。 


19) 黑手 大 皇 您 的 真名 是 什么 ? 您 是 宕 二 个 俊 更 更 2 驻 有 可 能 你 的 页 天 是 女性 “只 是 您 用 了 = 们 信条 让， We 

中 到 咕 ? 和 23. 玲 奈 就 在 私 身后 ， 不 可 以 怖 说 东西 …。 

20) 黑手 大 皇 您 又 有 没有 玩 高 过 模型 的 雹 屋 呢 ? 如 果 有 名 又 最 喜 坎 哪 架 高 达 呢 ? ”0 

21) 黑手 大 皇 您 号 有 没有 看 [人 金田一] 温 画 语 小 说 的 导 惯 呢 2 如 果 有 ， 您 又 最 喜 堵 哪 一 个 故事 呢 ? ”aa 攻 
2 Plus 的 编辑 中 打 机 最 硕 se 最 小 器 、 “最 音 害 、 最 风格 、 最 亢 可 ( 闫 女 ) 分 别 是 和 | 下 
23) GP 狼 亲 是 耕 一 个 美女 呢 ? 依 您 之 由 “如 ME 本 
的 心 ， 这 题 可 以 不 作 问 ,又 或 者 诗 大 一 些 也 林 1D X 有 al 贡 人 是 8 人 机 是 季 用 了 一 个 女性 和 而已。 一 | 下 
对 吧 ? 
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| | 上 上 一 一 | 

二 二 要 和 | 

到 黑手 先生 ， 你 好 唉 ? 小 弟 有 些 问题 想 问 ， 希 望 可 以 快 些 刊登 ， 谢 谢 | 匡 | 
中 一 人 让 弟 在 9 期 附送 的 P 沁 内 看 到 = 本 叫 超 机 战 大 事 问 99 征地 易 员 到， 上 二 ESSE 
但 就 找 不 到 以 前 其 中 二 期 P.Z. 介 绍 的 GUidam Herones ( 女 角 ) ， ,请问 何 | 以 2 6 完 是 未 望 幕后 黑手 先 能 指点 迷津 























| 上 处 有 售 呢 ? : 2 二 者 已 经 能 | ， 唯 独 是 右 

2) 看 到 有 读者 问 有 关 《F 完 结 篇 中 用 马 茜 、 启 后 沙 及 尼 革 等 人 ， 但 我 找 直 逆 亚 麻城 里 也 有 同一 问题 。 
到 第 75 期 ， 可 以 写 出 来 咕 ? ( 喇 该 呀 ) 放 目 黑龙 先生 介绍 了 很 多 种 

本 和 一 JPS 的 (GGEhiaiationydisk 2 有 些 Special Save "但 一 Save 完 就 失去 下 点 ， 包括 在 永 移 动 时 
人 了 Disk 1 的 记 剧 ， 为 可 呢 ? 怎样 可 以 保 救 呢 ? 不 会 受伤 ， 及 释 成 蝙 电 在 电 找 得 到 ? 





-~ 4)《GiGeneration》 会 出 2 唉 ? 如 会 ， 何 时 呢 ? 
5) 只 然 看 过 攻略 ， 但 为 何 有 个 天 空 飞 下 来 的 机 械 人 打 不 死 ， 灰色 又 有 
: 个 人 打 不 死 呢 ?《Dragon Force》( 小 弟 用 过 黑色 ， 是 何以 打 死 他 们 
| 色 就 不 能 ) 

6) 《Dragon Force》 飞 了 一 个 饲 下 来 后 ， 怎样 可 以 入 去 呢 ? (因为 有 | 
7) SS 的 《机 战 销 的 F=Fianl， 是 否 说 以 后 也 不 会 再 出 机 吉 呢 ? 
傈 只 多 先 ， 喇 该 ' 请 不 要 当 作 庆 纸 "( 笑 ) 谢谢 (100 次 方 ) 


共 


哈 使 : “上 输 佐 








KUO KZUS 
了 在 大 钾 那 “使 用 [ 


移动 时 不 会 受伤 ， 生生 有 有 人 








1. 是 要 订购 的 。 六 光 _ 移 动 时 不 会 受伤 的 
2. 放 过 我 吧 ! 让、 的 地 方 了 。 
3. 不 可 以 和 这 祝 样 会 心 的 。 
上 一 会 | 
5/6. 是 要 等 时 间 发 生 EVE 
真 的 是 很 于 说 ， 不 过 游 虎 一 办 的 销量 
RE 你 好 1 本 人 刚 开 始 玩 [Final Fantasy vi ， , 有 问题 想 请 

你 苦 我 解答 。 

1) 贵 刊 出 了 FF8 的 攻略 本 ， 是 不 是 有 两 个 不 同 封面? 璀 
Peer 玫 不 人 ee 本 击 容 是 否 相 辣 下 和 
新 年 期 间 ， 小 人 一 直 * 浦 "在 家 中 打 咎 F Vi" 而 小 人 人 亦 有 和 买 贵 刊 出 E 2) 在 FF8 中 ， 怎 样 才 可 以 增加 金钱? 在 往 Timber 前 ， ,是 
的 公式 攻略 本 ， 中 然 ， , 你 人 已 介绍 了 主要 的 ， “和信 门 篇 -，【 即 是 如 何 __ my we. 要 乘 火 车 可 到 巡 ， 但 不 级 3000 主 儿 怎 办 ? 2 





3) Cid 校 长 给 Squall 的 魔法 灯 有 何 用 ? 地 师 吗 ， 如 开 属 


全 ， 小 明白 :o 上 ? 
融合 等 ) 可 是 | 小 人 根本 不 明白 所 理 请 袜 可 有 本 在 二 于 ( 甚 希望 可 以 早 D 刊 3 


廊 ) 叫 融合 ? 
1 可 否 简 埋 讲述 怎 柑 融 合 ? -二 是 由 甚 座 直 方 - 按 基 座 才 可 以 ?) 
2.GF 除 了 攻 如 外 ， 点 样 做 才 可 以 允 才 “ 非 攻击 性 ，( 即 是 要 GF 融 


生 





给) ， 和 ES ， 本 5)Fbye 唱 的 人 ss on me 窜 在 FF8 中 那 多 出 现 ? (很 好 划 呢 ) 
3 上 可 计 半 丰 骨折。 | 6) 我 觉得 Squall 和 Rin0g 跳 舞 那 段 委 oo 


,时 外; 类 对 公式 起 略 本 有 有 娄 意 见 当 《公式 "中 没有 提 及 何 时 抽取 Squal 吉 哨 不 代 怎 要 中 叶 很 很 很 有 起 | 让 


:GF > 范 点 有 少 准 下 满意 "因为 小 人 很 少 质 取 ， 打 完 就 算 个 各， 幸 


了 
近 





V 






好 Gaine Play61 详 细 提 及 何 时 抽取 ，( 可 是 2 小 人 亦 要 由 头 打通 ， 
上 少 人 只 得 3 集 …2GF zx 打 到 Dise'2 都 只 是 3 焦 昨 1) 一 | 





5 在 MBsterRoam。 要 用 其 床 方 法 对 付 防 兽 军 、 右 在 方 的 信 呈 


人 区 > < >- 


ee 和 芝 人 > 多 





天 ， 


入 2 但 是 内 容 是 一 样 的 。 
要 一直 行 ， 到 了 一 定 的 步 数 俊 便 可 以 得 到 














1 在 MENU 汪 现 后 > 疆 第 一 需 (JUNCTION ) , 便 可 以 尖 择 到 要 


二 - 葡 训 
全 请 : 路 和 RS 


只要 和 各 人 时 和 到 








se 族 6 那 片段 真 的 令 人 印象 深 吉 。 

人 了 只 要 走 到 抽取 点 便 可 以 得 到 一 个 魔法 ， 而 南 醒 之 风 是 可 届 
增加 角色 与 G.F. 的 相 性 “ 
| 8 建议 你 不 要 急 ， 因为 现 在 洲 吉 的 商品 


ER 2 ng pe 二 -tireramc aa Li 


CPpif-124 














不 论 是 玩 者 选用 
Carrie 或 Schneider ， 只 
沉默 森林 ，Forest of Silencej 


要 在 STAGE 1 
中 ， 取 得 Special 1 的 话 ( 详 情 请 参 关 第 95 期 《入 戏 
读 》 攻 略 介 绍 )， 当 完成 入 戏 普 SAVE 和 后 ， 再 重 开 始 
选 戏 时 ， 便 会 增加 了 「HARD| 准 度 予 玩 者 选择 。 


”，， 玩 者 只 要 选用 Carrie 来 开始 
游戏 ， 站 上 且 於 [STAGE 7 魔幻 之 
塔 , Tower of Sorceryj 中 ， 取 得 
Special 2 的 话 (详情 请 参阅 今 期 《入 
戏 读 》 攻 略 介绍 ) ， 
SAVE 和 后 ， 再 重 开始 入 戏 时 ， 将 
Analog 键 推 上 来 选 择 Carrie， 则 
Carrie 的 衣 饰 便 会 有 所 分 别 。 


















一 -一 -一 一 一 一 


@ 1986 1999 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED. 


玩 者 只 要 玩 用 Schneider 来 开 
始 和 游戏 ， 冰 且 於 [STAGE 7 行刑 
之 塔 , Tower of Executionj 中 ， 取 
得 Special 3 的 话 ( 详 情 请 参阅 今 
《入 戏 读 》 攻 略 介绍 )， 当 完成 游戏 下 
SAVE 和 后 ， 再 重 开 始 和 游戏 时 ， 将 
Analog 键 推 上 来 选择 Schneider ， 
则 Schneider 的 衣 凶 便 会 有 所 分 别 。 


当 完 成 族 戏 王 








国 Carrie 的 衣 节 有 所 不 同 。 








@ SNK 1998 技 表 
> 四 穿 天 空 朱红 之 矢 | \ 一 十 AorB (能 按 著 乌 储 开 ) 
， 萄 先 | 清 漂 天津 覃 的 天 被 [一 一 +AorB (看 华 桔 厦 技 ， 能 鹏 过 策 葵 入 四 次 ) 国人 集合 四 神 之 力 下 芒 遵 往 强 
将 浮标 移 到 | 冉 上 」 “区 天 李杨 之 一 下 者 黄 扣 之 国 。 

处 ， 然后 顺序 输入 : [fCx10、Bx5、Cx4j。 成 通 往 释 技 之 害 BCD 同 了 
功 的 话 ， 玩 者 将 二 抽 
会 划一 把 黄龙 的 帮 -必须 高 沿 和 灼 杰 之 允 区 PT 
十 音 ， 然 后 玩 者 - 黄 裂 天 空 ” 禾 虎 之 狂 扑 近 巩 时 一 一 王 [和 一 十 B 
页 A - 要 世 污 积 ” 泽 化 之 水 牌 EC 
人 ee 
实力 超 强 的 最 终 
BOSS ! ! 集合 四 神 之 力 下 话 于 往 强 者 黄 各 之 国 










当 玩 者 成 功 KO 对 手 之 后 ,在 
出 现 腾 利 姿势 时 按 一 下 SELECT 
键 ， 便 可 以 将 有 利 姿势 Cancal， 而 
玩 者 便 可 以 自由 使 出 各 种 招式 去 ` 凌 


展 了 1! _ 你 会 所 出 那 年 赤 势 嘱 ? 





有 Ge 
导 巡 989 AIK 一 
25388 





卜 醒 果 了 的 春日 曙 入 
区 莎 人 物 输入 方法 
MEGA 豪 抱 


APOCALYPSE 


MEGA ZANGIEF 在 还 择 人 物 己 面 中 ， 按 著 SELECT 键 来 选择 BLACK HEART 
厅 黑 了 的 春日 野 标 在 选择 人物 音 面 中 ，, 按 著 SELECT 键 来 选择 HULK 
SHADOW NASH 在 选择 人 物理 面 中 , 按 著 SELECT 键 来 选择 DHASLIM 

U.S. AGENT 在 玩 择 人 物 画 面 中 ， 按 著 SELECT 键 来 选择 VEGA 
MISFESTO 在 还 择 人 物理 面 中 , 按 著 SELECT 键 来 还 择 OMEGA RED 
ARMOR SPIDERMAN ”在 选择 人 物 画 面 中 ' 按 闭 SELECT 刍 来 选择 SPIDERMAN 


在 不 失 一 局 的 情况 下 将 | BATTLE」 模式 完成 ， 然 后 在 选择 人 物 尾 面 中 ' 到 豪 鬼 处 按 SELECT 键 5 次 来 决定 
在 不 失 一 局 的 情况 下 将 | BATTLE」 模式 完成 ， 然 后 在 选择 人 物 童 面 中 ， 到 豪 鬼 处 按 SELECT 键 6 次 来 决定 


| 1+AorB 


道 欢 : MARVEL SUPER HEROES VS. STREET FIGHTER EX EDITION 


杠 征 : PlayStation 


@ MARVEL SUPER HEROS & ALL MARVEL CHARACTERS: w& @ 1999 MARVEL 
CHARACTERS, INC.ALL RIGHTS RESERVED. NORIMARO 包 NORITARO KINASHI 
ArrivalNTV.O@ CAPCOM CO.,LTD ALL RIGHTS RESERVED. THIS VIDEO GAME 
HAS BEEN PRODUCED UNDER LICENSE FROM MARVEL CHARACTERS,INC. 


战 同 开 始 前 ， 会 出 现 一 


个 [VS| 尾 面 。 和 这 时 玩 者 只 
要 按 著 3 个 拳 秃 不 放 ， 便 可 以 
变换 人 物 出 场次 序 


玩 者 首先 要 完成 [TARCADE MODE|(Continue 次 
数 不 限 )， 当 欣赏 过 Ending 书 面 后 ， 便 可 以 设 定 以 下 一 
些 选 项 : 

得 可 以 在 [ARCADE MODE|/TVS WO 玩 择 相 
同 角色 来 组 成 队伍 。 

@@GAME SPEED 可 以 有 8 个 阶段 的 调教 。 

和 在 [VS MODE 中 ， 可 以 令 体力 一 直上 处 於 MAX 状 驴 。 





胡可 以 随意 选择 出 
声 次 序 。 
使 用 角色 [| 宫 磨 虽 j, 当 [VSJ| 必 面 出 现 
时 便 按 著 3 个 脚 允 不 放 ， 直至 战 门 开 始 。 成 
功 的 话 ， 玩 者 便 会 发 现 宫 磨 吕 可 以 作出 4 段 跳 
路， 而 且 更 可 以 以 此 来 避 遇 [Omega 
Destoryj 及 | 异 龙 胞 破 | 等 Hyper Combos 。 


1 DY 全 站 









”9 隐 Re 区 最 对 | 全 
的 各 项 指令 顺序 输 和 et 区 本 | 
入 ， 便 可 多 得 不 同 
的 效果 : 








效果 
~“L2、L1、R1 、R2 、L2 、SELECT 出 现 隐藏 人 物 
1 、|1、 一 ` 一 、L2(10 次 )、R2(10 次 )、SELECT 还 赤 
人 三 作 ESEESSEEECT 可 还 摆 使 用 所 有 滑 极 


Crash Bandicoot 3: Warped IM & @ 1998 Universal Interactive Studios, Inc. All rights reserved. 
www.universalstudios.com 
Source Code @ 1996, 1997, 1998 Naughty Dog, inc. Al rights reserved. 













人 所 天 党 的 动作 游戏 _ 《 古 
惑 狼 3》 中 ， 其 实 是 隐藏 了 一 段 
movie 予 大 家 欣赏 。 不 过 ， 要 玫 
看 这 段 movie 的 方法 是 非常 简 


日 从 Z 地 了 夕 一 | 
Bandicoot 





单 : 玩 者 只 要 同时 按 闭 A 十 L1+ [型 逢 大 机 民 人 4 蕊 > 手 、 休 重 206 交 区 天 历 
十 | ， 然 后 才 起 动 游 戏 。 成 功 Se 
的 话 玩 者 便 可 以 欣 当 当中 的 隐 人 5 人 洒 让 证 和 
内 L 世 1 
藏 movie ! 人 AM 
量 在 起 动 复 戏 前 输入 指令 便 可 。 



















相信 大 家 都 知道 在 4POCKET MUU MUU》 
中 ， 是 需要 利用 PocketStation 中 的 Mini Games 
以 获得 分 数 ， 然 后 再 继 成 金钱 来 购买 各 种 设施 及 
Mini Games。 不 过 , 现在 有 一 个 可 以 无 限 赚 取 金 
钱 的 方法 ， 那 就 是 : 1. 先 准备 一 售 PocketStation 及 一 张 Memory Card ; 
2. 开 始 游 戏 后 ,将 Mini Game 下 载 至 PocketStation ,， 3. 入 玩 
PocketStation 中 的 Mini Game 芝 取得 一 定 的 分 数 ( 越 多 越 好 1! ) ; 4. 将 
PocketStation 中 入 戏 纪录 Copy 至 Memory Card 中 ; 5. 将 PocketStation 
中 所 获 的 分 数 兑 换 为 金钱 ; 6. 将 先前 於 Memory Card 的 纪 针 Copy 回 
PocketStation 中 ; 7. 将 PocketStation 中 所 获 的 分 数 兑换 为 金钱 ， 如 此 
只 要 不 重 覆 5 一 7 的 步 申 ， 则 金钱 便 可 以 无 限 地 增加 ， 直 至 玩 者 满意 (或 
手软 ) 为 止 。 






加 ATLUS/CAVE 1998 


SELECT7 和 
CANC 忌 公 Ce 


在 入 戏 中 ， 大 家 是 否 有 留意 
到 当中 有 二 款 跑 车 -|[FR.ROADj 人 | cuRSEE 7 SKY LINE 
及 [FR.CAPUj4, 其 实 是 开 莲 跑 国 汪 | AT 
车 。 不 过 ， 要 在 比赛 时 使 用 开 莲 跑 
车 的 话 ， 便 需要 於 选 择 使 用 以 上 车 
辆 后 ' 按 闭 L2 键 来 决定 进入 比赛 。 
这 样 ， 当 人 进入 比赛 书面 时 ， 便 会 发 


RE ERHIEERELEOE 
珊 那 部 车 已 经 纪 成 并 茵 跑 划 了 。 ”| 下 DER 和 


国 要 有 两 款 跑车 才能 使 用 。 国 按 著 L2 键 进入 比赛 。 ， 上 看 | 伙 成 开 若 跑车 了 | 





GPH-t25 


三亚 彰 -人 26 


@ 1999 SystemSoft Corporation 3D MOTION ENGINE 
@ 1999 Eitaro Nishijima 





王 RE YY 了 01 

在 标题 书面 中 ， 玩 者 CC 
只 要 同时 按 著 L1 十 R2 十 一 十 me 
SELECT 上 +O 。 成 功 的 话 ， 
游戏 便 会 自动 进入 选 关 尾 面 


之 中 。 此 外 ， 若 玩 者 将 入 戏 
完成 范 欣 赏 完 Ending 后 ， 再 
次 选择 [New Gamej| 的 话 ， 
则 先前 各 部 队 的 DATA 亦 会 
继续 承 式 下 来 。 








芭 电 
所 1 5 避 








旱 渤 天 。 





有 we 轿 ， 1 @ JALECO 1999 
| 全 人 AS 指令 效果 
到 进入 [CHALLENGE MODE」 中 的 [Menuj|」 夫 面 后 同时 按 著 2P 手 侧 的 〇 十 A +R1 来 按 一 键 COUPON 增加 至 9999 
7 进入 [TARCADE MODE】」 中 的 「Menu」 孝 面 后 ,同时 按 著 2P 手 乞 的 O 十 A +R1 来 按 一 /一 争 还 择 一 键 : 获得 Extra Car ; 选择 一 键 : 获得 Full Tune Car 
as aaas 在 标题 画面 中 ， 同 时 按 著 2P 手 学 的 O 十 A +R1 来 按 一 键 Staff Roll 





lo HelS 国 


。 6666 册 各 蝴 NOdmOOD 国 









@ 1999 Riverhillsoft 1nc. G@ 1999 Victor Interactive Software jnc. 


G@ 1999 Pegasus Japan 







和 圈 霹 - 繁 二 本 图 

在 造 虎 中 ， 当 玩 者 和 欲 虹 女子 息 -cl3 在 这 焦 模 所 二 次 大 战 的 那 戏 ”个 
进行 约会 而 被 拒绝 时 ， 便 立即 将 游 的 一 《3 一 人 LUFTWAFFE 一 指挥 德国 空军 》 迷 
雯 纪录 下 来 。 之 后 ， 玩 者 再 将 游戏 售 :2 EI3 中 ， 玩 者 是 可 以 随意 改变 战机 机 体 ”从 
纪录 重新 Load 一 次 ， 然 后 再 对 先前 是 = 《3 的 迷彩 颜色 。 至 於 方法 就 是 在 ”人 恢 
约会 失败 的 女子 要 求 约会 。 如 此 不 站 和 和 99OD3DSDSRS Intermission(INTA-MIxtsuSHON) 、 
断 重 覆 以 上 的 动作 ， 则 该 女子 的 好 ” 度 亲人 书面 中 ， 选 择 进 入 机 朵 性 能 ， 然后 “。 
感度 便 会 不 断 的 上 升 。 二 按 方 向 键 一 “一 来 改变 。 












状 沈 技 名 仿 -一 二 一 
平时 高 速 Dash 模式 AGOx 同 按 一 FTC 一 
接 球 、 托 球 、 机 会 球 。” 反 飞 行 攻击 AO 〇 同 按 | 
在 [Tournamentj 模 式 中 ，:， 玩 者 Double Keep Attack 人 和文 同 按 

只 要 将 所 有 球 队 击 败 ， 之 后 把 诸 戏 纪 RDRecevE 入 日 站 按 主 

勾 储存。 贸 再 次 进入 竹 戏 时 | 便 会 出 接 球 Hyper Attack( 横 ) AO 同 按 ee ea 

现 最 强 的 隐藏 球 队 了 玩 者 汛 择 :此 Hyper Attack( 维 ) Ax 同 按 | | 

2 居 现 用 礁 人 商店 号 于 全 二 Quick 方 丙 键 十 A 口 司 接 

坚 强力 的 隐藏 ITMES 耶 玩 者 购买 。 Flying Quick 方向 键 ( 自 方 球场 方向 ) 十 A 口 同 按 RE 一 


购买 ! | 


丰 
SC 


/1/ /7 、 \\\ 
Nm》 回 到 混沌 之 初 


不 经 不 描 ,《 禾 上 戏 读 》 已 接近 100 期 大 天， 而 6 月 亦 是 《和 游戏 读 》 
的 4 诚 生日 。 在 这 差不多 4 年 的 诚 月 了 庄 ， 香 港 诸 戏 杂 读 着 实 起 了 很 
大 的 变化 一 一 先是 版 权 杂 读 的 出 现 ， 然 后 是 本 地 先 作 混合 直接 与 
日 本 联络 的 杂 读 诞生 ， 一 年 后 开始 了 周刊 和 抄 图 不 抄 版 的 时 代 ， 





到 1997 年 春天 开始 了 所 谓 合作 杂 读 的 嫂 同 ， 同 年 暑假 更 是 周刊 之 


战 的 开始 。 

在 长 时 间 的 风雨 中 走 呀 走 ， 感 党 也 开始 释 得 混沌 。 我 想 也 是 时 
候 来 重新 整理 一 下 为 甚大 我 们 要 站 在 这 里 ， 不 然 ' 我 也 不 知 该 向 
哪 了 庄 走 。 


A 君 说 : 限制 是 染 趣 和 生 合 的 延续 


让 我 先 想 想 入 戏 生 关 商 所 订立 的 限制 是 基 於 甚 庆 概 念 而 出 现 。 第 
一 个 在 脑 里 内 过 的 理由 应 该 是 入 戏 创 作 人 和 希望 玩 者 能 好 好 感受 游戏 中 
的 乐趣 。 创 作 人 在 创作 入 戏 时 都 希望 玩 者 能 感受 到 他 们 精心 作 置 在 作 
品 里 的 [ 意思 |， 这 或 许 是 紧 尖 的 射 列 后 为 玩 者 带 来 的 蝎 快 感 ， 又 或 是 
拐 了 个 大 艾 之 后 所 找到 的 一 段 小 笑料 。 所 以 创作 人 对 於 一 下 子 把 秘密 
揭 破 的 文章 、 又 或 是 令 玩 者 不 死 的 辅助 机 械 都 相当 不 满 。 对 入 戏 杂 读 
的 限制 也 是 希望 避免 杂 读 在 不 庆 当 的 时 候 揭 破 秘密 ， 令 [他 们 希望] 玩 
者 获得 的 诸 戏 乐趣 大 沽 。 

另 一 个 比较 商业 的 理由 是 延长 一 焦 入 戏 的 生命 。 试 想 想 ， 假如 每 一 
本 游戏 杂 读 都 在 游戏 推出 的 那 一 期 就 完全 介绍 了 入 戏 的 全 爆 机 攻略 ， 你 
看 那 本 杂 读 下 期 还 会 否 花 大 量 篇 幅 去 报道 那 游戏 ? 可 是 ， 不 是 每 个 游戏 
玩家 都 会 每 天 考 游 戏 店 ， 也 不 是 每 个 玩 选 戏 的 人 都 会 定期 且 准 时 阅读 入 
坟 杂 读 的 。 放 大 杂 读 是 宣传 诸 戏 的 主要 媒体 ， 如 果 杂 读 只 用 一 两 期 介绍 
一 焦 入 戏 ， 那 负 过 了 的 读者 一 定 不 能 对 那 游 戏 留 下 深刻 的 印象 

更 灰 重 的 理由 是 所 谓 浊 露 商业 秘密 。 在 禾 戏 公 司 的 口中 ， 他 们 推 
出 每 一 件 产品 都 必需 经 过 详细 的 行销 和 宣传 计划 。 如 果 在 不 通 当 的 时 
候 让 对 手 知 道 自 己 的 计划 ， 又 或 是 杂 读 不 停刊 载 一 些 不 利 的 流言 ， 都 
可 能 会 对 产品 的 销路 造成 伤害 。 


B 君 说 ; 把 最 好 的 介绍 给 人 是 我 的 葛 晶 
篷 戏 杂 读 编辑 脑 于 又 是 想 些 甚 雇 呢 ? 我 想 我 们 起 码 有 一 个 共通 点 
尽快 把 事情 的 全 部 告诉 别人 。 我 认为 这 是 支持 一 个 人 成 为 编辑 和 








记者 的 最 基础 理念 ， 没 有 这 个 理念 ， 就 像 从 不 游泳 的 人 难以 让 人 相信 
他 会 游 水 一 样 。 


因为 大 家 都 想 知 着 画 快 知道 故事 说 甚大、 因为 大 家 都 想 知 道 谜 题 
如 何 解 破 、 因 为 大 家 都 想 知道 新 机 何 时 推出 、 因 为 大 家 都 想 知道 新 机 
有 多 强劲 …… 别 人 的 好 奇 心 可 说 是 推动 著 戏 杂 读 编辑 的 原动力 ， 多 座 
的 原始 ' 多 万 的 单纯 。 


注 宣 不 旦 『 人 处 屈 
过 囊 本 来 就 不 是 「 外 国 j 

要 分 析 和 游戏 生产 商 与 香港 游戏 杂 读 间 的 矛盾 ， 首 先 我 们 得 了 解 一 
下 我 们 现在 身 处 的 小 世界 。 香 港 繁 乏 的 要 素 在 於 自由 贸易 ， 大 部 分 货 
品 无 需 关税 便 可 以 在 市 面 发 售 。 香 港 繁 和 的 要 素 在 於 资讯 流通 度 高 ， 
任何 发 人 达 地 区 的 最 新 流行 资讯 都 可 以 在 短 时 间 之 内 传 到 香港 。 基 於 这 
两 项 要 素 ， 香 港 人 很 快 知道 新 产品 的 推出 ， 也 可 以 透 过 平行 进口 而 得 
到 那些 新 产品 。 倒 过 来 看 ， 外 国 的 生产 商 拿 些 [经 过 成 本 控制 手段 处 
理 的 j 相 同型 号 货品 来 喜 是 眶 不 到 香港 人 的 。 

不 幸 地 ， 米 奇 不 得 不 承认 香港 人 只 然 拥 有 高 度 的 资讯 ， 仓 没有 足 
金 力量 下 到 煞 望 。 香 港 人 不 擅 於 创作 ， 对 於 维护 创作 的 概念 吴 为 合 
糊 。 在 黎 望 的 本 能 驱使 下 ， 求 知 与 授 知 的 方式 可 能 不 为 其 他 地 区 的 人 
所 接受 。 

香港 游戏 杂 读 编辑 与 日 本 游戏 生产 商 现在 的 矛盾 很 大 程度 也 是 因为 
香港 是 个 翻版 天 堂 。 本 来 ， 为 商人 提供 一 个 法 治 完备 的 优良 党 商 环境 应 
该 是 每 个 地 方 政府 的 责任 。 由 於 这 篇 文章 不 是 谈 翻 版 和 政治 ， 这 些 话题 
暂且 搁置 一 旁 ， 大 家 只 要 知道 现在 翻版 当道 的 环境 着 实 令 游 戏 生产 商 对 
这 个 本 来 已 经 很 小 的 市 场 探 取 放 课 态 度 ， 而 形成 这 个 环境 ， 一 半 的 责任 
在 於 我 们 没有 控制 黎 望 的 力量 (道德 ) ， 和 对 创作 的 含糊 概念 。 

综合 上 面 说 过 的 种 种 因素 ， 我 们 不 难 发 现 本 地 有 着 与 日 本 游戏 市 
场 不 一 样 的 市 场 需求 : 

争 玩 者 以 便宜 得 不 合理 的 价钱 得 到 大 量 入 戏 ， 但 为 了 玩 完全 部 入 
战 ， 希 望 得 到 最 快 最 简单 直接 的 方法 ， 这 与 创作 人 希望 玩 者 细 味 
简 中 内 容 的 意志 兹 不 吻合 。 

多 现时 大 部 分 堵 戏 都 是 以 大 部 分 玩 者 不 能 完全 理解 的 日 文 为 主要 
语言 ， 这 夺 入 戏 进行 构成 障 在 。 渴 望 知道 不 知道 的 事 这 种 心态 秽 
造 了 市 场 需求 。 


一 一 香港 堵 戏 杂 读 的 我 见 


笔者 : 米奇 
售 玩 者 透 遇 人 进口 日 本 杂 证 得 知 部 分 最 新 禾 埃 情报 的 来 源 ， 但 厂 於 
语言 和 售 价 而 有 所 不 满 。 他 们 希望 与 日 本 杂 读 同步 地 以 自己 熟悉 
的 语言 得 到 相同 ， 甚 至 更 多 敌 戏 资讯 。 
本 地 游戏 杂 读 就 是 在 这 种 [形态 特殊 上 (可 以 称 过 为 畸 型 唉 ? ) 的 市 
场 需求 下 生存 、 多 利 和 总 嫂 。 


一 大 堆 说 不 清 的 理由 

我 览 得 现时 三 本 当年 称 为 合作 杂 读 的 刊物 正面 对 着 腹 背 受 敞 的 问 
题 。 正 面 面 对 的 ， 是 开始 再 度 清 现 的 所 谓 [翻版 杂 读 上 」, 其实 这 | 翻版 
杂 读 ] 这 个 名 词 也 不 一 定 说 得 过 去 ， 因为 这 杂 读 的 资料 来 源 大 部 分 取 
自 海外 杂 读 ， 但 是 从 版 权 的 角度 来 看 ， 除了 照抄 过 来 的 原文 、 独 有 的 
成 分 和 带 有 技巧 性 的 图 片 ( 即 是 所 谓 [ 因 为 是 这 个 人 在 这 个 时 候 过 个 环 
境 下 才能 得 到 这 个 样子 的 图 画 」) 之 外 ， 其 他 闭 戏 书面 的 版 权 都 不 属 论 
杂 读 而 是 属於 造 戏 生产 商 的 ， 而 资讯 、 消 息 的 版 权 就 更 加 含糊 不 清 。 
所 以 翻版 杂 读 抄 图 不 抄 版 的 语 ， 能 提出 起 诉 的 到 底 是 杂 读 还 是 迹 戏 生 
产 商 ? 在 一 直 也 没有 案例 指明 的 情况 下 ， | 翻版] 这 个 词 暂 时 只 能 说 是 
一 种 | 扣 帽 子 ] 的 行为 。 

我 想 一 定 会 有 相识 的 生产 商 朋 友 看 了 我 这 样 写 之 后 打 电 话 来 说 我 
不 是 :他们 会 说 : 「 和 游戏 是 人 家 的 东西 ， 未 得 人 家 同意 拿 人 家 的 东西 
来 胡乱 使 用 不 就 是 盗版 咀 ? 我 会 说 既然 你 那么 理 直 气 壮 ， 就 请 你 拿 
你 的 理由 上 前 来 ， 让 我们 看 看 那 是 不 是 牢 不 可 破 的 金 科 玉 律 ， 而 不 要 
只 站 在 我 们 这 班 小 信徒 的 后 面 匠 你 说 | 信者 得 救 、 必 享 永 生 」。 


日 本 杂 计 与 鞍 戏 生 彦 商 的 合作 关 傈 在 香港 的 不 适应 性 


在 日 本 ， 和 游 戏 杂 读 是 在 一 种 香港 人 多 以 理解 的 环境 下 共生 的 





杂 读 上 绝 大 部 内 容 取 自 人 家 的 作品 ， 而 人 家 又 近 在 身边 ， 当 然 得 先 征 


求人 家 同意 才 可 使 用 ' 这 就 生成 了 [ 批 核 ] 制 度 。 敌 戏 需要 宣传 ' 想 得 
到 多 些 篇 幅 介绍 当然 得 讨好 入 戏 杂 读 ， 和 这 就 生成 | 独家 率先 |] 的 现象 。 
因为 有 独家 率先 ， 自 然 要 向 其 他 杂 读 提出 一 些 报道 守则 ，' 过 融 生 成 
| 规制] 制度 。 谁 人 打破 这 种 环境 规则 ， 就 不 会 得 到 资料 和 广告 ， 甚至 
会 被 告 上 法 庭 ， 而 且 还 有 [ 独家 率先 」 作 |[ 甜头， 大 家 目 然 跟 行规 办 
事 。 

香港 杂 读 背后 受到 的 压力 就 因为 香港 的 环境 不 能 跟 日 本 相 提 莹 
论 。 游 戏 生产 商 放 夺 这 个 小 市 场 ， 当 然 不 会 主动 把 资料 达 上 门 来 ' 更 
不 用 说 把 香港 杂 读 放 在 他 们 的 宣传 计划 书 中 ， 得 到 广告 和 独家 等 利 
益 。 但 是 ， 如 果 你 向 他 索取 资料 的 话 ， 务 一 样 需要 遵守 限制 ， 即 使 语 
言 不 同 。 说 到 攻略 就 更 有 趣 ， 攻略 可 以 说 是 一 个 人 玩 敌 戏 时 的 心得 纪 
儿 ， 绝 对 是 属於 他 个 人 的 (当然 图 片 仍 是 属於 著 戏 生产 商 的 ) ， 在 没有 
其 他 利益 的 互动 下 ， 根 本 就 看 不 出 有 甚大 理由 要 受制 於 任何 人 。 

正如 上 面 提 到 香港 市 场 的 特色 一 一 要 在 最 快 时 间 知 道 最 多 最 简短 
的 讯息 ， 谁 能 够 在 最 先 将 最 多 最 精简 资讯 报道 出 来 就 会 最 有 取 有 本 
钱 。 对 於 以 日 本 杂 读 为 主要 资料 来 源 的 杂 读 来 说 ， 和 无 论 日 本 哪 一 本 杂 
读 有 独家 消息 只 要 一 抄 下 来 便 可 以 ， 所 以 他 们 乎 可 以 说 同时 保有 所 
有 题材 的 独家 率先 优势 ， 这 连日 本 杂 读 也 办 不 到 啊 。 

对 於 那些 要 在 香港 建立 健康 市 场 的 入 戏 业者 ， 和 这 是 你 们 的 原 导 
咀 ? 


欧 之 二 技 

别 说 米奇 只 会 说 噜 咏 ， 我 想 过 有 三 种 方法 可 以 改 释 现状 的 啊 ， 大 
家 在 护 参考 三 下 

1. 把 全 部 和 著 戏 杂 读 的 版 权 都 买 下 来 推出 中 文 版 ' 普 在 诸 戏 生产 商 
的 支持 下 打击 那些 擅自 取 用 图 片 的 杂 读 。 和 这 是 四 年 前 有 人 曾经 用 过 的 
一 招 ， 不 过 副作用 是 因为 翻译 需 时 ， 这 会 令 全 香港 的 中 文 族 帮 资 讯 一 
下 子 慢 了 下 来 ， 当 然 ， 香 港 人 都 会 知道 自己 开始 成 为 [资讯 统战 j 下 的 
慷 牲 者 。 

2. 不 停 地 以 法 律 攻势 来 打 贡 不 守 规 则 的 杂 读 ， 范 安排 官方 渠道 提 
供 资 料 。 不 过 ， 这 不 单 牵 涉 大 量 金钱 ， 而 且 可 以 说 是 完全 的 统战 手 
段 。 

3. 日 本 入 戏 生产 商 合作 创造 一 本 完全 受到 他 们 信任 和 支持 的 杂 
读 ， 各 公司 都 主动 提供 第 一 手 消息 ， 而 且 在 语言 不 同 的 基础 下 ， 容 许 
与 所 有 日 本 杂 读 一 样 独家 率先 ， 而 在 日 本 方面 的 待遇 也 和 与 日 本 看 诸 ， 
加 上 必须 有 的 磊 紧 精炼 编辑 部 ， 投 入 大 量 广告 宣传 ， 创 出 一 本 究 极 的 
中 文 和 著 戏 杂 读 ， 在 这 种 环境 因素 下 ， 即 使 要 守 限 制 也 可 以 保有 优先 的 
优势 ， 肯 定 可 以 吸引 所 有 读者 的 注意 ， 君 临 天 下 ， 不 用 花 钱 打 官 司 也 
可 以 令 对 手 俯 首 称臣 ， 还 有 可 能 捞 到 一 笔 。 噢 ， 太 完 美 了 ! 噢 … 发 
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天 前 从 是 否 忠 走失 迷 都 款 迎 夫妇 
矿 戏 读 100 期 问卷 大 抽 有 要 


不 经 不 觉 ，《 迁 戏 读 》 已 经 和 大 家 渡 过 了 三 个 寒暑 ， 膛 点 便 更 会 踏 入 第 100 期 的 记念 盛事 。 在 这 线 年 来 ， 我们 见证 了 
香港 黎 戏 界 的 风 风 雨 丁 ， 由 茧 世代 主机 改朝换代 以 至 现在 的 PlayStation 估 据 订 大 市 场 和 Dreamcast 日 渐 上 位 等 ，《 闭 戏 读 》 
一 直 都 竭诚 为 大 家 服务 ， 和 希望 可 以 在 最 快 时 间 报 道 各 种 选 戏 资 讯 情 报 ， 兹 且 搬 作 高 水 平 的 地 道 化 攻略 和 别 册 ， 务 来 令 该 
者 感到 我 们 对 和 游戏 事业 的 诚意 。 

为 了 令 《 邀 戏 旋 》 成 为 读者 心目 中 最 出 色 的 闭 戏 刊物 ， 我 们 将 会 在 第 100 期 进行 一 次 微微 底 底 、 毫 盘 底 线 的 改革 ， 囊 
量 以 来 做 到 符合 各 界 需要 ， 息 论 是 喜 苑 详 音 攻略 、 最 新 资讯 抑或 潮流 情报 的 朋友 都 会 认同 我 们 的 存在 。 我 们 绝对 不 会 固 
步 自 封 ， 但 来 将 《和 闭 戏 读 》 与 本 地 敌 戏 界 推 上 另 一 个 新 纪元 ， 因 此 儿 请 大 家 绘 予 我 们 实 责 的 意见 。 


大 量 奖品 刚 适 和 给 读 者 


《 涉 贞 读 》 当 然 不 会 要 求 读 者 义务 地 把 问卷 寄 过 来 ， 为 表 谢意 我 们 将 会 把 一 些 别 具 特 色 的 精彩 礼物 赠送 
然 无 法 人 人 皆 得 ， 唯 有 以 最 公平 的 抽奖 方式 来 决定 得 奖 幸运 儿 的 名 单 。 


参加 办法 


在 第 96 及 97 期 的 《游戏 读 》 将 会 刊登 这 份 问卷 调查 ， 只 要 填 妥 问卷 连同 个 人 资料 寄 到 本 刊 ， 
次 ， 多 过 一 封 的 话 旭 会 当 作 刻 论 。 另 外 ， 基 於 奖 品 领取 问题 本 抽奖 是 不 会 接受 


给 来 信 读 者 ， 可 是 奖品 数量 有 限 固 


就 可 马上 参加 抽奖 ， 但 留意 每 人 只 可 来 信 一 
海外 读者 参加 ， 但 我 们 仍然 坎 迎 海外 读者 来 信 提 供 富贵 意见 。 


查询 昌 话 来 信 截 止 日 期 得 装 名 单 公布 日 期 
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人 00 期 问卷 大 抽奖 交 品 


头 效 |: Dreamcast 主机 一 0 款 


名 额 : 3 名 















: PocketStation 部 5 
名 额 : 10 名 


SU 三 柴 |: Dreamcast 春季 游戏 软 件 一 大 


名 额 : 10 名 


: PlayStation 春季 和 游 戏 软 件 一 套 
名 


额 : 10 名 


五 奖 |: 各 款 精美 游戏 海报 


名 额 : 120 名 





有 


























特别 获 |: 神秘 游戏 福 品 包 ， 每 份 内 容 均 
@ 1999 CRI .GO1 999 SEGA . @ 1991 站 ssA1og sog sauARE .o1 oemesc saQu > 








请 治 虚 和 铺 对 押 


3 汝 本 到 人 OO 期 间 埠 大 抽 赣 参加 卖 茶 (本 问卷 恕 不 接受 影印 表格 参加 ' 每 人 只 限 来 信 一 次 ) 


1. 你 现在 所 有 的 造 戏 机 有 以 下 哪 克 种 ?〈 可 愤 多 项 ) 

口 1.PlayStation 口 2.Sega Saturn 口 3.Dreamcast 口 4.Nintendo 64 
口 6.NEOGEO 带 机 口 7.NEOGEO CD 口 8.GAMEBOY POCKET COLORLIGHT 
口 10.WONDER SWAN ” 口 11.PC 电 脑 口 99. 其 他 : 


2. 你 下 一 部 想 购 习 的 造 戏 机 二 配件 是 哪 一 款 ? 


口 5. 超 级 任天堂 
口 9.NEOGEO POCKET ( 连 COLOR) 


口 1.PlayStation 口 2. Dreamcast 口 3.Nintendo 64 口 4. NEOGEO 带 机 /CD-Z 口 5.GAMEBOY COLOR 口 6.NEOGEO POCKET COLOR 
口 7.WONDER SWAN 口 8.PlayStation 2 (万 称 ) 口 9.PC 生 脑 口 10.PocketStation 口 99. 其 他 : 

3. 你 曾经 拨 有 过 以 下 哪 仙 种 小 型 诸 戏 机 ? (可 愤 多 项 ) 

口 1. 他 媚 哥 治 口 2. 数 码 暴 龙 口 3. 比 卡 超 步 行 机 口 4.Hello Kitty 步 行 机 口 5.DQ 史 莱 姆 机 

口 6.BEAT MANIA 手 提 机 “” 口 7.DUNGEON QUEST  ” 口 8. 电 车 GO ! 口 99. 其 他 : 

4. 你 喜 列 玩 哪 一 类 型 诸 戏 ? (可 玩 多 项 ) 

口 1. 动 作 口 2. 历 险 口 3. 格 问 口 4. 射 击 口 5. 体 育 口 6. 赛 车 口 7. 智 力 口 8. 战 棋 口 9. 育 成 

口 10. 模 扬 口 11. 桌 上 口 12.RPG 口 99. 其 他 : 

5. 以 下 哪 点 是 你 玩 购 诸 戏 时 的 最 大 因素 ? 

口 1. 游 戏 性 口 2. 人 物 一 机 械 设计 口 3. 原 创 性 口 4. 订 易 度 口 5. 画 面 口 6. 音 蹇 一 配音 ” 口 7. 街 机 移植 ” 口 99. 其 他 : 

6. 有 其 历 因 素 会 最 影响 你 决定 玩 购 原装 入 戏 ? 

口 1. 杂 读 介 绍 口 2. 朋 友 口 碑 口 3. 入 戏 店 推荐 口 4. 附 送 赠 品 口 5. 售 价 口 6. 包 装 口 7. 行 货 口 99 其 他 :一 一 =: 
7. 你 家 中 有 多 少 人 会 经 常 玩 电视 和 诸 戏 ? 大 

8. 你 羽 为 原装 和 诸 戏 的 合理 售 价 大 狗 应 变 是 多 少 ?HK 

9. 你 一 个 月 狗 花 多 少 金钱 来 玩 购 入 戏 及 和 诸 戏 刊 物 ? HK 

10. 除 了 谤 戏 机 外 ， 你 还 会 有 其 礁 娱 乐 消 喧 ?〈 可 园 多 项 ) 

口 1. 看 电影 口 2. 唱 卡拉 OK 口 3. 匠 音乐 CD 口 4. 购 买 潮流 玩意 口 5. 玩 数码 暴 龙 等 小 型 机 

口 6. 看 杂 读 (本 地 /一 外国) ” 口 7. 品 美 食 口 99. 其 他 : 

11. 你 是 否 经 常 参 与 有 关闭 戏 的 活动 ， 如 比赛 、 试 玩 会 等 ? 

口 1. 经 常 口 2. 偶 然 口 3. 从 不 

12. 以 下 哪些 刊物 是 你 经 常 关 览 的 ? (不 短 是 否 你 自己 买 ; 可 导 多 项 ) 

口 1. 入 戏 读 口 2. 游 乐 读 口 3.HYPER 电 及 游 国 地 口 4.XERS 口 5. 东 TOUCH 口 6. 过 本 便利 

口 7. 和 游戏 周刊 口 8.GAME STATION 口 9.GAME TREND 口 10. 星 龟 电 脑 广场 口 11. 攻 略 PC GAME 口 12.PC WEEKLY 
13. 请 你 为 《和 诸 戏 访 》 下 列 各 部 分 必 分 V.COMING 喻 

主 书 部 份 口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
A.STREET FAXER W. 下 回放 上 映 

口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 品 1: 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
B. 新 GAME 介绍 PLAYER ZONE 及 附 俏 部 份 

C. 攻 略 一 族 口 1 非常 口 2 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 ee 和 二 

D. 禾 戏 研 究 坊 口 1. 非 常 口 2. 和 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 ” 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 回 5. 失 望 > 2 < 

E. 愧 民 GAME 你 教 口 1. 非 党 口 2. 很 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
四 14. 非常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 we 人 

F. 秘 技工 声 口 1. 非 常 口 2 和 口 3. 不 俗 口 4 .普通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 0 人 人 

G. 电 视 游 戏 信 箱 口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 AC 落 街 买 新 喇 

H. 无 页 任 新 GAME 评 坛 口 1. 非 常 好 。” 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
加 1: 非常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 AD 音乐 转 

1. 新 GAME 时 间 表 口 1 常 口 2. 很 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 “，” 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4 .普通 口 5. 失 望 本 全 和 

J. 口 袋 " 女 "的 战 嫂 口 1. 非 常 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1 非常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4 普通 口 5. 失 望 本 Re 汪 

K. 业 务 机 地 口 1 非常 口 2. 和 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 AG 人 介 生 E 

L .电脑 游 转 地 口 1. 非 党 口 2. 和 口 3. 不 众 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 “ ” 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5: 失 尘 AH en 和 

M. 精 武 门 口 1 非常 口 2 .很 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 N 时 

上 2 口 1. 非 常 好 ” 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 
OGAMEECHO > 14. 你 最 喜 坎 的 《 黎 戏 访 内 容 专 栅 是 哪 一 个 ? 理由 何在 ? 
回 丽 非常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 

P. 业 界 捐 描 ER 全 二 汪 现 本 村 生 生生 生生 二 本 全 下 
口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 图 示 六 源 口 5. 失 望 15. 你 最 不 喜 坎 的 《入 戏 访 》 内 容 . 专 桶 是 哪 一 个 ? 理由 何在 让 
Q. 优 惠 交 易 广 场 

口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 二 下放 二 不 臣 革 二 丁克 和 玫 5 二 且 天 本 下 机 本 下 于 怎 SEE 才 才 二 二 区 
R.PLAYER'S GAME CHART 16. 你 希望 《 迁 戏 旋 》 能 葛 增 加 以 下 哪些 内 容 :〈 可 愤 多 项 ) 

口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 口 1. 业 界 流言 口 2. 新 主机 研究 口 3. 编 辑 专栏 

S. 西 洋 游 物 口 4. 和 游戏 压 史 口 5. 新 策 玩 意 口 6. 日 本 偶像 

口 1. 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 口 7. 本 地 偶像 口 8. 和 电影 介绍 口 9. 连 载 漫画 

T 桌 上 和 游戏 研究 室 口 10.Virtual ldol 专 页 口 11. 声 优 栏 目 99: 其 他 三 三 
口 1. 非 常 好 ” 口 2. 很 好 昌 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 17 .可 否 简略 地 答 予 我 们 少 少 建 屠 ? 

U. 蘑 机 经 典 游 戏 屿 全 

中 丰 非 常 好 口 2. 很 好 口 3. 不 俗 口 4. 普 通 口 5. 失 望 


- 才 禹 冰酒 6 只 


和 


清 
由 
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香港 湾仔 骆 克 道 33 号 中 央 广 场 
福利 商业 中 心 7 楼 





入 戏 读 篇 辑 部 
游戏 旋 100 期 间 和 鸯 大 抽奖 收 








术 戏 读 100 期 问卷 大 抽奖 


参加 天 个 人 资料 
姓名 : 年 龄 : 








身份 档 护照 吕 码 : - 性 别 : 
地 址 : 





联络 电话 : 〈 日 ) ( 夜 ) 
电邮 地 址 (如 有 ) : 








自 上 月 初 4FINAL 
FANTASY VIII2 癌 世 以 
人 后， 内 然 坊 问 对 入 戏 评价 
只 是 好 坏 参 半 “， 但 是 已 令 
到 PlayStation 处 於 一 段 真 
空 期 ， 气势 急于 下 降 ' 唯 
望 四 月 初 的 4Saga 
Frontier 2》 能 狗 接 捧 。 反 
观 Dreamcast 方 面 ， 由 於 
多 焦 注 目 作 品 4Aero 
Dancing 一 Featuring 
Blue Impulse 一 》\`、《Puyo 
Puyon》`《Psychic Force 
2012》 同 时 推出 ' 所 以 近 
期 有 意欲 上 购 夏 Dreamcast 
的 人 也 相对 地 增多 ， 加 上 
本 月 下 旬 的 4Marvel vs. 
Capcomn 一 Clasp of 
Super Heroes 一 》 和 《The 
House of The Dead 2 一 
Original Sin 一 两 个 重 椒 
作品 '， 相信 热潮 会 继续 保 
持 。 此 外 SEGA SATURN 
未 期 重点 4Dungeons & 
Dragons Collection》， 也 
是 不 可 多 得 的 作品 ， 不 知 
会 否 为 沈 到 多 时 的 机 年 带 
来 最 和 后 光 渤 呢 ? 
(KOTARO) 





































EBEROUCE 2 一 


有 玩 开 电脑 造 戏 的 玩 
家 该 售 认 识 这 入 戏 ， 人 
移植 到 PlayStation 上 ， 有 
然 作 出 了 不 少 改动 ， 汉中 
章 然 是 加 上 了 配音 。 不 过 

令 人 不 满 的 地 方 ， 就 是 
0 泛 
久 ， 就 算是 关 掉 了 动 书 ， 
代表 一 ev 
上 ， 结 果 是 玩 一 年 时 间 则 | 
用 去 差不多 4 小 时 “内 然 音 
纪 方 面 不 过 不 失 ' 但 配音 
方面 的 声音 则 强 差 人 意 ， 
竟然 可 以 匠 得 到 其 [沙沙 
声 |。 (山寺 良 牙 ) 


坦 面 :3 分 
音乐 / 音效 : 2 分 

故事 :3 分 ， 
操作 性 : 3 分 ， 

难 易 度 :3 分 。、。 ， 


歼 均 分 1 二 75 仿 


移植 自 同名 雪 电脑 作品 
的 育成 选 戏 4EBEROUGE 
缕 爱 物语 2》， 只 然 登场 人 
物 数目 比较 起 前 作 略 为 逐 
色 ， 而 且 内 容 上 也 作出 了 
不 少 删 减 ， 但 是 后 期 加 入 
的 疝 场 ANIMATION 
MOVIE 和 起 用 着 名 声优 配 
音 均 移 作 得 十 分 出 色 ' 证 
明 揭 作 人 员 对 六 戏 所 下 心 
机 “。 可 惜 入 戏 最 大 浆 端 此 
终 与 前 作 同 样 ， 就 是 故事 
和 流程 过 份 元 长 ， 予 人 沈 
网 之 感 ， 令 到 继续 进行 入 
戏 的 意 签 也 大 为 下 降 ， 是 
为 最 败笔 的 地 方 。 
(KOTARO) 





和 物 诈 2 。 





FAVORITE 
本 


ER 、 | 

有 en 

[ 民 一 
MT 





王 焦 和 总 合 了 三 类 型 模 
上 比较 简单 ， 但 难度 上 比 
较 高 ， 特别 是 当 玩 者 所 有 
多 位 勇者 时 更 是 难以 应 付 
他 们 ;入 戏 书面 方面 亦 比 
坊 简 尘 ， 不 过 特别 必 面 则 
设计 得 十 分 有 水 准 ; 故事 
方面 由 於 同时 有 多 个 各 色 
在 进行 不 同 故 事 的 关 傈 ， 
可 能 会 令 玩 者 儿 得 故事 散 
乱 ， 不 过 基本 上 也 是 朝 着 
一 个 基本 目标 进发 。( 山 寺 
民政 ) 


人 物 / 宰 禄 械 : 2 ， - 








腥 均 分 : 2 55 分 


以 天 使 找寻 勇者 作 题 
材 的 诸 戏 ， 送 戏 故事 及 玩 
法 非常 新 鲜 ， 给 玩 者 靳 新 
的 感觉 ， 其 书面 质 素 不 
窜 只 品 惜 选 戏 的 难度 较 


高 ， 不 是 第 一 次 玩 就 能 上 
手 ， 此外， 战 同时 不 能 以 


人 手 控制 角色 的 行动 ， 令 
笔者 感到 有 凤 可 惜 ， 整体 
来 说 ， 此 入 戏 不 失 为 一 个 
好 的 作品 。(MS 


评分 : 


机 械 / 人 物 :4 分 











Aer0 Dancing~featuring 


Blue Impulse~ 


DC 首 焦 以 旭 尿 机 作为 题 才 
的 游戏 ， 书 面 方面 既然 是 DC， 着 
面 当 有 一 定 的 水 准 ， 不 过 始终 会 有 
些 地 方 做 得 不 足 ， 例如 : 营 飞 至 超 
过 30000 ff 高空 时 ， 再 回头 时 ， 竞 
可 看 到 地 面 上 的 物体 ， 了 照 理 该 


不 到 地 面 只 看 到 一 大 片 云彩 的 ， 兄 


外 操作 方面 ， 伙 竹 是 全 用 上 所 有 按 
委 ， 这 足以 证 明 操 作 绝 不 简单 。 不 
过 比较 有 趣 的 地 方 ， 就 是 有 多 个 模 
式 去 让 玩 者 挑战 ， 从 而 取得 新 的 机 
体 使 用 ， 总 合 来 说 ， 路 然 不 能 贡 洛 
歼 人 般 刺 激 ' 但 在 一 望 无 际 的 空中 
飞行 也 是 一 件 乐事 。( 山 寺 有 下 ) 


评分 : 


人 物 / 机 械 :4 分 
画面 :4 分 
音乐 / 音效 :3 分 
故事 : 
操作 性 :3 分 
投入 度 :4 分 
原创 性 :5 分 
谁 易 度 :3 分 
移植 度 : 一 一 
更 均 分 :3.7T1 分 


作为 DC 首 个 科 机 模 
所 器 作品 ， 这 造 戏 非常 大 
脆 地 揉 用 了 一 套 没 有 空战 
场面 的 造 戏 系统 ， 内 然 在 
书面 及 流 蝎 度 各 方面 的 水 
准 均 是 过 往 同 类 闭 戏 从 未 
有 过 的 ， 但 始终 要 在 下 妖 
吏 一 部 战机 和 公 又 不 能 实战 
是 一 件 很 辛苦 的 事 (一 战争 
狂 好 者 ? )， 所 以 在 某 种 偏 
见 下 ,在 下 会 认为 这 是 个 
不 好 玩 的 作品 ' 希望 DC 快 
点 推出 个 像样 点 的 空战 洲 
戏 ， 刺 激 一 下 在 下 的 购 眉 
签 吧 。 (.J) 


-人物 / 机 械 :4 分 
画面 :4 分 
音乐 / 音效 :4 分 
不 
操作 性 :4 分 
投入 度 :0 分 
原创 性 :3 分 
准 易 度 : 2 分 

和 全 

“有 均 今 ， “2 








《和 后 夜 祭 》 首 先 其 取材 
较为 特别 ， 令 玩 者 不 大 恤 
得 又 玩 同样 的 继 爱 SLG ， 
其 次 就 是 简单 的 系统 ' 使 
到 较 容 易 上 于 “ 。 由於 当 中 
的 剧情 很 短 ， 令 到 玩 者 可 
以 玩 多 次 亦 不 局 得 天 笔 
者 最 欣 中 的 当然 是 由 美 窗 
本 晴 彦 先生 所 丹 画 的 人 
物 。 *。 党 作品 可 算是 最 近 括 较 
好 的 入 戏 。(《 怪 供 ) 


评分 : 


人 物 / 机械 :4.5 分 
但 面 :3.5 分 

音乐 生 音 效 :3 分 
故事 :3 分 
操作 性 :3.5 分 
投入 度 :3.5 分 
原创 性 :3 分 
锥 易 度 :3 分 
移植 度 :一 -一 


等 7 伪 -25.35 作 


由 於是 个 趣 的 关 傈 ， 
人 物 分 可 有 4 分 之 高 ， 因 为 
我 喜 欧 美 树 本 睛 彦 笔下 的 
角色 。 造 戏 系 # 方面 跟 一 
般 的 续 爱 诸 戏 无 届 ' 故事 
也 只 不 过 是 平平 无 奇 ' 迁 
上 戏 进 行 时 也 尚 算 流 蝎 ， 终 
电 LOAD 碟 次 数 也 不 多 
嘛 ， 背景 昔 纪 不 众 ， 因 羽 


节奏 比较 柔和 。( 非 洲 ) 


评分 


人 物 / 机械 :4 分 
己 面 :2.5 分 

音 乐 人 音效 :2 分 
故事 :2.5 分 
操作 性 :2 分 
投入 度 :2 分 
原创 性 :2 分 

难 易 度 :2 分 
移植 度 :一 一 


歼 均 分 22.86 分 
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DEVICEREICN 


COMBAT 
CHORO Q 


言 一 集 由 95 年 推出 的 


在 多 年 前 推出 在 街机 ， 


DUNGEONS & DRAGONS 
CUECTION 


隧 中 然 有 很 多 人 也 


《DEVICEREIGNY 首 《COMBAT CHORO 

先是 特别 的 系统 路 然 本  Qy 然 是 CHORO Q 系 列 全 湾 侧 作 电 脑 RPG ， 终 於 “可 以 四 人 同时 进行 的 游戏 4D & ”说 动作 六 戏 很 简单 "没有 
以 组 合 出 不 同 的 攻击 ' 但 “ 申 首 个 坦克 和 游 戏 ， 但 速度 ”移植 到 SS 上 了 “。 这 一 焦 游 ” D》 终 於 推 了 了 在 SS 了 “这 ~ 焦 ” 甚 庆 好 玩 ， 不 过 ' 只 要 玩 
其 复杂 度 令 玩 者 允 以 握 ”实在 太 慢 了 “这 可 能 就 是 ”上 矿 除 了 对 白 抵死 之 外 ， 由 ”和 游 戏 内 然 移植 在 SS 后 只 可 以 入 ”过 焦 4《PEPSIMAN》 之 人 后， 
摸 。 笔 者 最 不 喜 静 的 就 是 “值得 挑战 的 地 方 。 笔 者 最 ” 於 对 白 全 部 皆 是 中 文 的 关  ， 打 ' 不 过 由 於 诸 戏 的 确 拥有 着 笔者 肯定 大 家 会 改观 ' 因 
其 谈话 和 动画 " 因 谈 话 时 ”欣赏 的 是 入 戏 有 很 多 不 同 ” 傈 ' 在 玩 的 时 候 的 确 另 有 一定 的 吸引 力 ， 所 以 的 礁 有 很 ” 为 入 戏 之 中 的 动作 真是 非 
的 时 间 实 在 太 长 了 ' 令 玩 “玩法 ' 从 而 令 邀 戏 性 增 ”一 冀 味 道 ， 笔 者 就 贤 得 十 “多 玩家 依然 去 腊 里 "由 此 可见 单 惹 疾 :而且 在 音乐 的 配 
者 感到 十 分 沉 交 “另外 动 “加 ， 而 由 於 当 中 的 Q 版 坦 “分 有 亲切 感 了 。 吧 然 游戏 。” 这 焦 入 - 戏 可 见 一 班 。 不 过 的 而 。” 搭 上 又 恰到好处 ， 玩 起 来 
书 的 质 素 十 分 差劲 随时 ” 交 都 是 曾经 出 现 过 的 , 令 ”中 的 书面 的 确 差 了 一 点 ， 。” 且 确 ， 游戏 的 移植 度 十 分 高 ”” 台 无 | 幼稚] 的 感 赏 


可 以 看 到 粗 线 信 。 除 此 之 
外 '， 地 图 大 很 亦 是 令 玩 者 
沉 奖 的 原因 之 一 "飞人 怪 斧 ) 








玩 者 可 以 盎 怀 一 下 他 它们 
的 英姿 。(\ 怪 像 ， 


但 过 尘 竟 是 多 年 前 的 选 
上 戏 ， 而 且 是 首 焦 SS 中 文 
RPG 嘛 有 家 还 期 蛙 些 其 
友 呢 ?《〈 天 草 四 邹 时 起) 


格 数 方面 亦 不 是 CUT 得 太 多 ， 
令 到 六 戏 的 趣味 性 依然 存在 ; 
何况 它 除 了 有 第 一 集 之 处 ' 就 
连 第 二 集 亦 包括 在 内 ， 所 以 这 


且 ， 越 玩 越 有 味道 ， 禾 戏 
本 身 亦 设计 得 相当 不 俗 ， 
《PEPSIMAN》 实 在 是 准 得 
的 动作 入 戏 。( 赤 目 黑龙 ) 


焦 阔 凡 的 确 是 非 买 不 可 之 作 。 
(天 草 四 郎 时 真 ) 

人 物 / 机 械 :3 分 人 物 / 机 械 :3 分 人 物 / 机 械 :3 分 人 物 / 机 械 :4 分 人 物 / 机 械 :3 分 
饵 面 :3 分 画面 :3 分 兽 面 :2 分 信 面 :4 分 画面 :3 分 
音乐 / 音效 :2 分 音乐 ”音效 :2.5 分 音乐 / 音效 所 分 音乐 音效 :3.5 分 音 纪 / 音效 :3 分 
故事 :2 分 故事 :2.5 分 故事 :4.5 分 故事 :2.5 分 人 
操作 性 : 3 分 操作 性 :3 分 操作 性 :2.5 分 操作 性 :4 分 操作 性 :2.5 分 
投入 度 : 1.5 分 投入 度 :3 分 投入 度 :3 分 授 入 度 :4 分 投入 度 :3 分 
原创 性 :2 分 原创 性 :3 分 原创 性 :1.5 分 原创 性 :4 分 原创 性 :2 分 
认 易 度 :2.5 分 误 易 度 :2.5 分 苯 易 度 :3 分 准 易 度 :4 分 六 易 度 :2.5 分 
移植 度 :一 一 移植 度 :一 一 移植 度 : 5 分 移植 度 :4.5 分 移植 度 :一 一 

殖 均 分 :2.33 今 更 询 分 22.81 分 更 均 分 :2.94 分 更 均 分 :3.33 分 灭 均 分 :2.717 分 

这 闭 戏 真是 不 知 叫 由 於 同样 是 TAKARA 宇 = 个 2 在 下 接触 梨 上 版 D&D 一 个 完全 为 了 宣传 
RPG 还 是 SLG 才 好 ， 说 到 “出 品 的 SD 移 动工 具 闭 戏 ， 到 SS 之 上 ， 公 人 多 时 ， 大 约 已 经 有 10 年 历史 ,而 ” PEPSIMAN 和 这 种 商品 人 物 
游戏 本 身 ， 真 是 非常 像 ”故此 便 上 顺理成章 地 挝 上 在 终 於 推出 了 。 区 汪 的 街机 版 的 D&D 只 然 自己 不 而 和 作 的 和 游戏 ， 0 
RPG， 亦 有 一 点 像 SLG ， CHORO Q 的 名 字 ' 但 知 _RPG 比 起 什么 魔法 师 、 骑 擅 於 玩 ， 但 就 很 喜 坎 看 那 “” 统 来 说 ， 这 算是 攻 得 
而 战 骨 方面， 则 是 完全 的 ”认真 玩 下 去 的 话 就 会 发 现 士 有 另 一 种 味道 。 游 戏 已 些 高 手表 演 ， 原 因 是 诸 戏 ”月 蕴 的 类 型 ， 怎 乒 的 本 化 
SLG ' 而 人 物 的 装 俩 则 像 “完全 是 另 一 回 事 。 它 带 有 “经 是 多 年 前 的 作品 ' 所 以 ”由 书面 以 至 系统 的 细 处 都 亦 会 爷 ， 但 反 过 来 亦 可 以 
《FF7》 的 MATERIA 系 统 ， 很 重 的 模 提 味道， 着重 玩 “系统 方面 比较 简单 。 反 观 ”成 功 地 将 D&D 的 世界 观 表 是 单纯 得 庆 合 任何 年 龄 
真是 左 抄 右 抄 ; 而 人 物 就 “者 对 坦克 车 装备 威力 、 武 ” 效 戏 的 故事 亦 沿 算 感人 ， 现 出 来 ， 而 这 SS 版 也 是 经 人 仕 玩 ， 加 得 千 价 比 一 般 
非 单 像 《悠久 幻想 曲 》' 完 “” 装 比 例 和 外 观 等 的 配置 ， 而 及 音乐 、 音效 也 不错 ， 过 多 次 延期 才能 推出 市 “PS 六 戏 平 了 差不多 一 半 


全 是 一 和 模 研 < 栋 丰 WE 
《DEVICEREIGN》 本 身 的 


造 戏 好 像 没 有 多 大 的 特 “ 引 ' 大 大 沽 低 了 将 钞票 从 洲 ) 能 重 温 这 代 作 已 经 是 很 值 “的 人 来 说 会 是 一 个 [ 物 有 所 
点 ， 唯 一 可 以 廊 访 的 是 [ 平 “” 饶 包 掏 出 来 的 意欲 。 得 高 照 的 事 ， 唯 一 真正 遗 ” 值 j 的 作品 。 局 .J) 
均 ] 过 平 溯 和 枉 委 。( 亦 目 叶 一、 (EUKUDNA) 憾 的 是 最 多 只 能 2P ' 希望 
龙 ) 这 次 SS 版 能 有 好 销量 ' 他 
朝 有 日 会 在 DC 等 新 世代 闭 
上 戏 机 上 完全 移植 吧 。 (JJ) 
人 人物/ 机械:2 分 人 物 / 机 械 :2.5 分 人 物 / 机 械 :3 分 人 物 / 机 械 :4.5 分 人 物 / 机 械 :3 分 
忆 面 :2 分 画面 :3.0 分 理 面 :2.5 分 恰 面 :4.5 分 画面 :2.5 分 
音乐 / 音效 :1.5 分 音乐 / 音效 :2.5 分 音乐 / 音效 :2.5 分 音乐 / 音效 :4 分 音乐 / 音效 :3 分 
故事 :2 分 故事 :2.5 分 故事 :3 分 故事 :355 分 区 诗 
操作 性 :1.5 分 操作 性 :2.5 分 操作 性 :2 分 操作 性 :3 分 操作 性 :3 分 
投 大 度 :1.5 分 投入 度 :3.0 分 投入 度 :2 分 授 入 度 汪 5 分 投 叉 度 :4 分 
原创 性 :2 分 原创 性 :3.0 分 原创 性 :2 分 原创 性 :一 一 原创 性 :2 分 
锥 易 度 :1.5 分 准 易 度 :2.5 分 讨 易 度 :3 分 准 易 度 :4 分 订 易 度 :4 分 
移植 度 :一 一 移植 度 :一 -一 移植 度 :3 分 移植 度 :3.5 分 移植 度 :一 一 
更 均 分 :1.75 分 更 克 分 22.69 分 更 均 分 :2.5 分 更 灼 分 :4 今 更 均 分 :3.07 分 


有 趣 得 来 颇 有 六 戏 性 ， 可 
情书 面 与 音效 则 不 大 吸 


游戏 中 有 不 少 的 阻 碾 ， 令 
入 戏 有 着 一 定 的 难度 。( 非 


面 ， 内 然 有 人 批评 它 偷 格 
或 LOAD 碟 时 间 太 长 但 


(2800 目 圆 )， 在 一 分 钱 一 
分 货 的 理论 下 ， 对 买 原装 
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在 日 本 内 第 受 歼 迎 的 
国民 级 砌 砖 族 珊 最 新 作 。， 
系统 上 的 最 大 变更 是 引信 
能 改写 战果 的 必 杀 技 ' 减 
低 一 面倒 战况 的 发 生 ， 纯 
外 DC 的 强 横 机 能 令 书 面 和 
音效 作出 大 幅度 的 进化 三 
再 加 上 人 设 改 为 较 成 熟 的 
书 风 ， 令 看 肛 了 那 班 Q 版 
角色 的 玩家 们 倍 盐 新 饼 
感 。 唯 一 的 美中不足 是 那 
个 震动 器 ， 可 能 是 先天 性 
构造 的 关 傈 不 大 有 震动 
感 。(FUKUDA) 


人 物 / 机 械 :3.5 分 
己 面 :3.5 分 

音乐 / 音效 :3.0 分 
故事 :2.0 分 
操作 性 :3.0 分 

投 大 度 :3.0 分 
原创 性 :2.5 分 

各 易 度 :3.0 分 
移植 度 :一 


歼 均 分 :2.94 分 


真是 非常 的 [| 传统] 
啊 ! 说 到 在 SEGA 的 和 诸 蚤 
机 之 上 推出 的 [有 名 j 
PUZZLE 闭 戏 ， 便 一 定 要 
数 到 《COLUMES》 和 
《PUYO PUYO》 了 。 而 这 
次 在 Dreamcast 之 上 推出 
的 4PUYO PUYONY》 便 是 来 
自 4PUYO PUYOy》 的 游戏 
了 “， 玩 的 方法 和 之 前 的 完 
全 一 样 ， 不 过 ,在 这 入 戏 
之 中 为 何 只 有 3 种 不 同 颜色 
的 方块 ， 实 在 太 少 看 玩 者 
了 :而 且 亦 使 连锁 的 数目 
大 大 的 减少 ' 失败 1〈 赤 目 
黑龙 ) 


评分 : 


人 物 / 机 械 :2 分 
悍 面 :2.5 分 
音乐 / 音效 :2 分 
故事 于 
操作 性 : 2 分 
投入 度 :2 分 
原创 性 :2 分 

装 易 度 :2.5 分 
移植 度 :2 分 


玉 均 分 22717235 爷 





PUZZLE MANIAT+ 
PUZZLE MANIA 2 


直人 导 





假若 撤 开 游戏 性 不 谈 ， 其 实 
两 个 作品 主要 分 别 不 大 。 其 中 
《Puzzle Mania》 收 销 了 《NUMBER 
PLACE》.`《SKELTON》、 
《NUMBER CROSS WORLD》 ,以 
及 一 个 OMAKE 隐 藏 诸 戏 ; 至 训 
《PUzzle Mania 2》 则 收 人 委 人 LOGIC 
PUZZLE》 和 《Puzzle Mania》 三 个 
基本 作品 ， 锥 免 令 人 有 点 | 揭 笨 | 之 
嫌 。 不 过 平 心 而 论 两 焦 4Puzzle 
Mania》 的 游戏 性 也 相当 高 除了 
人 (NUMBER CROSS WORLD》 较 不 
适合 香港 人 口味 之 外 :其 他 均 是 一 
流 的 PUZZLE 作 品 ， 所 以 仍然 值得 
一 玩 。(KOTARO) 


评分 : 


人 物 / 机 械 : 一 一 
另 面 :3 分 

音 乐 / 音效 :2:.5 分 
3 
操作 性 :3 分 
投入 度 :4 分 
原创 性 :2.5 分 

订 易 度 :3.5 分 
移植 度 :一 一 


5 分-25.09 分 


包含 了 有 选辑 绘图、 数 
字 园 辑 、 日 文 拼 字 和 日 文 
填 字 共 4 款 智力 入 戏 的 孝 
件 ， 基 本 上 吞没 有 一 定 程 
度 的 目 文 知识 那 融 无 法 玩 
目 文 填 字 “' 故 在 此 放下 不 
谈 。 最 容易 接受 的 当然 是 
还 辑 绘图， 因为 它 在 伪 世 
代 主 机 时 已 玩 过 不 少 , 数 
字 忱 辑 则 很 讲求 耐性 ， 至 
於 笔者 最 喜 坎 的 还 是 日 文 
拼 字 ， 和 区 因 颇 考 观 察 力 和 
分 析 力 ， 十 分 有 趣 “。 
(FUKUDAI) 


人 物 ” 机 械 : 一 一 
理 面 :2.5 分 

音乐 / 音效 :2.0 分 
人 
操作 性 :3.0 分 
投入 度 :4.:0 分 
原创 性 :3.0 分 

谁 易 度 :4.0 分 
移植 度 :一 -一 


天 均 分 5.05 分 





对 比 前 作 ' 今 集 《 超 
Snobow Kids》 不 单 止 书面 效 
果 表 现 大 幅 强化 ， 就 连 游 戏 
性 也 大 为 增加 上 首先 人 物 设 


计 方 面 重新 处 理 ， 加 入 多 名 - 


具有 不 同 特性 的 原创 角色 ， 
而 且 前 作 大 受 好 评 的 四 人 半 
战 模式 依然 保留 ， 使 到 诸 戏 
刺激 性 绝 不 减 於 前 作 。 此 
外 ， 新 追加 的 [STORY 
MODE| 也 设计 得 恰到好处 ， 
能 名 将 对 战 、 角 色 扮 演 、 涓 
雪 和 搬 笑 元 素 混 於 一 起 ' 是 
为 诸 戏 最 成 功 的 地 方 。 
(KOTARO) 


人 物 / 机 械 :3.5 分 
瘟 面 :3.5 分 
音乐 / 音效 :3 分 
故事 :3 分 
探 作 性 :3 5 分 
投入 度 :3.5 分 
原创 性 :3.5 分 
谁 易 度 :3 分 
移植 度 :一 一 

歼 克 分 :3.31 分 


和 前 作 相 比 ， 今 次 的 
《 超 Snowboard Kids》 疝 
算 不 过 不 失 。 人 物 及 入 戏 
书面 均 获 得 强化 ， 而 且 比 
赛 时 出 现 的 道具 亦 较 电 
富 ， 令 六 戏 的 趣味 大 大 增 
加 。 不 过 ， 造 戏 方 式 和 上 
集 差 不 多 ， 令 人 感到 族 矿 
的 新 意 不 足 。 帝 然 ， 迹 上 
本 身 由 於 较 为 幼儿 同 ， 
此 只 要 每 次 都 有 四 位 玩 者 
一 起 来 个 你 死 我 酒 的 话 ， 
确实 是 闻 时 消 遗 的 最 佳作 
品 | (Agent X) 


人 人物/ 机械:3 分 

画 面 :3 分 

音 乐 / 音效 :2.5 分 

二 

操作 性 :3 分 

提 入 度 :3 分 

原创 性 :2 分 

订 易 度 :3 分 

移植 度 : 
更 均 分 :2.79 分 











哈 ! 真是 一 焦 奖 到 死 
的 禾 戏 ' 日 间 只 是 四 出 的 
| 行 行 企 企 上， 说 来 说 去 也 
只 是 那些 的 对 自 ， 前 数 天 
也 可 以 说 仍 能 接受 “不 
过 ' 久而久之 便 会 非常 展 
倦 ， 而 在 晚上 的 行动 又 例 
因为 血 的 数量 而 被 限制 ， 
真是 玩 得 缚 手续 郑 ” 军 个 
自由 ， 而 那个 主角 说 是 像 
里 安 纳 度 又 真是 有 点 像 ' 
可 惜 对 入 戏 的 可 玩 性 暑 无 
帮助 呢 !《〈 赤 目 黑 龙 ) 


人 物 / 机 械 :1.5 分 
画面 :1:5 分 

音乐 / 音效 :1.5 分 
故事 :2 分 
操作 性 :2.5 分 
投入 度 :1 分 
原创 性 :2 分 

订 易 度 :1.5 分 
移植 度 :一 -一 


天 焰 分 =7.695 仿 


大 家 有 体验 过 身 为 一 
焦 吸 血 鬼 的 滋味 吗 ?如 果 
有 的 话 ， 请 不 要 告诉 我 一 ) 
现在 “大 家 将 有 机 会 试 演 
一 下 吸血 鬼 , 范 且 可 以 四 
处 吸血 的 呢 ! 说 回 入 戏 本 
身 ， 论 题材 及 创意 尚 算 不 
俗 ， 但 进行 诸 戏 时 仓 玉 缺 
了 一 份 型 怖 的 气氛 。 此 
外 ， 和 游 戏 中 的 主角 ' 实在 
和 美国 某 男 明星 非常 相 
似 ， 因 此 令 人 怀疑 此 闭 颈 
的 刘 哑 ……: (Agent X) 


人 物 / 机 械 :2.5 分 
画面 :2.5 分 : 

音乐 / 音效 :2 分 
故事 :3 分 
操作 性 :2.5 分 

授 和 叉 度 :2.5 分 
原创 性 :3 分 
难 易 度 :3 分 
移植 度 :一 一 


到 灼 分 当 2.63 分 


从 人 





PSYCHIC 
FORCE 2012 


二 
和 到 | 






> 万 - 
如 本 
站 审 这 所 = | 二 
one 
3 号 -人 有 有 时 -: 


业 苹 





AL VU 


正 ! 完全 是 完美 的 移 
植 ,'《PSYCHIC FORCE 
2012》 的 街机 已 经 是 非常 的 美 
政 ， 而 且 那 种 3D 的 格 同 又 非 


常 的 有 趣 再 加 上 
Dreamcast 的 机 能 ， 使 在 街 
能 狗 表 现 出 的 在 家 用 机 之 上 
完全 展现 出 来 除了 是 花 上 
数秒 的 LOAD 碟 时 间 之 外 ， 
《PSYCHIC FORCE 20122 可 
说 是 完美 的 游戏 ， 身 为 DC 机 
主 的 大 家 绝对 不 能 错过 。 不 
过 "要 取得 所 有 隐藏 人 物 实 
在 太 花 时 间 了 “， 天 呀 ! 1 ( 赤 
目 黑 龙 ) 


评分 : 


人 人物/ 机械 :3 分 
己 面 :3.5 分 

音 弥 /音效 :3 分 
故事 :1.5 分 
操作 性 :=3 分 
投入 度 :3:5 分 : 
原创 性 :3.5 分 
芍 易 度 :2.5 分 
移植 度 :4 分 


形 均 分 :3.06 分 


热切 期 待 的 作品 终 於 
登场 ， 绝 对 没有 笔者 失 
望 ， 遭 憾 的 是 没有 像 
PlayStation 般 有 动 书 的 
OPENING， 但 是 加 插 了 
故事 模式 ' 已 是 一 个 安 
慰 ' 整体 来 说 造 戏 非常 流 
蝎 ; 书面 不 裕 ， 新 的 系统 
范 不 复杂 ; 容易 晋 悍 ' 在 
难度 方面 除了 同 樟 是 
Wong 较 谁 应付 之 外 ' 其 
他 都 很 平均 " 有 DC 的 玩 
家 ' 绝对 是 必 和 买 之 作 。 
(MS) 


评分 : 


机 械 / 人 /人物 :4 分 
书 面 :3.5 分 

音乐 /音效 :3.5 分 
故事 :3.5 分 
操作 性 :3.5 分 
投入 度 :3.5 分 
原创 性 : 
准 易 度 :3 分 
移植 度 :一 -一 


并 均 盆 3.5 分 














GPIfT-134 


TEXT 2: KOTARO 





AD = 之 尼 


揭 造 商 : CAPCOM 
基板 : CP SYSTEM 川 
_ ， 推出 日 期 : 春季 预定 

分 全 部 STAGE 重新 恰 证 ,务求 销 人 


有 耳目 一 新 的 感 晕 | 容量 : 个 明 


TREETFIGNTER 人 


区 

以 诸 戏 性 、 精 确 度 和 细 丝 表现 而 闻名 的 
对 战 格 同和 游戏 系列 4《STREET FIGHTER 
1》， 自前 年 秋季 发 表 《STREET FIGHTER 
川 2nd IMPACT 一 GIANT ATTACK 一 》 和 后 便 
一 直 音 讯 全 无 ， 内 然 移 造 商 CAPCOM 曾 於 
97 年 度 [35th AMUSEMENT MACHINE | 
SHOWj 中 利用 宣传 短片 的 方法 暗示 过 游戏 
二 不 过 具体 消息 公 从 来 未 得 到 当 
时 人 的 肯定 ， 直 至 去 年 [TOKYO GAME SHOW"98 秋 | 中 ， 《STREET 
上 | FIGHTER | 开 发 GENERAL PRODUCER 船 
: 提 作 
消息 才 得 以 肯定 。 

判 避 在 上 月 附 行 的 [AOU 1999 
AMUSEMENT EXPOj 中 ,《STREET 
FIGHTER II 少 系列 最 新 作 4STREET FIGHTER 
IN 3rd STRIKE 一 Fight for the Future 一 》， 和 终 一 再 现 女性 玉 腿 曲 综 美 ~ 春天 cn 
於 以 42 % gs Rn sa 本 足 技 华 惠 与 力量 集 於 一 身 的 世界 格 癌 女王 [春天 」 ， 短 肖 多 年 以 来 的 麻 
人 好 习 “二 二 和 练 ， 今 次 再 度 回电 人 (STREET FIGHTER Il 必 的 舞台 ” 久 厦 了 的 吉 士 春 厦 : 因 
为 负责 调查 一 武 角 门下 弟子 突然 失 跌 的 事件 所 以 再 次 哺 上 避 癌 的 征途 ， 








机 址 bfopthie Etare 





































AM， KW 
足以 芥 败 同 场 其 他 作品 ， 春 得 日 本 业务 用 
游戏 专门 斌 《GAMEST》 选 举 中 的 最 佳 役 作 
和 最 受 坎 迎 游戏 两 个 奖项 ， 见 证 和 戏 的 属 
害 之 处 ， 到 底 今 集 有 甚 庆 地 方 别 具 吸引 
能 令 在 场 人 仕 给 予 最 高 的 评价 呢 ? 以 下 将 _ 峡 
会 为 大 家 乏 一 分 析 ! 





assee -~ 3 7 


备 各 / 柔 入 下 警 


人 系统 重 整 方面 ， 今 集 主 要 着 重 於 [ 操 

”1 作 改 良 ]| 和 [平衡 修正 两 项 ”其 中 [操作 改 
良 14 就 是 将 前 作 的 投 技 ( 解 拆 投 技 ) 、 
LEAP ATTACK， 以 及 PERSONAL 
” _ ACTION 操作 重组 ， 令 到 使 用 之 上 更 为 方 
便 。 上 此外， 空中 BLOCKING 也 由 原来 的 
两 个 形式 ， 删 剩 控 桂 推 前 ( 治 跳 趴 轨 踊 着 
地 ) 的 一 种 ， 所 以 习 慢 使 用 控 棵 拉 下 的 朋 
友 就 要 特别 注意 。 





相信 @ CAPCOM CO ETD.1999 ALL RIGHTS RESERVED. 
3 一 YUN YANG 运 二 - ER 

2 SR 技 - 例如 的 打击 技 [ 一 三 本 到 症 和 人 有 ※ 以 上 记事 内 容 及 画面 仍 导 并 发 中 版 本 

虽 谢 : CAPCOM ASIA COMPANY LIMITED 提 供 资 料 








特殊 操作 改 及 部 和 念 真 击 艳 高 


投 基 近 黎 详 避 到 已 十 趣 K 
，， ” 解 拆 投 攻 关 手 页 巩 蕴 定 成 立 月 局 玻 己 了 下 K | GRADE JUDGE S YE 是 
LEAPATTACK 让 尸 十 内 K ay 





空 由 BLOCKING 攻 萤 判定 近 巷 时 控 砷 扒 衣 ee 
令 亚 不 单 止 造 戏 各 系统 ， 





至 於 [平衡 修正 」， 不 用 多 说 ， 当 然 就 是 每 位 角色 的 能 方 调 整 和 各 技 修改 ， 其 中 每 个 首相 是 关 一 
角色 由 通常 技 ， 以 至 SUPER ART 也 有 不 少 地 方 被 重新 改良 :而 且 引入 类 似 4SOUL 二 sa 
CALIBUR》 的 空中 制御 系统 ， 令 到 AIR COMBO 空 中 追 打上 更 具 限 制 。 还 有 ， 犁 造 商 为 今 集 新 追加 的 元 素 SEE 之 
了 :将 前 作 广 受 好 评 的 完成 度 重 整 洗 练 ， 系 列 初次 探 用 [ANALOG DATA 上 处 理 ] EGRADE = 和 gEDGE ”办 会 元 到 上 要 ? 
(PROGRESSIVE HIT ERAME) 的 FIGHTING COMMUNICATION TOOL 控 制 构成 参 SYSTEM| ,是 一 个 能 锡 分 兮 六 韦 素 哺 己 Li \ 职 LA 人- 共 如上 思 字 四 
数 : 补充 角色 PATTERN 多 PATTERN 之 问 的 判定 数据 ， 人 也 能 析 对 战 内 容 ， 和 从 而 向 玩 者 作出 攻击 (OFFENCE)、 防 漆 
， SS st。 (DEFFENCE) 、 技术 (TECH) ,以 抱 合 (GRADE) 等 各 方面 





























评价 的 系统 ， 庐 玩 者 更 加 清楚 自己 每 场 战 崩 之 中 的 表现 ， 改 
良 战 同 的 本 质 和 技巧 ! 


路 关 亏 现 
后 m 。 THE NEWCOMERS 


信人 怀念 的 破 庆 汽 车 BOUNS STAGE 


47 莹 EDU 


SS P 
全 全 


和 拼 豪 BLOCKING 副 熏 ， 取而代之 是 





在 今 集 《4S TREET 
FIGHTER IN 3rd STRIKE 一 - 
Fight for the Future 一 》 中 总 登 
场 战 士 共有 二 九 名 ，, 当中 包括 
前 作 的 十 四 名 基本 人 物 和 隐藏 
角色 : 至 於 其 余 五 名 新 登场 战 
士 则 计 有 曾 於 97 年 度 |35th 
AMUSEMENT MACHINE 
SHOW| 中 公开 过 的 元 祖 女 性 角 
色 三 春 惠 上 、 空 手 道 少女 
[MAKOTO 1 中 性 角色 
[REMYj」、 人 型 杀 黎 兵器 
FTWELVE| 和 康之 角色 [OO 上 


一 爱 和 与 恨 之 狐 问 一 REMY 4 就 连 恶 鬼 填 利 * 豪 鬼 " 也 再 次 侣 声 ， 
一 身 华 厅 装 束 ， 充 满 预 庆 气 色 ， 银 色 的 秀 竖 隐藏 着 带 有 刹 因 疯狂 一 一 一 一 一 站 
的 眼神 ， 青 年 的 心 已 被 黑 关 所 沾染 ， 正 向 着 其 姊 进 行 复 储 计 划 …… aa 


一 起 硬派 空手 道 少女 一 MAKOTO ， 1 La 二 TIT 天 
擅长 近 接 短 打 的 空手 道家 MAKOTO ,是 名 月 空 s 手 适 着 场 [能 肛 寺 册 


。 志 的 和 者， 不 由 民 家 中东 ， 所 以 到 也 大 不 如 前 2 人 人 
。_MAKOTO 向 着 父亲 相传 的 道 袍 发 苦 ， 关 要 今 到 道场 再 。 人 









<\- 2 ~ 二 2 3 让 < 一 rr 一、 ET 、 
ee Er 站 民 7 2 雪 虽 
de 才 ER LA 站 eu 
半生 一 一 一 | -人 
站 一 


seeverov 


，， 长 礼 、 帽 子 和 面具 ， 将 其 身份 
一 白色 杀 玛 机 醋 <TWELVWE | 扼 饰 得 不 留 度 泗 , 就算 过 国际 性 情 
GIL 人 这 大 情 直 法 寺 二 本 现 的 天 双 各 归 志 有 二 二 E 册 地 杰 并 CIA( 中 央 情 报 局 ) 也 表示 对 | 
下 形 康 的 生化 上， 是 由 原型 NECRO 给 化 改良 而 成 的 完成 tt “ 基 资 料 一 无 所 知 ， 稚 止 史 在 仍 治 为 


站 


GPif-135 


情 弛 掏 不 殖 


《 饭 狼 侍 褒 WILD AMBITI 


在 港 已 经 推出 了 好 一 段 日 子 的 SNK 对 战 格 同 作品 《 饭 狼 低 
说 WILD AMBITION》， 由 然 坊 问 反 应 只 是 一 般 ， 但 是 纯 算 也 有 
二 批 忠实 的 支持 者 : 然而 无 独 有 偶 ， 以 下 跟着 介绍 的 隐藏 人 物 出 
现 方 法 ， 就 是 有 顿 玩 者 参与 才 可 以 达成 ! 不 过 ， 和 游戏 中 的 隐藏 人 
物 GEESE 不 是 已 经 介绍 过 的 唉 ? 为 何 蔗 事 重 提 ? 如 道 游 戏 中 还 


有 其 他 隐藏 人 物 ? 


不 错 ! 其 实 和 游 戏 中 除了 GEESE 之 外 ,还 存在 着 另 一 
名 隐藏 人 物 ， 而 她 便 是 《REAL 0 


NEWCOMERS 一 人 中 的 新 角色 
[ 李 香 绯 上 」! 至 论 生 柑 才 可 以 使 
用 ? 基本 人 条件 是 要 机 体 本 身 已 


N》 公民 最 后 隐 基 要 素 


TEXT BY : KOTARO 


业务 用 和 游戏 时 间 表 


造 戏 名 称 

GRADIUS IV 一 俐 沽 一 
GACHAGACHACHAMP 

Beat mania | DX 

PILOT KIDS 

PUZZLE DE BOWLING 

POWER STONE __ 

Dance Dance Revolution 2nd MIX 

BUST AMOVE 一 Dance & Rhythm Action 一 
GUN BARL \POINT BLANK 2 


CGALS PANIC S2 

LOGIC PRO ADVENTURE 
CRAZY TAXI 
GTARFREAKS 
ANGLER KING 

ZOMBIE REVENGE 


天 发 商 

KONAMI 
KONAMI 
KONAMI 


衫 内 

日 本 SYSTEM 
CAPCOM 
KONAMI 
namco/ ATLUS 
namco 
ARUTA/ 1IGS 
KANEKO 
AMUSE WORLD 
SEGA 
KONAMI 
namco 

SEGA 


NBIRNIRIRNIRNIRIRINERIRSRIRSIRSINSI 共 


NIN 





经 持 有 全 部 角色 (包括 GEESE) 
完成 入 戏 (可 以 CONTINUE) 的 记录 “在 投入 硬 冲 人 后， 庆 标 题 
书面 中 按 着 ABD 亿 来 按 START 揭 开始。 成 功 的 话 ， 选 人 画面 量 人 半生 人 
就 会 出 现 李 香 绯 和 GEESE 的 位 置 ， 而 且 所 SUPERPUZZLEEOBETE PUZ 3 
动 秘技 之 后 机体 记 剧 会 永久 保存 …… 那 


QUIZ HIGH SCHOOL ANGEL GUZ 3 
FINAL FURLONG 2 SLG 3 
AIRLINE PILOTS A SELG 3 

GRAND PRIX 一 JKING 一 和 07 SYSTENCOWPONETENERANENT RAC 3 月 下 

KANEKO PUZ 3 月 下 

一 下 你 SUCCESS ETC 3 月 下 
STREET 王 机 定 1 SEGA QUIZ 3 

流 日 本 SYSTEM ACT=3 
METALSLUGX SNK ACT 3 

MEGATOUCHSE6000= ”EMERTPEEAGHENWECHEEETFEEES 朋 所 是 二 二 
CARN EVIL MIDWAY STG-5 


床下 次 就 个 用 再 重复 输入 GIGAWING TIONTTRNTIET PIN  STG 3 
秘技 便 可 以 使 用 ! 此外: 巡 ， BATTLE GEAR TAITO RAC 3 
成 以 上 两 项 人 条件 人 后 ,在 选 人 E 二 一 辣 坚 必 一 SEIBU TAB 3 


GIANTFGRAM: 全 里 本 :PROFESSIONAEAWRESTEER:2:1N: 昌 本 了 到 和 起 SEGA 于 | 台 :本 月 下 


画面 中 ， 将 游标 移 往 GEESE iD5T 秋 主 SUCHRIEPATI JALECO TAB 了 
上 处， 按 着 START 气 来 决定 角 STREETFIEETERIISSIRKEERCTEEO 一 CAECGRE 下 E 生 于 机 二 
党 二 


及 六 衣 VISCO ACT 
色 : 就 可 以 使 用 DEMO 画面 ECXPFEAI 下 避 胡 克 辣 全 全 全 TEA 
中 穿著 西装 的 GEESE SEEETITEETEETECESETFEETTIEITTSREEETTTTTEEEE 生生 计生 /可 可 用 二 关于 75 区 寺 寺 (上 汪 2 于 本 
HOWARD , 有 要 趣 的 读者 


了 平 意料 之 存 稳 TONDEMO CRISISJ TONDEMOCRISIS ACT 妾 季 预定 
不 妨 可 以 一 渤 


阐 神 神 吉 到 剖 刚 剖 剖 剖 


闭口 


RISING ZAN 一 The Samurai Gunman 一 UEP SYSTEM ACT 
RC GO ! TAITO RAC 6 


剖 剖 


那 戏 名 稳 天 发 商 类 型 
PACHINKO SEXY REACTION 2 SAMMY 
FLASH BEATS SEGA ETC 
BUGGY DRIVE SFEGA RAC 
DEAD OR ALIVE 2 TEMCO FIG 
TENNIS VISCO SPT 
GTI CLUB VIRTUAL GEAR VERSION KONAMI RAC 
PUZZLE CROUTE STONE SEGA PUZ 

BOAT RACE 2 SEGA RAC 
FLASH SOCCER SEGA SLG 
Gun Beat TREASURE RAC 
S 干 RIEBDER: 入 衣 CAPCOHM AG 王 
Drum Mania KONAMI SLG 
popn music 2 KONAMI SLG 条 

SILENT SCOPE KONAMI SLG 
WAR 一 FINAL ASSAULT 一 ATARI STG 
ROAD RURNERS ATARI RAC 
HYORO THUNDER MIDWAY RAC 
NBA SHOW TIME MIDWAY SPT 
Submarines namco SLO 


外 开 其 实 4SPIKE OUT 一 FINALEDITION=》 SEEHNGIDRIE ET RE 
王 CHAMPION HAMMER CHAMP namco ACT 


《FRAME GUNNER》' 以 及 《4L.A 1 耶 SR 和 SALARIED MAN 要 条 ALTORON PUZ 
MACHINEGUNS 一 RAGE-GOF- THE- SS 到 、 APOR ATAR RAC 

一 》 亦 旗 逐一 s - 国 本 G S STG 
MACHINES 一 》 亦 於 近日 逐一 登场 各 入 戏 机 中 RING OUTFOURBYFOURLITX 14 一 一 RAC 
心 。 其 中 由 GAPS 移 作 、 以 SYSTEM 12 开 发 的 


剖 谋 寞 神 剖 剖 剖 剖 坑 剖 剖 癌 





剖 入 讲 剖 六 





除了 上 述 提 及 的 《三 国 战 记 》 经 已 抵 港 之 





站 已 出 LTGEAR:2 ARG:SYSTEM:WORK FJG 
3D ACTION-SHOOTING《FRAME GUNNER》 ， 1 0 本 - 王 
便 可 以 在 湾仔 GAME ZONE 率先 试 玩 ; 至 於 由 ay SUPER 证 人 T 刘 VS SETA7 ViISCO TAB | 
SEGA 移 作 、 揉 用 MODEL 3 开发 的 GUN- PC er AN。 ITRETERREE 一 ETWEERINSRF 一 7 
SHOOTING 作 品 人 L.A.MACHINEGUNS 一 闻 ” 二 了 FREEORLT 一 
RAGE-OFTHE MACHINES 一 》 则 於 旺 角 好 景 AERRA5TSTTET SNK7 ATARI STGE 
中 心 对 面 的 海 威 玩 得 到 。 此 外 ， 截 稿 之 前 刚 收 到 人 竺 二 S 
的 消息 就 是 同样 由 SEGA 拒 作 、 利 用 NAOMI DYNAMITE ROBO 2000 ACT 
开发 的 3D ACTION-SHOOTING《ZOMBIE REVENGE》 也 将 率先 抵达 加 拿 芬 道 金星 展 出 
还 有 ， 上 期 曾 为 大 家 报导 过 ， 全 港 只 此 一 部 的 音乐 ACTION 和 游戏 4BUST A MOVE 
Dance & Action 一 少 ， 人 ， 人 
潭 都 今 次 就 切 为 错 


剖 神 神 剖 剖 训 训 剖 剖 剖 剖 刚 训 


剂 剖 剖 


闭 剖 冲 


※ 资 料 提供 : Virtual Zone ( 佐 敦 大 华商 场地 库 





业务 用 迄 矿 龙 虎 悦 


排行 位 置 “ 和 游戏 类 型 生产 商 

1ST Dance Dance Revolution KONAMI 

2ND VvVy Visual & Music Slap JALECO 2 

3RD Beat mania complete MIX KONAMI 99 
4TH 三 国 战 纪 ARUTA/.IGS. 2/ 99 
5TH popmnmusic KONAMI 12 


和 2 
《三 国 战 记 》 掀起 热潮 ? ! 


普 放 上 期 fAOU 1999 AMUSEKMENT 
EXPOJ 中 为 大 家 介绍 过 、 由 厂商 ARUTA 乒 1IGS 共 
周 并 发 :能 狗 最 多 四 人 同时 进行 的 横向 动作 入 戏 
《三 国 战 记 》… 终 艾 在 本 月 初 登陆 各 大 小 禾 戏 机 中 
心 ， 抽 且 选 旋 即 成 为 近期 最 受 坎 迎 作品 之 一 上 双 然 
旺 眼看 来 4 三 国 翼 记 》 的 风格 与 CAPCOM 横 向 车 名 
动作 落 戏 《吞食 天 地 上 一 赤壁 之 战 ~ 十 分 相似 : 但 
是 操作 系统 则 乒 CAPCOM 抠 作 的 4Dungeons & Dragon 史 村 列 -。 以 及 国语 作品 《西游 记 》 
如 出 一 霸 :， 所 以 玩 超 上 来 别 具 亲 切 感 ， 而 且 自 近年 体感 和 音 纪 游 戏 大 行 其 道 以 后 :已 很 少 
厂商 开发 同类 型 的 作品 ， 在 借 多 避 少 的 情况 之 下 和 游戏 又 如 何不 受 坎 迎 昵 ? 

另外 故人 带 一 提 : 原来 《三国 战 记 》 于 面 是 有 隐藏 角色 上 (世上 时 已 知 有 | 孔明 外 ) 只 然 截 难 
现在 出 现 方 法 仍然 不 明 ， 但 是 有 仇 趣 的 读者 就 可 以 往 加 拿 芬 遵 的 金星 看 看 ， 保 证 交 下 有 意 
想不到 的 收 各: 








NAOMI 最 新 格 门 作品 MGUILTY cFE 


假若 天下 玩 开 PlayStation ， 而 且 又 
是 对 战 格 周游 戏 的 爱好 者 :相信 一 定 玩 壳 
由 ARC _ SYSTEM WORK 抠 作 的 
《GUILTY GEAR》。 具 然 这 个 游戏 斤 作 时 
问 超 坎 两 年 以 上 但 是 不 论 机 能 发 皖 、 战 
由 系统 :以 及 人 物 设计 均 获 得 外 界 一 致 的 
好 评 上 然而 一 抠 造 商 ARC _ SYSTEM es 
WORK 有 见 及 此 “决定 为 游戏 推出 续篇 ， 而 且 还 以 第 三 厂商 的 身份 加 盟 
SEGA…， 揉 用 高 性 能 基板 NAOMI 开 发 游戏 ， 绝对 令 估 期待 的 作品 :由 
SAMMY 和 负责 发 行 ， 现在 疡 未 有 画面 公开 ， 推出 目 期 未 定 。 


CRI -1936 





sh -x+eixsx 全 | 国 汪 (METAL SLUG》 新 作 绽 阵 出 击 : 


AOU SHOW 中 全 部 作品 ， 今 次 本 获得 日 本 业务 用 权威 专门 
储 、 所 二 
特地 补 回 数 焦 注 用 度 较 低 的 游戏 ， 其 中 包括 PRODUCE 法 《GAMEST》 乍 办 的 第 十 二 届 


作 、 揉 用 SYSTEM 12 开 发 的 音 纪 ACTION 撑 典 顷 篇 


《Pacapaca Passion 2》( 要 称 ) ; 日 本 SYSTEM 拷 作 的 两 素 [GAMEST 关 黄 J 中 | 最 佳 副 作 赣 


| PuUzZzLE 作 品 《 人 高 流 》 和 《kPUZZLE DE BOWLING》:; 戏 赏 ] 的 作品 4METAL SLUG 
SETA 后 VISCO 措 作 、 以 NINTENDO 64 互 换 性 基 概 2 方 ” 终 於 决 定 推出 最 新 续篇 
[ALECK 64」 关 发 的 将 模 入 戏 《五 月 战 了 别 3》、 著名 麻 征 系 《METAL SLUG Xy》。 不 过 是 次 闫 
《SUPER REAL 麻 省》 最 新 作 《SUPER REAL 麻 省 VS》、3 篇 最 大 的 特点 ， 就 是 游戏 站 非 原 
维 向 射 丙 作 品 《VALIANT SHUBANTSA》， 新 癣 厂商 创作 品 ， 而 是 以 4(METAL SLUG 2》 为 蓝本 的 
MIDWEST AMUSEMENT ( 船 井 HYUKOMU) 天 发 的 赛车 入 改良 版 。 其 中 和 游 戏 追 加 各 项 不 同 的 原创 要 素 ， 
戏 《kUETIMGOTE-RACE% 一 -以 及 由 锡 作 4RAIDEN 雷 电 》 系 列 包括 散人 出 现 设 定位 置 和 新 登场 获 人 而 且 扔 
和 是 汪 生 国 县 各 生计。 E 兴 机 冰 加 多 个 POWER UP 武器 和 ITEM， 不单 止 固有 
en 能 力 方面 大 幅 给 化 -总 类 也 增加 至 17 种 ， 令 到 
游戏 性 大 大 提 异 ， 预定 3 月 尾 推 出 。 


推出 晶 期 : 已 推出 
关 型 :ACT 
aeis 





三 国志 的 人 物 大 家 都 耳 见 能 详 了 “， 继 之 
前 在 街机 推出 过 的 横向 动作 入 戏 《吞食 天 地 ~ 
赤壁 之 战 》 大 受 欧 迎合 ， 近 日 有 一 焦 同 是 以 
三 国 为 题材 ， 叫 做 《三 国 战 记 》, 由 台湾 公司 
自己 开发 出 来 的 新 基板 来 推出 这 入 戏 。 入 戏 
的 玩法 跟 CAPCOM 的 4D&D》 十 分 相似 。 还 
有 这 一 次 是 真正 的 五 虎将 了 ， 魏延 的 位 置 将 
会 由 马超 取 回 。 




















筋 力 攻 洁 


游戏 中 玩 者 是 可 以 利用 
奥义 天 韦 来 使 出 奥义 ， 贸 玩 
者 选 定 了 天 书 之 人 后， 然后 走 
到 同伴 劳 还 同时 按 下 ABC ， 


So 人 
S 





有 全 NE， 必 下 人 便 可 以 使 用 到 必 才 殿 闵 了 “。 竹 

POWER GU4ACGUE 台 作 站 ER | 上 中 有 天 通 书 、 地 适 书 、 人 通 
当 玩 者 的 储 满 POWER 村 长 放 村 下 恒生 ER (人 ee 
GUAGUE 和 后 ， 在 POWER 区 访 怕 和 有 有 42 吕 ] 日 


GUAGUE 旁 便 会 亮 起 一 闭 灯 ， 上 一 Se 
玩 者 最 多 可 以 储 到 3 个 ， 玩 者 每 DO 使 用 道人 人 
使 用 一 次 必 条 技 或 SUPER js 角 沪 要 : 
ATTACK 都 会 扣 掉 一 邯 灯 。 


有 sw 有 衣 大 六 | 、 -从 
AL 
SUPERATTACK 天 % 生 1 


E 生 PN-t3 了 











的 Pentium Sr 
1 发 表 会 中 三 5 
出 现 人 4SEGA 2 
Rally 2》 的 示范 画 面 ， 这 表示 了 甚 雄 呢 ? 当然 是 
上 《SECGA Rally 2》 会 推出 其 电脑 版 。 从 手 上 资料 所 
见 ， 今 作 除 了 移植 街机 版 完 素 外 ， 亦 会 新 加 多 种 元 
和 






























该 会 有 出 色 的 表现 。 (山村 恨 牙 ) 


-大红 将 到 


- 到 和 





上 意 的 话 ， 早 
Se 二 昌 已 便 - 知 到 
有 由 sega saturn 的 著名 SLG《 樱 大 战 》 会 移植 PC 
| 版， 不 过 详细 情形 好 像 还 没 清 楚 。 不 过 今 次 ， 
便 会 有 一 些 资料 刊 出 ， 除 了 书面 会 揉 用 更 高 质 
素 的 外 ， 在 声音 方面 ， 以 往 一 部 份 只 有 字幕 而 没 
有 声音 的 场面 ， 将 会 再 次 加 回 情 SS 
声音 上 去 。 最 后 不 得 不 担 的， 
今 次 办 


关 出 其 


vaLogic c 新 作出 场 ， 

避 4Delta Force》 后 ，NovaLogic 宣 人 将 会 於 今年 夏季 推出 另 一 款 以 
本 视点 的 3D 动 作 和 诸 戏 一 人 《Overkil 少 。 闭 戏 背景 是 讲述 50 年 后 的 未 
弄 ;， 被 分 为 2 大 阵 形 : New Reform Coalition 和 Alliance of 
SEEhdent Republic， 於 是 便 出 现 无 数 的 委 战 。 选 戏 将 设 有 40 个 任务 


Www 


渤 记得 留意 本 刊 日 后 的 报导 。(Glen) 
tp /www. ET wejillisieieieiieliiidisreeih aitail 


jake III》 最 新 图 片 


曾 大 受 坎 迎 的 3D 动 作 入 戏 4《Quake》，, 其 第 三 集 
亦 正在 胸 作 之 中 。 不 过 ， 近 日 秽 造 商 方面 於 网 上 公开 
了 一 些 4Quake 1Il》 的 最 新 图 片 ， 以 奈 各 位 喜爱 
《Quake》 系 列 朋 友 的 相思 之 苦 。 和 从 最 新 的 图 片 可 见 ， 
其 人 物 及 背景 均 经 过 大 幅 的 改良 ， 确实 是 令 人 期 待 的 
作品 。 有 曙 趣 的 朋友 ， 不 妨 到 以 下 网 址 参 驶 : 
http:WwWww.quake3arena.comy/ 


SS 
人 在 
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ss 


_ 下 
及 

压 区 
本 人 


< 





机 (F ieTeam) - 









(Glen) 


_ Multitude 最 估 之 作 2 1 


於 98 年 12 月 推出 的 网 上 闭 戏 《FireTeam》， 其 揭 作 公司 
Multitude 和 天 宣 作 在 未 来 的 日 子 ， Multitude 会 全 力 发 展 於 诸 戏 科技 之 
上 “。 和 这样 ， 即 表示 Multitude 将 暂时 停止 发 开 新 游戏 软件 ， 而 坦 为 为 
其 他 入 戏 开发 商 提供 开发 上 的 技术 。 於 是 ,《FireTeam》 便 成 为 
Multitude 首 焦 亦 是 最 后 一 焦作 品 ! ! (Glen) 


前 《Diablo》 肌 作 要 员 风 Acclaim 合作 ? ! 


由 前 《Diablo》 揭 作 要 员 一 Doron Gartner 及 Ben Haas 所 组 成 的 
Click Entertainment， 已 和 另 一 诸 戏 揭 造 商 Acclaim 达 成 合作 协议 。 
他 人 将 会 为 Acclaim 朱 作 一 焦 动 作 RPG 闭 戏 一 《Samurai》， 下 预 算 定 
於 2000 年 左右 推出 发 售 。(Glen) 


(Imperialism IT, The Age of Exporation》 快 将 面世 


Mindscape 宣 人 其 人 Imperialismy》 系 列 最 新 作 一 《Imperialism |: 
The Age of Exporation》 , 已 经 进入 生产 阶段 ， 范 且 预 计 将 会 於 今 月 
22 日 推出 市 场 发 售 ， 当 中 将 会 同时 推出 PC 及 Mac 两 个 版 本 。 有 轴 趣 
的 朋友 ， " (Glen) 


记 住 留意 它 的 发 售 日 期 


微软 内 电讯 合作 








在 3 月 9 日 ， 香 港 志 

| 与 Microsoft 正 式 宣 作 合 作 发 
展 高 速 寅 频 服务 ， 册 时 读者 
不 需要 使 用 聘 明 盒 转 到 ， 亦 
可 使 用 过 每 秒 1.5Mbp 的 模 






速 互联 网 服务 。 与 此 同时 ， 读 人 
者 就 可 以 透 过 个 人 电脑 进行 即 嚼 帮 请 和 生生 
时 视 像 会 议 、 选 看 最 新 雷 影 、 
检索 最 新 消息 或 取得 重要 授课 
教材 等 服务 。 ( 怪 供 ) 


高 速 MODEM ? 


在 刚 剖 完结 的 [香港 资讯 基建 博览 会 | 了 庄 ， 展 出 了 由 DIAMOND 并 
发 的 96k MODEM“， 据 宣传 人 仕 表 示 这 个 MODEM 最 高 下 载 速 度 为 1. 
2Mbp“， 上 网 时 更 可 同时 使 用 电话 ， 现 在 正 由 四 问 电 话 进 行 测试 ， 如 
果 测 试 结果 良好 的 话 ， 将 会 推出 有 关 服 务 ， 这 MODEM 素 快 将 会 6 月 
中 。 ( 怪 供 ) 


更 正 慨 示 


上 期 本 栏 一 则 关於 4 风色 幻想 》 诸 戏 有 问题 的 报道 ， 经 本 刊 查证 

后， 证 实 该 错误 只 属 和 游戏 执行 上 的 问题 ， 只 需 到 下 列 网 页 下 载 修正 档 
即 可 解决 ， 毋 需 更 换 入 戏 。 本 刊 访 向 有 关 人 士 表 示 雪 意 。 
《风色 幻想 》 修 正 档 下 载 网 页 : http:/www:.fy.com.tw/ ( 怪 供 ) 





揭 造 商 : 坎 乐 盒 
发 售 日 : 3 月 
售 价 : 880 台 头 
游戏 类 型 :SRPG 


二 呈 相 人 让 要 人 要 系统 需求 : CWIN 95/98 


参 
人 行 | 
.…” 推 盔 东 厂 的 恶 行 ! 
呈 











名 
光 


于 上 系 奖 


在 入 戏 中 还 加 入 了 武器 相 刻 性 的 
设 定 ， 例 如 : 刀 刻 枪 、 枪 齐 剑 、 剑 型 
刀 等 等 ， 不 管 己方 角色 的 能 力 再 强 ， 
只 要 碰 上 持 相 刘 武 器 的 散人 时 ， 一 柑 


新 龙门 客 槛 》 是 探 
时 和 制 选 戏 方式 进行 ， 除 
上 手 的 简单 操作 外 ， 


章 者 有 足 级 的 思考 空间 











釉 ， 而 《新 龙门 客 槛 》 在 无 法 施展 出 原 有 的 威力 ， 所 以 如 何 安 
攻 制 中 加 入 了 新 当 试 ， 排 我 方 人 物 平均 的 成 长 ， 访 使 用 各 种 武器 的 角色 都 能 发 挥 所 长 ， 才 是 


ER 


2 


制 腾 的 真正 关键 。《 新 下 门 客栈 》 的 人 物 、 场 景 全 揉 用 3D 模 组 构成 ， 人 
物 方 面 使 用 可 爱 的 卡通 造型 ， 将 电影 中 悲壮 的 剧情 ' 改 成 以 逗趣 该 庄 
方式 表现 出 来 ， 在 音乐 上 用 了 许多 中 国 西北 地 区 的 民 访 小 调 ， 在 优美 
的 配乐 下 与 生动 的 音效 袍 托 下 ， 完 全 融入 入 戏 中 。《 新 龙 和 月 客 楼 》 只 抒 
用 TURN 制 战略 进行 入 戏 ， 但 其 实 亦 加 入 了 许多 新 玩法 。 


格 


条 -等 雪 - 寺 二 毒 - 娄 - 合 - 委 寺 - 仁 : 蕊 - 印 





三 瑟 A 


用 当 忆 





L 三、 


恰 
发 行商 : CD SOFT 
发 售 日 .: 4 月 二 
售 价 : 未 定 宝 ” ” 恒 
游戏 类 型 : RPG 《 永 座 魏 中 时 之 格 杀 令 》 的 背景 设 定 就 是 明 朝 神宗 天 局 年 间 。 主 角 不 是 古装 片 中 常见 的 英雄 豪 作 ,全 
ET 村 和 生生 而 是 在 人 生 旅途 中 背 负 著 极 大 痛苦 队 影 的 杀 手 一 杨 孤 满 。 其 自 幼 出 身 官 仕 之 家 年 幼 时 ， 其 担任 兵部 在 二 





加 侍郎 的 父亲 因 兵 败 据 顺 ， 以 致 失职 惨遭 新 首 ， 全 家 人 被 遣返 原籍 定居 ， 但 
二 从 京城 回 原 籍 途 中 ， 笃 被 不 明 人 物 狂 下 毒手 ， 全 和 无 侍 免 。 当 时 ， 杨 扳 泪 正在 路 上 娘 戏 耽搁 
se 行程 ,所 以 逃 过 一 动 ， 但 是 面 对 家 人 的 惨死 ， 已 在 杨 拆 汕 的 心 上 烙 下 深 深 的 伤痕 。 此 
”，。 时 ,一 个 名 为 [ 筷 忽 的 神秘 组 织 收留 了 他 ， 芋 经 由 残酷 的 考验 将 他 训练 成 条 手 。 在 入 
se。 贱 中 ' 将 被 赋予 条 人 之 责 ' 而 朝廷 的 政治 黑幕 以 及 东 证 的 险 谋 ， 神秘 杀手 组 织 的 真 
久 相 以 及 杨 孤 汕 一 家 人 被 害 的 疑云 ， 亦 会 由 玩 者 抽 丝 齐 获 的 将 所 有 迷 围 揭 并 。 








游戏 书面 所 呈现 出 就 是 中 国 风 的 风格 ， 而 和 在 战 同 模式 方面 ， 则 是 探 用 与 为 了 符合 玩 者 的 需 饼 ， 《 东 厂 魏 中 蚁 之 格 条 令 》 声 重子 

类 似 瞳 黑 破坏 神 的 第 一 时 间 战 同方 式 ， 且 由 於 玩家 的 身份 是 条 手 ” 东 乱 能 竺 条 ” 。 市 征 的 原 素 。 除 了 著 重 主角 个 性 的 刻 另 ， 以 及 背负 家 天 怪 腕 

剑 招 ， 还 可 使 用 各 类 能 辅助 杀手 达成 任务 的 物品 ， 如 : 迷 香 、 捕 鞭 夹 、 毒 粉 、 ”的 伤 痛 外 ， 当 然 儿 女 情 长 自然 少不了 的 ， 在 黑暗 面 讨 乍 活 的 

SS | 火药 、 绳 套 ...， 以 增加 游 戏 的 去 活 “， 人， 感情 世界 比 他 人 更 为 巍 辛 。 邀 戏 中 除了 单 人 模式 下 藉 : 

度 。 该 游戏 的 场景 均 由 3D 模 组 建构 ”站 有 网 路 寺 

SEO 成， 道具 或 模式 ,万 天 

部 份 是 2D ”在 网 路 对 载 骗 s 

美术 加 上 方面 ， 抠 作 

3D 美 术 搭 小 组 更 提供 
配 而 成 。 新 剧情 。 


SS 
NS NS 反 
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揭 造 商 : 智 冠 科技 


水 济 案 中 市 节 侠 ， 本 

汉 二 售 价 : 未 定 

2 族 蚤 关 型 : SRPG 

芝山 泊 内 缀 英 妇 系统 区 求 ，CWIN 95 
杀 问 婆 惜 、 杨 志 走 刀 、 吴 用 智 取 生辰 

网 、 林 溃 雪 夜 奔 梁 山 、 和 荤 、 花 和 尚 重 智 深 等 故事 枉 段 都 是 出 


自 令 读者 深刻 准 忘 的 施 耐 庵 笔下 名 著 一 水 洲 传 。 这 邀 戏 就 是 由 这 部 古典 和 
”名著 改编 的 战略 入 戏 ， 玩 者 范 不 是 属於 水 游 一 百 零 八条 好 汉中 的 一 2 
员 ， 只 是 加 入 水 游 各 好 汉 的 剧情 中 ， 副 助 他 们 一 起 登 上 梁山 。 诸 闲 避 率 、 气 功 值 、 经 验 值 等 数值 ， 
而 气功 值 为 使 用 必 杀 技 所 消耗 ， 要 





太 区 全 TD 分 有 主线 及 支线 剧情 , 主线 人 


图 情 多 有 一 或 多 位 武力 值 较 高 、 较 难 对 付 
oa 是 
RARARS ea 


靠 物品 或 集 气 技 来 恢复 ， 而 人 物 在 
人 、 红 防 及 敞 我 

分 的 混乱 情形 。 除 了 个 人 “， 还 要 
夫人 。 玩 者 要 为 各 


RS 车 汪 2 而 主线 剧情 的 大 型 战 癌 要 如 何 取得 腾 


力 或 区 中 力 等 ， 丽人 
















不 可 配备 武 
< 器 ， 它 个 可 以 
招 色 和 与 起 右 吕 ， 它 们 可 以 
叉 物 的 动作 、 招 式 皆 是 由 专业 动画 师 计 在 载 场 中 到 
于 亲生 汪汪 得 。 每 个 人 最 





SEESTUDIO 投 作 而 成 ， 艺 依 书 中 各 人 之 特色 上 多 可 以 搞 全 
武器 及 装束 表现 在 尾 面 上 ， 例 如 穿 痕 效 的 鲁 智 带 四 件 物 二 
深 使 逢 权 及 林 溃 手中 堆 动 如 蛇 的 棍棒 等 ， 而 散人 方面 就 有 肪 所 使 技 纺 、 人 8 当中 还 有 关 程 品 ， 如 : 轩 生 
受 萄 围 不 等 的 气功 攻击 ， 同 一 招 有 三 个 等 级 ， 异 级 后 便 会 有 更 大 的 破 壤 力 。 每 一 个 角色 除了 随 等 级 提升 即 可 ”生命 力 的 
慎 得 的 固有 技 外 :还 有 隐藏 技 的 设 定 ， 不 通过 些 隐藏 技 则 必须 在 洲 台 当中 扳 到 高 人 传授 才能 习 得 。 除 此 之 ”药品 。 
外 二 连 武 器 都 有 提升 威力 的 设 定 ” 若 碚 上 了 [金钱 豹子 | 渴 隆 ， 别 乐 了 将 自己 手 上 的 像 伙 拿 给 他 重新 打造 。 


移 造 商 : 区 格 互动 科技 

发 售 日 : 4 月 

售 价 : 未 定 

ee 

系统 需求 : WIN 95/98、Pentium 166 放生 
MMX 或 以 上 、32MB RAM 、3D/fxVoodoo 汪汪 
等 级 或 以 上 的 加 速 趟 4XCD-ROM 


佳 仁 全 诗 三 内 -一 一 理 E 三 
站 头 系 统 ， 二 和 二 三 三 量 1 入 王 = 
因为 游戏 的 进行 是 允 人 冒 
险 模 式 ， 因 此 在 画面 处 理 部 份 就 
不 是 单纯 的 单机 作业 可 腾 任 ， 
【天 论 ] 的 视 壳 特点 是 探 用 独特 
[全 肌 有 人 而 莹 幕 上 随 ， 
时 会 出 现 另 一 台 摄 影 机 和 角度 拍摄 子 视窗 画面 ， 以 N5 二 EN 
人 莉 ]| 或 许 正 因 这 










绝 ， 而 且 由 关 技 术 上 的 突 R 破 ， 在 美术 设计 忆 
部 份 则 使 用 全 彩 的 光影 与 材质 系统 ' 使 的 
书面 充分 展现 即时 3D 全 彩 纵 图 的 华 压 效 
果 。 因 此 一 些 为 了 和 警 造 诡 赋 气氛 ， 而 产生 
的 圳 气 洱 漫 的 效果 ， 及 魔 殿 的 大 理 石 地 板 

Eeeao 镜面 反射 的 倒影 效果 或 武士 龙 手 持 这 眉 
棍 打 辣 时 地 上 的 队 影 变化 … 等 ， 都 在 入 戏 
书面 中 棚 棚 如 生 的 表现 出 来 。 


























三 有 


4 究竟 是 怎样 的 学 园 ? 


和 二 上 类 车 RPG 大 魔术 师 的 琢 

人 人 WIN 95/98、Pentium 人 疏 女 * 天 生 仇 有 魔法 生 

人 的 水 晶 组 TCRYSTAL CLASSJ 的 班级 导师 。 由 於 学 围 探 师 的 音质 。 旺 入 学 二 

0 六 英 制 的 小 班 教学 ， 全 班 只 有 六 位 学 生 ，[ 培 育 给 健 

ee 的 女性 | 是 学 围 长 不 断 高 喊 的 教学 理念 ， 为 了 落实 学 国 人 疝 关 这 让 
朋友 。 Cr 










:长 ' 授课 的 内 容 转 变 成 [ 战 同 训练 ] 课 程 ， 透 过 不 断 的 es 
二 虎门， 达成 学 国安 排 的 战 站 任务 ， 学 生 才 能 踏 上 辕 业 之 “到 和 响 
路 。 入 戏 的 进行 很 简单 ， 就 是 授课 一 面谈 一 次 回 的 欧 
授课 ' 而 授课 时 的 故事 事件 和 战 同 时 的 迷你 事 
件 等 ， 就 架构 起 整个 游戏 的 剧情 内 容 。 








缠 年 前 的 某 一 天 ， 在 一 个 被 称 为 [ 札 克 | 的 挡 境 小 国 ， 突 然 出 现 二 支 恐 怖 的 军团 ， 该 军 转 的 领导 者 是 除 有 强大 力量 的 相传 是 由 ， 
六 本 安 乐 和 的 [ 礼 克 | ,关于 就 在 朋 半 被 毁 沽 ， 留 下 的 只 是 一 片 收 不 忍 暑 的 广 坟 。 当 这 个 及 怖 事件 传 到 世界 的 同时 ， 。 而 考 十 所 鹿 夺 出 计 昌 汪 

群 立誓 要 打倒 魔王 的 勇士 ， 这 些 勇士 是 何方 神 蛙 ? 他 们 又 是 如 何 打倒 魔王 呢 ? 没有 人 知道 ， 流 传 下 来 的 只 有 他 们 

同 壮 烈 慌 牲 的 英勇 事 忠 。 事 后 ， 人 们 将 这 件 事 称 为 [无 名 勇士 的 传说 |, 透 过 代 代 的 口 耳 相传 ，[ 无 名 勇士 的 传说 | 。 来 的 人 造 生命 ” 

茶余饭后 、 津津 乐 道 的 主题 ， 尖 说 乡 全 者 还 有 女性 ， [ 艾 力 杰 王国 上 的 前 代 王妃 ， 蒸 了 这 个 传说 后 非常 感动 ， 在 她 氛 有 将 魔力 转换 成 

攻 : 于 二 站 二 FE 的 鼓吹 下 ，[ 导 少女 学 围 ] 成 立 ”能 源 的 能 力 。 

了 ， 目 的 是 要 把 少女 们 句 鲜 成 勇 

士 。 随 著 时 光 的 飞逝 [ 时 少女 

亭 国 | 的 确 培育 出 不 少 的 人 才 。 


发 行商 : 玩家 天 地 
发 售 日 .:-3 月 底 

售 便 : 未 定 

和 诸 戏 类 型 : RPG 
系统 需求 : WIN 95/98 





隧 极 和 粉 争 


历史 上 “， 统 治 阶级 和 被 统治 阶级 的 纷 委 一 直 从 未 间断 转 
' 而 统治 阶级 一 直 奉 为 圭 泉 的 口号 [君权 神 授 」 、[ 腾 即 天 转 
命 」, 使 得 他 个 很 自然 的 相信 自己 是 天 神 在 世上 的 发 言 人 ， 
是 相对 於 一 般 被 统治 阶级 而 言 的 所 请 
贵族 ; 然而 ， 只 要 是 人 ea 


到 





ns 


压迫 的 被 统治 阶级 的 人 们 往往 朝 不 保 夕 、 夜 不 安 宕 ， 但 是 越 困苦 册 难 的 环境 也 就 越 
能 粹 炼 出 人 性 二 放 、 记 不 及 家山 人 衣 和 于 机 二 机 入 中 [ 床 > 


纪 德 的 身世 


故事 的 主角 纪 德 ， 来 自 优越 种 族 的 统治 ~ 
神 之 帝国 。 他 深 受 洗 浩 皇 思 ， 鹤 命 优 瀑 ， 若 说 
他 的 主 上 是 神 的 化 身 ， 那 庆 吉 许 称呼 纪 德 为 天 
之 是 子 也 不 为 过 ， 神 之 帝国 相信 ， 多 年 前 为 他 
们 放 还 海外 孤岛 的 一 群 遗 民 顽 固 之 极 ， 非 超 尽 
不 足以 尽 国 ; 非 采 绝 不 足以 安 天 命 ， 所 以 特命 SS 
纪 德 前 往 屠 海外 孤岛 ， 加 行 [ 最 合 漂 化 的 手 人 
绩 | 。 海 外 珀 岛 和 神 之 帝国 问 公有 一 海 之 隔 ， 其 中 不 下， 生 ， 王 人 
少 陷阱 妖 敢 隐 居 其 间 ， 纪 德 奉命 出 发 后 即 遇 上 一 连 一 一 人 一 一， 
串 的 挑战 ， 游 需 的 图 像 及 音效 此 时 葡 时 地 发 应 有 到 活 的 身手 来 
的 效果 ， 为 游戏 增添 了 不 少 吉 剧 效果 以 及 张力 , 但 “当即 时 载 门 。 
游戏 的 精彩 之 处 全 是 在 登 上 海外 孤 饲 后 才 真正 并 

始 ， 因 为 属於 纪 德 的 身世 大 秘密 才 正 要 被 解 开 。 


轩 瑟 的 战 | 


在 选 戏 中 扮演 纪 德 的 玩 者 ， 将 面 对 和 经 故 主角 千 次 
心 择 扎 以 及 命 晴 一 线 的 精彩 冒险 , 玩 者 必须 机 智敏 捷 三 
来 避 开 涛 人 的 追捕 以 达成 主要 的 任务 ， 而 在 避 和 无 面 避 二 






GPH-4141 


OP -142 


ARTDINK 
: 予定 3 月 12 日 发 售 


12800 日 
RPG 
ee : Windows 95/98/NT4.0 


Po Artdin 人 


今 作 最 大 的 特色 ， 莫 过 於 可 以 自由 组 合 故事 ， 即 是 话 和 游戏 本 身 没有 定 下 
一 个 游戏 目标 ， 整 个 游戏 的 故事 ， 甚 至 是 游戏 中 出 现 的 事件 、 委 旗 事 件 、 人 
物 、 人 物 的 对 话 等 均 可 以 由 玩 者 去 自行 设计 ， 总 而 言 之 ， 除了 入 戏 的 系统 外 及 






制 ， 是 一 焦 自 由 度 极 之 大 的 RPG。 

















过 这 本 贡 贡 本 区 


之 后 有 一 些 有 关 游 戏 的 已 六 


版 图 外 ， 基 本 上 所 有 事物 均 是 由 玩 者 去 控 


Presented by : 山寺 良 牙 





最 后 想 提 到 的 ， 就 是 现时 电脑 著 戏 中 十 分 流行 
的 [网 上 对 战 」, 在 这 游戏 中 亦 会 有 这 个 机 能 ， 而 且 
最 多 可 八 人 同时 在 诸 戏 中 出 现 ， 究 竟 八 人 同时 的 范 
会 变 成 怎样 
的 局 面 呢 








另外 和 游戏 中 玩 者 所 作 的 行动 ， 将 会 影响 到 整 
个 世界 的 属性 ， 属 性 方面 有 4 个 精 才 属性 及 4 个 信 
仰 属性 ， 比 方 说 ， 玩 者 在 某 个 版 面 取得 及 完成 水 
属性 和 火 属 性 的 事件 较 多 的 话 ， 世 界 便 会 开始 变 
得 「 热 带 化 」, 玩 者 大 可 不 用 担心 世界 会 变 成 怎 
样 ， 因 为 在 尾 面 上 会 清楚 地 表现 出 来 的 。 另 外 在 
经 过 LINK GATE 时 ， 会 跳 到 另 一 个 世界 去 ， 和 当然 
该 处 会 有 新 的 事件 出 现 。 





过 来 过 过 







@ 烛 人 和 才 和 要 昌 故 昌 者 国人 生 
揭 造 商 : KEY 


发 售 日 : 予定 3 月 26 日 发 售 
价格 : 8800 日 圆 

类 别 : AVG (18 禁 ) 

系统 需求 : Windows 95/98 





本 游戏 的 基本 目的 ， 是 在 冬天 的 一 段 日 子 中 ， 在 街 上 认识 她 们 ， 之 后 再 与 她 
们 谈 科 爱 ， 进 一 步 是 





故事 说 到 主角 再 次 搬 回 他 以 前 小 时 所 住 的 地 方 ， 有 著 很 重 的 怀念 ， 於是 - 族 戏 特色 是 基本 主要 以 与 女孩 的 交谈 为 主 ， 而 故事 上 亦 有 五 个 主要 的 故 
主角 为 了 寻求 新 的 相逢 ， 便 走 到 正 下 雪 的 街 上 。 另 一 方 ， 主 角 回 到 此 地 时 ， 再 国 稚 坟 和 各 站 三 | 令 玩 者 在 经 常 重复 又 重复 的 会 话 上 觉得 苦 闫 。 
次 暂 居 於 7 年 前 照顾 他 的 亲戚 的 家 。 在 1 月 7 日 以 后 的 三 个 月 中 ' 主角 能 否 在 溶 
雪 之 前 ， 与 心 
仪 的 女孩 结 出 
爱 的 果实 呢 ? 


游戏 中 出 场 的 女孩 共有 五 位 ， 由 暂 居 处 的 女儿 到 偶而 相 届 的 也 有 ， 当然 
转 校 时 负 到 的 前 理 及 和 后 章 也 有 ， 现在 简介 一 下 主要 的 五 位 女孩 : 


原 角 
因 









傈 变 


。 泛 ~| 路 中 


王 坦 于 才 葡 团 辜 习 -族人 要 六 可 上 


习 袁 出 兰 和 河 … 


区 本 避 可 各 
| 可 可 并 弱 革 避 训 和 直 册 时- 灌 对 


生疏 直 引 病理 -站 理 泓 田山 沾 
| 要 洒 浊 辣 内 哩 .， 


克 营 糙 医 料 洗 山 出 月 竟 芭 昔 - 摧 池上 | 
出 本 殉 政 加 | … 


条 AH 基 寺 水 办 -全 站 
否 游 惕 如 二 黄 册 … 


ET 王 





0Ouch me 一 党 





爱 的 员 欣 ~ 候 丰 及 SS， 了 / 下 


主角 是 一 位 叫 由 川崎 真人 | 的 人 ， 一 天 他 被 调 到 一 问 出 名 多 可 爱 少 女 的 女 拓 造 商 : MINK 
校 做 校 轿 ， 这 原本 是 任何 男 仕 也 十 分 倾慕 的 工作 ， 不 过 对 於 真人 来 说 ， 这 等 於 发 售 日 : 予定 3 月 6 日 发 售 


去 拷问 他 ， 为 何 呢 ? 原因 是 他 有 一 种 比较 古怪 的 精神 弱点 ( 病 ) ,就 是 当 有 女性 Ca 价格 : 8800 日 力 
站 在 真人 面前 的 话 ， 真人 便 会 显 和 叶 极 度 紧 张 。 列 类 别 AVG (18 禁 


对 於 这 事 ， 正 在 经 党 大 医院 的 真人 的 系统 需求 : Windows 95/98 
父亲 认为 ， 如 果 不 克 服 这 个 弱点 的 话 ， 便 不 
会 成 为 一 位 有 用 的 医生 ， 於 是 便 在 真人 父亲 
的 计划 下 ， 真 人 便 被 派 进 了 这 所 女 校 。 





4 “本 


| 取 R 人 
， 人 请 下 请 


| 


个 克 ) 














对 於 这 事 毫 不 知情 的 女孩 们 ， 竟 然 找 真人 去 谈 
EY 有 并 继 爱 及 学 习 的 问题 ， 究 竟 真人 会 否 取 去 她 们 的 最 - 龙 小 牟 
心 呢 ? 个 的 提 咏 
:， 人 生 王 
二 和 
7 E 上 志 TOF， 
和 数 卫 鞍 入 





游戏 的 期 间 基 本 是 一 个 月 ， 玩 法 是 在 校内 | | AN 
自由 移动 ， 遇 上 心仪 的 女孩 交谈 ， 进而 展开 各 种 | 本 
不 同 的 事件 ， 当 中 有 些 事件 的 选项 更 会 影响 到 
ENDING 。 
当 与 女孩 到 和 过 一 程度 的 厅 密 度 后 ， 便 会 出 现 …… 场 面 ， 游 戏 的 最 大 特 心 连 寻 烤 名目 吉 
哇 开 瓜 诗 去 知 怪 怪 现 又 仆 通 好 说 朋 对 、 
色 ， 亦 在 此 处 ， 玩 者 可 以 用 滑 鼠 CLICK 女孩 不 同 部 份 ， 当 然 不 同 的 地 方 会 有 不 的 本 二 大 号 交 、 
四 把 攻 个 的 
是 事 ”分 千 : 


GPIM-143 


GPif-144 


入 
二 





胶 作 旦 同 


















汪 吉 的 构成 是 会 分 成 前 半 (序章 ) 及 和 后 半 (本 编 ) ， , 前 半 部 玩 者 所 选 的 决 
的 吉 作 、 。 好 像 不 明 例 吧 ! 比方 说 ， 在 前 半 
部 份 主角 的 父亲 晴 心 仪 女孩 的 母亲 再 婚 ， 那 该 母亲 
的 女儿 便 会 顺理成章 成 为 主角 的 闵 妹 ; 之 后 决定 了 
法 足 闵 妹 全， 便 会 进入 合 洲 部 故事 ， 记 前 半 部 故事 

0 交 ， 便 

和 合成 为 这 成 的 世 
四 人 ( 情 衣 之 类 ) 站 认 
主角 及 姜 妹 面 
贱 前 ， 究 竟 主角 能 
否 突 破 重 重 的 认 
关 呢 ? 


ES 
二 1， 














主角 喀 一 喻 的 职业 是 一 名 盗贼 ， 不 过 主要 是 盗 取 被 别人 盗 去 的 东西 ， 即 














是 说 是 闵 贼 一 名 ， 而 他 亦 以 这 为 自豪 。 有 一 次 他 入 侵 一 所 房子 ， 不 慎 的 歇 上 了 
GZ 该 家 的 女儿 ， 亦 因此 在 一 人 

9 来 。 该 女孩 名 叫 工 儿 了 巴 了 是 一 位 不 知 世 

事 且 性 格 天 真 的 女孩 ， sa 


村 一 又 后 ， 更 认为 他 是 天 的 使 者 (天 使 ) 来 为 她 完 
想 。 今 作 是 前 作 故 事 的 一 年 后 ,究竟 今 次 会 
有 甚 雇 事 发 生 
呢 ? 而 二 一双 
友信 / 到 一 
六 万 又 会 遇 上 
怎样 的 事 呢 ? 


遇 本 起 估 区 058 


际 - 一 


电 全 
1 重 
辣 本 一 


请 帮 事 就 是 剑 的 光 尖 1| { 口 YY 双全 伸 0) 焊 才 


， 一 


揭 造 商 : Fish Cafe 

发 售 日 : 予定 4 月 23 日 发 售 
价格 : 7800 日 
ATVACTEGE: 半 寺 
Windows 95/98 


类 刚 : 


系统 需求 : 








四 位 可 能 会 成 为 坊 妹 的 女 和 角 人 简介 










源 萌 万 : 性 格 刚强 有 川 水 惩 : 与 主角 
由 ” 上 且说 话 有 少许 粗鲁 ， 有 著 店 兄妹 关 作 ， 是 
她 与 主角 是 青梅 竹马 恩 间 贸 易 公 司 的 女儿 ' 个 


”性 比较 呆板 。 由 旗本 身 不 
能 承继 有 川 家 的 天 傈 ， 


傈 ,最近 她 父亲 牟 世 ， 
而 主角 的 父亲 亦 决 


、 定 与 她 母亲 再 婚 ， \、 於是 便 想 迎 取 主 角 作 为 
。 於是 两 人 便 和 急速 接 4| 养子 。 她 的 侍 人 天 童 经 
近 起 来 ， 不 过 主角 | = 二 me， 希望 主角 去 
早已 有 位 交往 中 的 有 亲近 她 ， 不 过 在 主角 背 
川 水 穗 ， 究 竟 会 玩 哪 后 守 访 著 的 仍 有 一 位 叫 


野火 子 的 女孩 。 









春日 花梨 : 喜 坎 群 火 村 : 由 於 退缩 
猫 的 花梨 当然 头 上 的 性 格 的 关 傈 ' 令 她 
亦 有 和 猫 的 爱 饰 ， 到 好 像 一 片 薄 影 般 存 在 ， 


实际 上 她 是 主角 父亲 兄 
弟 的 女儿 ， 由 於 亲人 
要 到 海外 工作 的 关 傈 ， 
而 到 主角 家 同居 , 视 任 


\ ae 


动 及 成 绩 也 超群 ， 不 
过 就 经 常 逃 学 ， 正 
在 事 家 出 走 的 花 犁 
与 主角 同居 中 ,至 j 和 |， 
於 情 襄 则 是 萌 乃 。 






揭 造 商 : Fairy Tail 

发 售 日 : 予定 春天 发 售 
价格 : 未 定 

类 别 : RPG 和 
系统 需求 : Windows 国 和 


罗 颈 引 厅 RPG ， , 但 志 站 时 则 是 朋 瞄 术 SLG 的 理 面 ， 陈 伍 中 有 8 人 ， 当中 


有 5 人 的 女孩 是 选 出 来 的 ， 如 果 做 得 不 好 


的 话 ， 女 孩 对 主角 的 信 屯 值 便 会 下 降 ' 最 
不 幸 的 就 是 她 们 会 离队 。 


患 竟 力 肝 度 抒 
8 趴 | | 


曾经 大 受 殉 迎 的 战略 游戏 一 
《DUNGEON KEEPER》，, 其 揭 造 
丙 Bullfrog 宣 佑 将 会 预定 
於 今年 6 月 推出 续篇 。 不 
过 ， 今 次 4DUNGEON 
KEEPER | 少 和 上 集 有 何 
不 同 及 改进 呢 ? 好 ! 现 
在 就 让 笔者 为 大 家 介绍 
三 直 二 


移 造 商 : Bullfrog 


发 售 日 : June,， 1999 

族 戏 性 质 : SLG 

系统 要 求 : Windows 95/98， 
3D Acceleration Card 







二 


rc 玩 过 《DUNGEON 
ES KEEPER》 的 人 都 知道 ， 
在 族 蚤 中 玩 者 所 扮演 的 
角色 是 一 名 大 恶人 ( 称 
区 DUOEsnygzeoin 
Keeper)。 至 於 这 位 
Dungeon Keeper 的 工 
作 ， 束 是 不 断 发 展 自己 
的 地 盘 ( 即 : 地 下 迷宫 ) ， 
闻 利 用 埋藏 从 地 下 的 金 


本 





块 来 聘请 及 组 织 一 队 强 
大 的 武力 集团 。 此 外 ， 
身 为 Dungeon Keeper 的 
玩 者 ， 亦 需要 为 己方 军 
队 提 供 食 物 、 住 宿 、 训 
练 等 设施 ， 否 则 令 人 他们 
不 快 而 投向 敞 方 的 话 ， 
便 会 镜 成 大 错 。 

若 玩 者 认为 于 上 起 改 EESESS 和 
力 已 有 一 定 的 程度 的 碍 HornedReaper-。 
话 ， 下 一 步 当 然 是 将 别人 的 地 盘 夷 为 平地 ， 条 个 痛快 啦 一 ! 

不 过 ， 在 今 集 4DUNGEON KEEPER 1I 必 中 ， 玩 者 除了 继续 
招兵买马 、 扩 大 地 般 外 ， 更 需要 集合 各 力量 来 挑战 一 位 实力 超 强 
的 怪 炽 (Horned Reaper)。 究 竟 你 们 能 狗 有 足 锡 的 力量 ， 以 成 为 
最 终 强 者 呢 ? 


w 


在 \DUNGEON KEEPER | 少 中 ， 诸 戏 的 图 像 将 会 有 所 改良 ， 如 
奖 壁 贴图 、 内 电 效 果 等 等 。 此 外 ， 诸 戏 亦 会 使 用 一 个 全 新 的 介面 、 放 
故事 中 加 入 新 的 Events、 惰 辣 方法 及 Secrets 等 ， 务 求 令 人 有 一 份 全 
新 的 感 贤 .。 








AT) 六 站 
过 让 全 二 和 AAS 


机 
多 = 
夫 
台 F 杂 
这 治 本 人 
了 时 有 
0 学 本 了 区 
王 本 2 区 3 
j 彰 : 1 
了 站 | | 1 局 六 
了 - | 村 
站 本 
| 多 
和 各 二 守 
态 谤 革 克 六 4 RE 
1 此 站 1 
上 | 汪 
3 了 
: 
太 和 了 
人 这 











至 认 迷 宫 设 施 沪 二 
国 暂时 已 知 造 戏 中 将 食用 洒 
二 种 新 房间 出 现 , 获 汉 
括 : 赌场 (Casino) 及 国 习 
技 场 (Combat Pit)。 到 习 


赌场 (Casino) - 污 导 








图 敌 扬 (Casino)。 


设置 娱乐 场所 亦 是 一 个 
留 住 人 才 的 好 方法 。 因 
此 ， 在 Dungeon 中 设立 
赌场 ， 便 能 锡 为 部 下 提 
供 娱乐 ， 令 他 们 将 “人 
工 全 花费 於 此 。 这 柑 ， 
他 们 为 了 赚钱 去 赌 就 自 
自然 然 尽 力 捕 条， 忠心 
不 杠 ! ( 钱 真 是 无 所 不 能 
的 吗 ? ) 






国门 技 扬 (Combat Pit) 。 
辣 技 场 (Combat Pi 证 守 
游戏 中 另 一 所 新 增 的 房间 全 


就 是 同 技 场 (Combat Pih) "二 
个 可 以 访 各 部 下 加 强 战 F 汉 二 









的 场所 ， 而 玩 者 当然 是 谷 
服 服 地 欣赏 一 幕 幕 生 迈 辕 
啦 ! 不 过 ， 如 果 可 以 像 等 
波 " 般 可 以 投注 的 话 ， 就 更 
趣味 的 了 ! ! 





在 《D U N GE Oo 于 旺 
KEEPER 必 中 ， 总 共 提供 守 二 
70 幅 地 图 予 玩 者 参 与 * 臣 滞 
2 外， 在 多 人 当 载 方面 ， 游 天 


证 












国 哗 ! 丛 于 天 我 吨 呀 ! 


二 


战 使 用 的 地 图 。 另 外 ， 入 戏 0 
中 亦 附 有 地 图 设计 程式 ， 访 | 
大 家 可 以 自行 创造 出 全 新 的 证 

地 图 来 。 





局 嫩 生 fledics) 一 主要 用 来 蔡 伤 者 及 病人 进行 治疗 的 重要 人 物 。 


这 宏章 守 (Demolitions) 一 “ 搞 爆 破 " 的 出 色 人 物 ， 用 来 破坏 若 人 重要 防 祭 工事 的 最 佳人 物 。 
二 证 避 的 四 rivers) 一 一 没有 司机 的 话 ， 就 算 你 跳 上 车 订 之 内 ， 也 不 能 将 之 开动 前 进 。 





有 鸥 任 号 后 By: Agent 头 


上 号 浓 现 代 味 的 网 上 游 央 
在 大 家 正 努 力 於 4ULTIMA _ ONLINE》 的 世界 时 ， 迁 戏 揭 造 商 
Harmless Games 便 正在 揭 作 一 焦 风 格 和 《ULTIMA ONLINE 截然 不 同 
的 网 上 和 游 戏 作 品 ， 名 为 :《INFANTRY》。 究 竟 这 焦 网 上 闭 戏 有 何 特别 之 
下 三 周 有 让 再 / 


处 ? 有 汪 趣 的 朋友 ， 就 二 加 ! 









mWiwren 


























Re 
时 容纳 超过 150 名 玩 者 册 呈 
於 网 上 入 玩 ， 而 一 些 环 重重 
境 效果 如 光 灯 等 亦 将 会 
真实 重 现 过 来 。 此 外 ， 
造 戏 中 将 会 有 不 同 种 类 
的 机 械 予 玩 者 使 用 ， 引 
如 : 救 访 车 、 





扎 从 让 革 ,无 大 逢 衣 


, 最 为 特别 的 地 方 就 是 在 操作 某 些 机 

ww 了 需要 和 其 他 人 一 起 合作 才能 操 
作 ， 如 欲 操 作 一 架 坦 克 的 话 ， 便 必须 要 有 坦克 
指挥 官 、 炮 手 、 司 机 、 机 枪手 、 技 术 官 。 和 这 标 
的 话 ， 玩 者 便 要 和 现实 一 样 需要 和 网 上 的 朋友 
一 起 充分 合作 ， 才 能 开动 不 同 的 机 械 。 

武器 方面 ， 选 戏 中 将 会 有 超过 200 种 不 同 
的 武器 予 玩 者 使 用 ， 例 如 : 镭射 、 手 检 、 来 福 
枪 、 重 机 枪 、 反 坦克 火箭 炮 等 等 。 此 外 ， 人 
之 问 的 通讯 系统 亦 经 过 改良 ， 甚 至 可 以 将 一 
对 话 内 容 储存 ， 以 留待 寺 下 从 有 峙 用 。 








牧 记 名 在 不适 


寻 NFANTRY》 是 一 焦 纯 网 上 入 戏 作品 ， 不 过 族 二 也 
当 载 背景 和 《ULTIMA ONLINE》 有 很 大 的 分 别 。 在 攻 2 
SINEANTRY》 中 ， 玩 者 所 扮演 的 角色 均 是 现代 社会 和 Eee、E。 ， RE 一 
会 的 台 举 ， 但 现时 知道 认 方 暂时 将 设 定 如 下 角色 : 和 


和 和 妆 (Mechanics) 一 只 要 有 任 机 械 出 现 故 障 或 破坏 而 需要 修理 的 话 ， 机械 师 就 是 必然 人 选 。 


和 ES 十 兵 (Heavy Weapons Soldiers) 一 如 果 你 想 发 射 大 炮 时 能 金 百 发 百 中 ， 永 无 虐 发 的 藻 ， 就 不 能 汽 有 这 位 人 兄 了 。 


三 汪 兰 :ommanders) 一 可 以 指挥 及 引导 部 下 到 预定 的 地 点 ， 兹 且 能 锡 使 用 [Laser Designatej( 激 光 引 毗 器 ) 来 为 长 程 火 炮 瞄 准 目标 。 


人 儿 pies) 一 可 以 使 用 所 有 广 世 武器 的 角色 。 
人 十 (Psionics) ~ 反 有 " 穿 灶 ”、“ 放 火球 ”、“ 精 神 控制 " 等 特 轩 功能 的 角色 ， 亦 是 暂时 办 多 角色 中 至 为 怪 民 的 人 物 。 





刘 


0 _ 其 攻 阶 方法 主要 是 沾 肯 自古 代 格 问 入。 但 战 问 力 则 绝对 不 可 小 看 。 总 之 ， 你 想 成 功 击 败 散 人 的 话 ， 就 一 定 不 能 缺少 这 类 人 物 。 





作 空 对 
这 来 体验 真正 的 


空战 的 感觉 一 1 ! 


如 果 大 家 疝 有 留意 本 刊 的 报导 的 话 ， 
便 会 知道 NovaLogic 正 在 揭 作 一 焦 模 气 战 
机 游 戏 --《F-22 LIGHTNING 3》， 而 且 当 
中 更 会 使 用 一 个 名 为 Voice-Over-Net TM 
的 技术 ， 令 大 家 可 以 在 作 战 时 能 够 与 其 他 
同伴 进行 即时 通讯 。 


时 一 一 Te 本 一 





内 j DR Lpnowm 





Voice-Over-Net TM Technology 
此 技术 主要 是 访 玩 者 认 网 上 对 战 时 ， 能 航 与 其 
他 同伴 进行 即时 通讯 。 这 样 ， 玩 者 便 可 以 专心 地 帮 
鞭 著 战机 ， 兹 且 能 与 网 上 的 同伴 合作 使 出 不 同 的 避 
术 。 不 过 ， 台 然 玩 者 利用 此 技术 时 是 否 需要 外 置 一 
些 设备 ， 





的 3D 加 束 卡 来 加 强 于 而 的 
素 ; 因此 ， 一 些 天 所 变化 及 爆 
炸 效果 等 均 能 锡 重 现 过 来 。 另 


; 大 障 地 之 中 。 。 此 外 ， 为 了 方便 操 
作 ， 落 戏 中 亦 设 有 自动 升降 、 自 动 空中 加 


则 NovaLogic 仍 然 未 有 任何 公 作 。 惟 此 技 油 等 简易 按键 ， 总 之 务求 让 大 家 享受 一 下 


和 外 ， 入 戏 的 模 气 度 亦 非常 之 在 驶 著 美 国 最 新 型 战机 的 纪 趣 。 
的 发 明 ， 的 

1 高 ， 甚 至 气温 变化 也 会 影响 战 

时 ， 玩 者 与 玩 者 。 微 的 表现 。 

问 的 浇 通 ， 以 及 

令 禾 戏 更 为 多 柑 





SUPERBIKE WORLD CHAMPIONSHIF 
超 真 壳 的 电 单 车 赛 


注意 ! ! 由 饼 澳 有 门 大 赛车 仍 未 开 狂 ， 而 随便 於 大 街 小 埠 上 演出 
烈火 战 车 又 会 被 警察 叔叔 检控 。 因 此 ， 半 於 一 些 喜 爱 电 单车 的 朋 





及 来 说 ， 究 竟 有 甚大 可 以 代替 呢 ? 当场 有 ! ! ! 这 焦 由 Electronic 
Arts 撩 作 的 电 单 车 和 游戏， 一 定 可 以 满足 各 位 的 需要 …… 


充 靖 这 力 的 场面 


在 比赛 环境 方面 ， 和 诸 戏 的 确 能 纹 保 持 4Need 
for Speed 的 高 水 准 表 现 ， 因 此 玩 者 将 会 於 比 赛 
中 遇 上 突如其来 的 天 气 变 化 ， 令 放 戏 的 刺激 性 大 
大 增加 。 不 过 ， 和 游戏 最 为 突出 的 地 方 ， 还 是 当 电 


单车 和 区 时 ， 四 周 环境 会 因应 车 手 姿态 转 释 而 出 
现价 寿 钛 况 。 和 这 不 但 令 碍 驶 时 的 情况 更 为 真实 ， 


而 且 亦 增加 了 玩 者 投入 程度 。 





国 天 气 变 化 。 


国 | 疗 风 吹 


' 心 壬 空虚 ， 车 飞 向 让 





各 大 车 感 全 力 支 持 


由 於 此 禾 戏 是 惟一 取得 了 SBK Superbike 
World Championship 的 官方 认可 ， 所 以 当 玩 者 
参与 [SEASONj 模 式 时 ， 其 12 休 赛 道 均 是 中 
SBK Superbike World Championship 使 用 的 赛 
道 。 此 外 ， 禾 戏 中 所 有 的 电 音 车 及 车 手 均 会 以 真 
实 的 型 号 及 姓名 登场 ， 所 以 玩 者 将 能 锡 理 吏 著 
些 名 电 哩 车 如 : Honda RC45、Yamaha YZF 、 
Suzuki GSXR 等 等 。 


网 上 “烈火 战 车 ” 


略 戏 模式 主要 分 为 : [QUICK 
STREETES ES ON 
IMULTIPLAYERJ 三 项 ， 其 中 的 
|MULTIPLAYERJ 模式 将 可 容许 8 位 玩 
者 利用 LAN network 或 modem 来 一 起 
进行 网 上 半 战 。 

国 腾 利 的 一 刻 ! 








G@ 1999 Electronic Arts: 


All rights reserved. 
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NEOGCEGO MG 全 KE 
MEGA TON SHOW 


国 - -ch 本 和 7 ETI _ EETE GD 


亨氏 拳皇 98 漫 画 精密 电脑 公司 , 俩 景 电 子 游 驮 公司 , 天 下 少年 过 刊 ， 匡 关外 放 酒 刊 GAME 世 各 吉 过 贸易 公 司 ， D.PI., 和 二 台 节目 偷 住 黎 试 奸 爸 嗲 。 
预赛 协力 及 参赛 者 


开幕 怠 : 人 革 意 诚 , 贰 回 战 : 部 源 异 , 中 大 代表 : 毛 威 龙 , 澳门 欢乐 天 地 : 刘 突 麟 , 陈 宇 光 , 九龙 城 Game Show : 何 优 文 ， 加 连 威 老道 金星 游 驮 机 中 心 : 棍 伟 过 , 湾仔 乾 戏 机 城 , : 吴 文 琪 , 陈 订 场 ， 
大 八 Virtual Zone : 林 尝 去 , 坎 僻 恒 , 德 福 Virtual Zone : 李 俩 榕 , 壮 晓 生 , 金马 偷 游 戏 机 中 心 : 钴 朗 血 ， 好 好 游 瑶 机 中 心 : 陈 族 说 , 贵 守 游 驮 机 中 心 ; 何 估 晶 * 


定 苑 地 点 
ss 家 太平 洋 通 店 9 檀 这 参加 方法 尽 注意 事项 : 


1) 产后 挑战 寡 ”K.0.F. 3vs 3 T.B. 
1999 年 4 月 5 日 参加 者 必须 填 嫩 在 Gameplayer、Game Weekly、 
下 午 1:30 一 8:00 ( 预定 ) / Game Plus 内 表格 后， 寄 回 SNK ASIA LTD 宣 传 部 收 。 
党 日 主要 内 容 : nn 5 
最 新 家 许 本 街机 作品 屋 示 生计。 详情 请 参天 CO-C0! 双 遇 刊 尽 天 下 少年 遇 刊 内 公信 。 


2) 最 新 Neo _ Print 贴纸 相机 ' 试 玩 。 4 
3) 即 场 售 豆 SNK 日 本 原装 精品 限量 ) 。 / ee 


4) SNK 人 物 扮演 大 集合 请 将 个 人 资料 ， < 2 Ce 
和 将 扮演 人 物 的 相片 寄 往 民 将 扮演 人 物 的 相片 Sn an 
寄 往 SNK ASIA LTD ,联络 民 安 排 时 间 。 大 量 仙 富 姿 品 在 等 你 o 
5) 佐 皇 R-2 大 审 〈 少 年 组 别 16 卡 以 下 ) 生生 机 直人 
6) 佐 后 挑 荆 赛 〈 子 组 别 16 旋 以 上 ) 特别 协力 
KE 8 ，( 男 二 刘 合 租 有 有 枯 队 上 N.6.PC. Mega Ton Show 嘉 窜 特 别 协 力 蕉 ee 
征 ee 注意 : 场 内 不 准 吸 业 民 所 有 入 场 参加 者 必须 遵照 大 盒 沁 定 





Image design : 海 森 明 





志 傅 支 持原 装 正 版 
NEOGEO 和 ccKkET 99 年 3 月 19 日 出 本 No Copy 





(@) SNK 1999 版 权 所 有 ， 翻印 必 究 








Present byi: 出 等 良 牙 


揭 造 商 : SEGA 

机 种 : Mega Drive 

发 售 日 : 1991 年 6 月 17 日 一 

价格 : 8700 日 

特别 装备 : 对 应 Mega Modem、 
最 大 四 人 同时 对 惰 

类 别 : 惰 略 Simulation 


[三 王 芭 GEE 二 忆 允 长 三 生字 训 局 












终 战 54 年 一 一 秘 请 
这 段 第 二 次 世界 大 战 “六 帮 L55 
的 历史 ， 相 信 我 们 现在 这 一 束 是 没 曾 经 过 (可 能 将 来 必 
会 遇 到 也 说 不 定 ) ， 不 过 在 回想 过 去 的 历史 之 鲜 ， 有 和 否 \ 
想 过 如 果 当 年 指挥 军队 的 是 你 ， 可 能 会 将 整个 战 史 扭 转 ， 
呢 ?没有 吧 ! 而 这 个 入 戏 4Advanced 大 或 略 一 德国 闪电 
作 战 一 》 可 以 做 得 到 。 这 游戏 可 说 是 Mega Drive 史 上 最 
强 的 一 焦 战 略 
Simulation 诸 


戏 ， 现 在 就 带 你 










@SYSTEM SOFT Corp. 1988 
REPROCRAMM GAME @ SEGA 1991 
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另外 版 面 方面 : 亦 可 以 选择 [有 格 仔 定 有 格 仔 j， 有 格 的 话 当 然 是 
似 足 以 往 惰 略 游戏 的 格式 没有 的 语 将 会 是 一 个 全 新 的 感觉 ， 好 像 看 
上 去 是 各 兵器 在 一 个 广大 的 地 方 划 著 玩 者 指挥 般 似 的 。 


~ 人 
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主 5 了 
证 = IE 二 人 
忆 9 有 四 
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。 帆 坦 开 葵 | 山 髓 焊 酒 


纱 加 涪 耻 薄 节 下 上 灿 对 - 类 
晴 表 和 藻 囊 洲 邓 图 惰 册 6861 
回 张 和 浮 耻 溯 下 性 对 





有 
和 到 了 











主语 让 生计 二 二 二 在下 和 且 全 站: 二 生生 2 
AI | 一 Fr 这 5 
人 滞 肤 否 融 迁 斌 商 蒜 杰 裔 
大 全 全 全 且 全 全 
四 2 站 本 
wm SNNY ， 2 [ 一 人 人、 








久 过 了 各 位 读者 ! 由 识 早 前 版 位 紧迫 的 间 傈 ， 原 定 硒 期 速 载 欣 
精 胡 门 |] 要 疲 迫 声 信 十 期 ， 所 以 不 能 与 大 家 见面 ， 数 项 大 家 具 诗 ! 


在 上 回 中 ， 批 者 曾 以 日 林业 务 用 权威 盐 门 庄 4GAMEST 所 了 举 兰 


对 载 格 癌 效 戏 是 否 他 和 ? 拙 者 是 置 予 否定 ， 不 过 眼看 在 日 本 对 
战 格 周游 戏 受 歼 迎 程度 大 不 如 前 ， 或 多 或 少 季 有 点 斌 刁 ， 究 竟 人 怎样 必 
致 语 有 现在 的 情况 呢 ? 

其 实 早 於 去 年 初 , 已 有 不 少 人 如 为 市 场 正在 不 断 痿 知 ， 路 然 整 
体 原因 方面 仍 是 未 明 ， 但 是 很 明显 是 与 玩 者 人 数 急 亲 下 降 有 着 莫大 的 
关连 。 简 香 来 说 ， 近 年 的 圣战 格 六 著 戏 不 葵 系 统 、 操 作 ， 以 及 平衡 性 
已 径 日 超 完善 ， 而 备 受 歼 迎 的 作品 或 系列 也 粉 纷 以 改良 砍 驴 推出 知 
篇 ， 亦 因为 过 样 ， 敌 戏 系 列 就 更 加 根深 检 固 ， 不易 为 未 涉足 或 初学 者 
所 接受 和 加 入 ， 所 以 再 放 吸 
引 一 批 玩 者 去 延 着 闭 戏 的 受 : 
坎 迎 程度 ; 相反 ， 游戏 系列 区 
不 断 改 进 ， 但 是 基本 形式 没 
有 改 释 ,在 创意 和 新 峡 性 大 
大 欠 奉 之 下 ， 合 到 支持 者 对 
游戏 的 热情 同时 沽 退 。 


















单单 以 去 年 来 计 ， 最 


和 迎 的 数 个 作品 之 中 ， 


估 有 十 分 之 八 是 系列 德 
篇 ， 其 中 包括 4THE KING 
OF FIGHTERS'98 一 
DREAM MATCH NEVER 
ENDS 一 》《STREET 


※ 假 鞠 看 电 今 期 | 精 武 下] 后， 对 放 话 蚌 有 任 
何 回应 或 意见 ， 均 欧 迎 征 者 来 信 本 椭 或 [ 怀 怡 
GAME 你 教 | 的 「 和 无 蛋 仔 医者 播 侣 ] 指 玫 指 孝 








TEXT : KOTARO 


的 [GAMEST 大 赏 | ,来 研 究 去 年 日 本 整个 业界 的 特殊 现象 、 以 及 现 
指 村 和 专 来 趋向 =。 至 元 全 决 ， 扯 青 则 和 想 转 一 转 话 题 ， 但 是 类 型 就 眉 之 
前 提 及 的 内 容 有 着 间 岂 ， 这 个 便 是 对 匠 格 浆 遂 颈 是 通 和 的 问题 


FIGHTER ZERO 
3》`、《PSYCHIC 
FORCE 2012》、 
《STREET FIGHTER 
Il 2nd IMPACT 一 
=,ANT ATTACK 
号 ~ 》、《MARVEL VS. 
CAPCOM~CLASH OF 
SPER- 月 EROES 二 少 、 
《CYBER TROOPERS 和 电脑 或 
人 VER 直达 攻 GOINE 
ORATORIO TANGRAM 
~》`、《SOUL CALIBUR》、 
《STREET FIGHTER EX 
2》) ， 至 於 原创 和 诸 戏 则 只 有 《一 幕 未 浪漫 一 月 华 之 剑 士 ?和 《私立 
JUSTICE 学 园 一 LEGION 
OF HEROES 一 》' 个 其 中 
的 十 分 之 二 ， 从 而 证 明 大 
作 只 然 失 势 连 连 、 不 过 依 
然 是 销路 的 保 登 ， 创 新 意 
念 、 推 陈 出 新 的 作品 就 相 x 
对 地 寥寥 可 数 。 

就 以 日 本 近期 为 例 ' 收 然 比较 受 丈 迎 的 对 战 格 周作 品 有 《JO JO 
奇妙 冒险 》`《STREET FIGHTER ZERO 3》' 以 及 《 幕 未 混 漫 第 二 幕 
月 华 之 剑 士 一 月 中 芳 华 缓 散 月 下 一 》' 但 是 扬 面 也 十 分 人 请 清 ' 多 人 
输 候 对 战 的 情况 已 经 不 再 复 见 ， 同人 
而 且 人 们 对 或 意欲 也 明显 地 下 
降 ， 与 年 多 前 的 情况 相 比 实在 大 





1 站- 机 





需求 呢 ? 


@TAITO CORP.1998 

@ CAPCOM CO.,LTD.1997 ALL RIGHTS RESERVED 

@ CAPCOM CO.,LTD.1997,1998 ALL RIGHTSRESERVED. 

MARVEL SUPER HEROES,BLAKHEART, CYCLOPS,INCREDIBLE HULK,OMEGA RED， 
SHUMA-GORATH,SPIDER-MAN,WOLFVERINE AND ALL OTHER MARVEL CHARAC- 
TER AND THE DISTINCTIVE LIKENESS THERE OF ARE TRADEMARKS OF MARVEL 
CHARACTERS,INC.AND ARE USED WITH PERMISSION.@ 1998 
MARVELCHARACTERS,INC.ALL RIGHTS RESERVED.NORIMARO.O NORITARO 
KINASHI Arrival/ NTV,O CAPCOM CO.,LTD.1998 ALL RIGHTS RESERVED.THIS 
VIDEO GAME HAS BEEN PRODUCED UNDER LICENSE FROM MARVEL 
CHARACTERS,INC. 

@SNK 1997 

@SEGA ENTERPRIESES,LTD.1998/ CHARACTER DESIGN : HAJIME KATOKI 
@NAMCO 

@ ARIKA CO.,LTD.1998 ALL RIGHTS RESERVED. 


by HAJIME 人 少尉 


首先 真 的 要 入 大 家 道 个 歉 ， 长 久 而 来 在 本 
中 的 电邮 (e-mail Address) 地 址 都 是 错误 
的 ! 宰 际 上 本 公司 的 位 址 该 是 gpm.com.hk 才 
对 ! 一 直 都 波 有 注意 到 ， 绍 对 是 少尉 的 失误 ! 此 


Short Sword 
短 剑 (之 丑 一 上 仆 V 一 政 ) 
顾名思义 ， 就 是 比 长 剑 Long Sword 短 的 剑 类 (废话 ! )。 长 

70~80 公 分 ， 除 此 (长 度 ) 之 外 ， 一 般 来 说 在 外 观 二 形状 上 和 长 
剑 是 相同 的 。 使 用 目的 同 
样 是 切 裂 和 刺 突 ， 最 大 的 
不 同 点 在 於 长 剑 是 在 马上 
用 的 ， 而 短 剑 则 是 步兵 为 
在 狭 窒 场 所 使 用 、 司 及 
减少 在 融 战 中 误伤 己方 

的 肉搏 战 用 武器 。 如 果 
单单 是 以 长 度 来 区 分 的 
谣 ，70 公 分 前 后 的 剑 类 ;] 在 
奈 史 舞台 上 可 谓 有 如 恒 河 沙 数 ， 比 较 具 代表 性 的 ， 则 首 推 14~16 
世纪 重 装 步 兵 ,men-at-arms) 所 爱 用 的 一 类 “。 在 当时 能 符合 他 们 
| 通 合 在 乱 战 中 使 用 、 以 直 刺 式 攻 击 为 主 、 人 坚固 耐用 | 等 三 大 人 条 件 
的 ， 融 是 这些 半 身 、 剑 尖 锋 锐 且 短 身 的 Short Sword 短 剑 。 





Claymore (2 LT 二 帮 一 ) 

在 稣 格 苦 蕾 责 (Gael) 人 的 语言 中 有 [巨大 的 剑 上 | 意思， 语源 
是 Claidhemohamor。 间 尺 、 呈 十 字 架 状 ， 剑 身 织 簿 具 弹 性 ， 是 
继承 了 以 切割 为 主导 的 长 剑 (Long Sword) 设计 思想 ， 以 将 散人 
砍 断 的 大 型 剑 类 ， 和 和 反手 剑 将 对 手打 倒 在 地 上 的 概念 是 不 同 的 。 
全 长 约 120 公 分 ， 尺 天 3~4 公 分 ， 重 量 接近 3 公斤 。 由 饰 格 兰 高 地 
民族 Highlander 所 用 而 关 名 ， 详 见 电 影 (Braveheart》( 港 译 《 条 世 
未 了 乡 》)。 一 般 来 说 
将 之 视 为 台 手 剑 的 一 
种 亦 不 为 过 ,但 其 实 
Claymore 具 有 剑 锡 向 
刃 部 前 倾 呈 V 字 型 、 
在 未 端 附 有 多 个 环 状 
装饰 等 的 固定 格式 。 


如 果 对 本 衫 有 任何 疑问 、 意 见 ， 坎 迎 来 信 “， 电 邓 地 址 是 
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外 上 期 有 关 军 刀 Saber 一 文中 ， 其 日 文 应 是 
堵 一 从 儿 才 对 …… 唉 ， 心 不 在 需 …… 好 了 “， 闵 话 
休 题 ， 这 次 就 再 名 大 家 介绍 一 下 天 类 在 RPG 中 
常 几 的 刀 剂 吧 ! 





Two Hand Sword 
双手 剑 ( 尽 叫 八 > 上 祥 一 上 ) 

超过 180 公 分 的 超大 型 剑 类 “， 一 如 其 名 ， 必 需 两 手 协调 使 
用 、 上 有 具有 可 供 两 手紧 握 的 长 柄 是 其 特征 。 由 於 太 大 的 天保， 根本 
无 法 如 一 般 剑 类 般 现 在 腰 问 ， 所 以 用 者 都 需 将 之 背负 在 身上 。 而 
这 点 也 是 分 辨 双手 剑 和 与 大 剑 (Bastard Sword) 的 最 佳 办 法 。 源 於 





13 世 纪 左 右 的 德国 ， 全 盛 期 为 15 世 纪 中 药 至 16 世 纪 末 ， 广 为 德 
国 与 瑞士 部 队 使 用 。 由 於 非 两 手 肾 握 就 无 法 使 用 的 特性 使 然 ， 一 
直 都 是 步兵 专用 的 重 武器 。 一 般 来 说 ， 除 了 两 手 使 用 、 柄 长 与 直 
身 两 尺 之 外 ,Two Hand Sword 是 没有 固有 格式 规定 的 。 不 过 德 
国 的 Zweihander 便 有 较 具 体 的 特征 ' 就 是 其 剑 柄 部 份 比 一 般 双 
手 剑 稍 长 ， 而且 在 剑 身 未 段 ， 剑 柄 之 上 有 一 节 无 尺 的 部 份 ， 外 观 
上 就 像 另 一 节 剑 柄 一 
般 。 除 了 方便 搬运 和 
背负 之 外 ' 更 有 配合 
握 法 令 攻 击 更 多 释 、 
增加 攻击 力 、 防 先 敞 
人 向 剑 柄 握手 部 份 攻 
. 人 芥 等 多 种 功用 。 
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广 : 文中 所 载 部 份 中 娃 名 司 凡 依据 [Magic: the Gatheringj 中 文 版 本 《魔法 风 妥 会 》。 
文 : 星 旅 者 仁 魂 (Planeswalker Yanwin) 


得 上 冯 期 釜 经 简 香 介绍 人 《Magic: the Gathering 少 组 合 一 组 杜 牌 的 注意 事项 ， 今 日 想 就 

过 过 目 继续 深入 讲解 ， 沼 然 主 要 业 中 认 新 人 有 门 星 旅 者 方面 的 资料 啦 ! 首先 ， 重 复 
上 次 所 说 的 一 些 要 读 ， 大 家 尽量 不 要 和 组合 一 副 五 色 套 牌 ， 主 要 的 原因 是 根本 很 准 用 来 与 喜 
人 上 比 沃 ， 故 此 各 位 新 手 最 好 是 先 租 合 五 副 不 同 匣 色 的 套 牌 ， 然 揽 不 断 导 人 对 决 ， 很 快 便 合 
找到 自己 所 喜爱 的 套 牌 风格 ， 然 后 婉 战 边 改 良 ， 最 好 的 是 加 入 一 些 神 器 ， 效 果 不 氏 。 
其 次 ,组合 套 牌 是 吨 一 种 杰 术 ， 世 上 没有 一 副 纪 对 和 无 喜 的 喜 牌 ， 艇 使 香 色 套 牌 亦 不 是 完全 
处 於 弱 雪 ; 再 者 ，《 魔 法 罗 零 会 》 站 不 是 单 靠 强劲 或 俩 钱 高 的 魔法 牌 便 可 取 腾 ， 完 全 是 讲求 
心志、 经 驻 、 莉 场 胡 现 、 运 和 气 等 各 因素 ， 所 以 世界 冠 重 都 可 以 被 你 的 基本 套 牌 打 艇 。 


往 和 后 讲述 的 几 大 要 诀 ， 其 
实 是 基本 中 的 基本 ， 相 半 部 分 
经 验 丰 富 的 朋友 来 说 ， 绝 对 是 
老生 常 谈 ， 不 过 一 如 前 人 所 
说 ， 内 老生常谈 ， 人 笃 决 不 可 忽 
视 。 好 ! 第 一 个 要 诀 就 是 | 素 
量 减 少 套 牌 张 数 」 。 

其 实 发 展 至 今 ， 现 在 的 
DCI 比 赛 牌 数 的 限制 是 至 少 四 
十 张 ， 最 多 为 六 十 张 ， 相 畦 以 
前 可 说 是 无 限 数 的 情况 来 看 ， 
[尽量 减 少 套 牌 张 数 j] 这 一 点 绝 
对 是 必 守 的 法 则 。 事 因数 目 少 的 套 牌 比较 稳定 及 容易 掌 
握 ， 如 果 闭 戏 中 途 ， 一 定 要 抽取 一 张 牌 来 扭转 劣势 的 时 
候 ， 在 剩 下 四 十 张 牌 中 抽 到 那 张 牌 的 或 然 率 ， 必 定 比 剩 下 
六 十 张 牌 的 高 出 很 多 倍 。 和 从 另 一 方面 来 看 , 《Magic: the 
Gathering》 有 一 些 由 几 张 牌 组 成 的 所 谓 [ 组 合 技 ], 假如 套 
牌 数 目 愈 少 ， 相 对 抽 到 组 合 技 卡 牌 的 成 功率 便 愈 大 。 与 此 
同时 ， 数 目 愈 少 的 套 牌 愈 少 可 能 连续 多 张 都 抽 到 地 牌 和 抽 
不 到 地 牌 。 
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大 部 分 的 新 手 也 认为 [每 
加 以 两 个 咒语 便 需 要 加 入 一 
张 地 牌 |, 简单 来 说 ， 即 是 
一 副 套 牌 之 中 ， 有 三 分 一 为 
地 牌 ， 三 分 一 召唤 生物 ， 以 
及 三 分 一 为 其 他 咒语 。 无 可 
否认 ， 根 据 这 看 似 基本 法 则 
组 成 出 来 的 套 牌 ， 完 全 能 铂 
与 别人 对 战 ， 然 而 事实 上 ， 
目 在 实战 时 很 多 机 会 发 现 如 果 
0 只 有 三 分 一 地 牌 的 话 ， 往 往 
” 在 手 上 尚 没有 足 锡 地 牌 之 
际 ， 对 手 就 展开 他 的 攻击 行动 。 收 集 不 少 玩 者 的 意见 ， 都 
认为 一 副 套 牌 最 好 包含 五 分 之 二 的 地 牌 。 
当然 话 中 这 样 说 ， 不 过 大 家 也 不 要 墨守成规 ， 一 定 要 
因应 实际 情况 而 作出 修订 ， 如 果 只 使 用 音色 ， 又 或 者 整 一 
套 牌 大 部 分 都 是 只 需要 付出 一 、 两 点 魔法 
力 施放 的 锅 语 ， 那 庆 可 以 减少 这 比例 ， 换 
言 之 ， 假 使 大 家 使 用 多 种 颜色 或 是 施放 偶 
用 高 的 咒语 ， 便 需要 提高 一 定 比率 。 至 认 
召唤 生物 和 其 他 加 语 之 间 的 比例 ， 则 完全 
视 平 自己 的 意向 ， 可 以 全 部 都 是 召唤 生 
物 ， 也 能 级 完 全 一 张 也 没有 。 
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相信 大 家 第 一 次 看 到 <<Leviathan> (5 
任何 4 蓝 ，10/10)、<Commander 
Greven il-Vec> (3 任何 3 黑 ，7/5) 之 类 如 
唤 生 物 的 时 候 ， 心 想 一 定 要 把 它 放 入 套 牌 
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其 中 。 无 疑 受 到 这 些 召唤 生物 攻击 的 对 手 ， 必 定 吐 血 ， 不 过 另 一 方面 来 
说 ， 威 力 强大 的 召唤 生物 ， 必 定 是 需要 超 高 的 施放 费用 ， 假 设 大 家 十 分 幸 
运 ， 一 开始 便 抽 到 <Leviathan> 之 ， 请 不 要 忘记 每 个 回合 只 可 以 施放 一 张 
地 牌 ， 即 使 中 途 对 手 没 有 筑 沽 你 的 地 牌 ， 你 最 少 必 须 等 待 九 个 回合 之 后 ， 
才能 锡 施 放 它 ， 在 等 待 途中 ， 一 焦 攻 击 力 只 有 一 、 两 点 的 生物 经 已 可 以 作 
出 多 次 攻击 ， 某 些 情况 之 下 ， 等 到 你 施放 <Leviathan> 之 时 ， 本 身 生 命 
也 可 能 早 受到 超过 十 点 的 损伤 。 ee ee 

再 者 ， 另 一 个 问题 就 是 《魔法 风 有 均 
会 》 有 太 多 卡 牌 来 消减 或 减低 生物 的 威 
力 ， 好 像 <Terror> (1 任何 1 黑 ) 、 去 
Counterspell> (2 蓝 ) 、<Spirit Link> 
(1 白 ) 等 等 ; 单 是 <Terror>， 只 需要 付 
出 两 点 魔法 力 ， 便 可 以 把 你 利用 了 九 点 
魔法 力 施法 的 <Leviathan> 之 ， 一 下 子 完 
全 消失 於 天 与 地 之 问 。 

这 样 说 的 话 ， 这 些 威力 强大 的 召唤 
生物 贮 不 是 完全 没有 作为 ? 又 不 是 ， 在 
平衡 性 较 好 或 特定 设计 的 套 牌 之 中 ， 包 
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对 手 。 那 么 强调 强大 生物 弱点 的 动机 ， 
是 希望 大 家 不 要 在 看 到 攻击 力 或 防 祭 力 
强大 的 生物 ， 就 不 癌 因 由 增添 在 自己 的 
套 牌 中 。 





这 上 处 要 讨论 的 要 诀 ， 其 实情 况 与 强大 生物 差不多 。 有 部 分 新 人 门 的 朋 
友 每 每 把 所 有 最 稀有 或 价值 最 高 的 魔法 卡 放 入 自己 的 套 牌 ， 仁 魂 便 见 过 有 
名 玩 者 除了 地 牌 之 外 ， 就 是 稀有 牌 的 了 ! 结果 是 怎样 ? 不 止 是 我 ， 甚 至 可 
以 说 是 所 有 人 都 能 锡 轻 易 战 腾 它 。 大 家 务必 认定 一 件 事 情 ， 这 就 是 稀有 度 
不 等 於 牌 本 身 的 强 弱 。 

其 实 可 以 大 脆 说 一 句 ， 设 计 人 员 当 试 把 最 常用 的 卡 牌 设计 成 普通 牌 ， 
例如 才 Fireball> (X 任 何 1 红 ) 、<Giant Growth> (1 缚 )、<Dark Ritual 
> (1 黑 ) 这 些 随时 随地 遇 到 的 卡 牌 ， 其 实 是 最 强 的 魔法 卡 。 

稀有 的 卡 牌 通常 用 於 特殊 套 牌 或 极为 复杂 的 套 牌 之 中 ， 好 像 <Oath 
of Druids> (1 任何 1 缘 ) 的 确 是 很 强 的 魔法 卡 ， 可 是 你 必须 以 它 为 中 心 来 
进行 设计 或 思考 ， 否 则 可 能 最 后 得 不 偿 失 。 

不 错 ! 有 些 稀有 牌 较 一 些 普 通 牌 为 好 用 ， 但 相反 来 说 亦 然 ， 总 之 ， 大 
家 组 牌 的 时 候 ， 最 好 不 要 太 过 注意 稀有 程度 ， 应 该 细 想 卡 牌 的 的 真正 用 


途 ， 以 及 是 否 真 的 对 你 有 所 玫 助 ， 即 使 是 昂贵 至 一 辆 汽车 的 价格 又 如 何 ? 


Y\ 不 能 在 对 决 中 助 你 杀 败 散人 ， 也 是 没有 作用 的 。 






有 不 少 人 抱 有 一 个 观念 : 「 如 果 增 加 生命 值 的 速度 ， 
较 对 方 伤害 我 的 为 快 ， 最 终 都 是 得 到 腾 利 的 。]j 正 因为 这 
种 强调 生命 值 ， 不 输 便 是 赢 的 想法 ， 他 们 往往 在 自己 的 
， 套 牌 中 ， 加 入 为 数 不 少 的 增添 额外 生命 值 的 雹 语 。 
在 理论 上 来 说 ， 你 能 获得 比 对 手 所 造成 的 伤害 还 要 多 
的 生命 值 ， 的 确 不 会 被 打败 ， 不 过 实际 上 能 络 看 到 ， 
《Magic: the Gathering》 造 成 伤害 的 方法 根本 这 比 获 得 生 
| 命 值 的 方法 多 出 不 少 ， 大 家 只 可 能 在 一 段 时 间 之 内 不 会 
输 ， 但 最 终 都 可 能 不 会 取 腾 ， 结 果 只 是 延 带 死 志 缠 
手 寺 


事实 上 “， 增 添 额外 生命 值 在 一 些 套 牌 中 具有 特殊 作用 ， 有 时 可 能 会 在 ”清楚 知道 ， 如 果 要 获 益 订 大 ， 便 需 
战术 上 要 令 所 有 玩家 受伤 ， 又 或 者 是 付出 一 些 生 命 值 作为 施放 咒语 之 用 ， ”要 付出 较 大 的 代价 。 有 些 损 害 自 己 
在 这 情况 中 ， 必 须要 加 添 一 些 增 添 生 命 0 的 魔法 牌 确实 是 极为 好 用 ， 如 去 
值 卡 牌 以 避免 自己 陷入 危机 。 2 ee City of Brass> (地 牌 ) 、 二 


3 Karplusan Forest> (地 牌 ) 只 需 受 

学 者 损 己 不 利 人 到 少许 伤害 ， 就 能 取得 多 色 的 魔 
一 力 ， 又 例如 <Reckless Spite> (1 

有 坚 朋友 非常 害怕 使 用 伤 嘎 自己 的 村 | 任何 2 黑 ) 、<Ashes to Ashes> (1 


魔法 卡 。 和 无 可 否认 ， 许 多 卡 牌 是 会 对 其 医 . 售 

操控 者 本 身 乾 成 伤害 ' 甚至 施放 时 要 付 本 和 ee ee 

Rs 己 的 如 in Armageddon> (3 任何 1 白 ) 、 < 
或 神器 ， 更 有 部 分 具有 和 范 围 性 效 本 IE Nevinyrral's Disk> (4 任何 ) 、 


果 ， 会 伤害 所 有 人 “， 又 或 者 把 大 家 的 某 攻 。&RmSisetke， ， Jokulhaups> (4 任何 2 红 ) 等 等 ， 能 


种 牌 完 全 清除 ， 初 入 门 的 星 旅 者 见 到 这 于 2 级 完 全 清除 整 类 永久 物 ， 当 然 如 果 
和 本 eeraenmaune 有 不 小 心 的 话 ， 可 能 人 到 伤 


DERE 
还 记得 有 一 句 俗语 人 闻 
这 道理 的 了 ! 相信 不 少 有 经 验 的 玩家 都 | 使 可 以 对 淫 人 造成 马 重 的 伤害 ， 站 | 和 
己 轻 轻 受 挫 ， 也 不 失 办 


《Suicide Express》 SA :PurplePower) 


< Blood Frenzy > 3 线 < Bottle eaT > 1 张 ， < Man-o-War>2 张 
< Fireslinger > 4 张 < Phyrexian Processor > 1 张 天 ophidlan>2 张 
< Goblin Bombardment > 2 张 VSWalofuunk>= 有 和 -nopbakes4 基 
Te 上 [= 和 > 和 国志 ER 
<<Lightning Blast > 3 张 ， < Souldrinker > 1 张 
< Mogg Conscripts > 4 张 Hatred 全 2 本 s ， SS 
< Rathi Dragon > 2 张 Nearobalance 汪汪 和 
< Rolling Thunder > 1 张 0， ， es ee 二 
< Scorched Earth > 1 张 和 Yeeperoflihe Ligm 一 1 和 Re 张 
< Knight of Dawn > 1 张 Sm、 <RensolPower>~>2 且 ， 
Dicensant 1 下 5 ie of the White Te 有 > ， < 必 Unstable WEiteli >4 张 
< Fiadafsouss 4 只- ss Paladin en-Vec > 1 张 < Whispers of the Muse > 2 张 
人 2 ET Charger > 1 张 人 ， 
人 of Dawn >2 张 < Sanctum Custodian > 1 张 ，，: 
< Soltari Crusader > 1 张 < Sanctum Guardian > 1 张 <SMoggFanatic>4 扒 
< Soltari Foot Soldier > 4 张 < Serra Avatar > 1 张 ， <Mogg Maniac > 2 张 
< Soltari Monk > 3 张 。 -<Soltari Priest > 2 张 ， ”< 过 Goblin Bombardment > 1 张 
< Soltari Priest 3 并 SoulwWardean 一 4 号 <Incinerate > 4 张 
一 2 Stauneh Le 2 张 和 目 HH 
Mountalns 1 和 卡 学 哈 AL of Essence 1 张 过 City of Brass A 4 张 
一 Plains > 7 巧 了 <Angelic Chorus > 1 张 人 
SEN 
<Reflecting Pool>2 张 < Congregate > 2 张 8 人 
No < Disenchant > 2 张 “ <Mountain > 了 7 撒 
2 < Healing Slave > 1 张 … 情 用 一 一 
<Allershock | 撒 、 ss Peace of Le 。 ”< Disenchant >2 张 
< Ancient Runes > 1 张 、 ， 、 人 
， 一 Worthy Cause 站 睛 < Disint ts > 2 区 - 
<Boil >2 张 ieLili> 
过 Worathn ofGod > 2 张 ， 
ee 罗 、 0 < Mana Leak>2 线 
2 D aE 过 所 blast > 2 
< cop:Red> 2 号 “、 ia 4 ss 。 
< Disenchant > 3 张 。， ， . Drifting Meadow > 4 张 ， 二 Reins of Power > 1 张 
< Wasteland 一 <“ 生  m - ， ea， 线 ， ARIETUTeES 人 克 本 


， 莹 Ancestral Knowledge > 1 线 
< 一 Counterspell > 4 张 
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C HANDBQOOKkK 五 大 传媒 联合 策动 人 






3rd 幕 未 浪漫 月 华 之 剑 士 2 SNLK 69 又 
4th 少年 街 霸 3 CAPCOM 51 村 
5th SONIC ADVENTURE SEOGA 23 票 
6th BLOODY ROAR 2 HUDSON 19 枝 
7th 天 诛 ~ 忍 咒 旋 SME 15 枝 
8th POPN MUSIC KONAMI 8 村 
9th 幻想 水 洲 传 2 KONAMI 5 栗 
10th 拳 王 '98 SNK 4 屁 


人 


3rd (PS) 月 华 之 剑 士 2 93 票 
4th (PS) JOJO 奇妙 之 冒险 45 票 
5th (PS) DRAGON QUEST Vi 23 票 
6th (PS) SAGA FRONTIER 2 19 票 
7th (PS) FINAL FANTASY VI 18 票 
8th (PS) GRAN TURISMO 2 11 票 
9th (PS) SD GUNDAM G GENERATION-ZERO 9 票 

10th (PS) 超级 机 械 人 大 战 F 完结 纺 8 票 


三 了 















你 最 游 碑 ， 





SNLK 
CAPCOM 
EN| 久 
SQUARE 
SQUARE 
SCEI 

BANDAI 
BANPRESTO 






读 《PlayStation Magazine》》 


下 古村 过 


月 1 8 日 忠 : 期 待 权 紧 术 








”名 次 迁 厂 名 撩 造 商 

全 洒 DRAGON QUEST VI ENIX 

2 ”SAGA FRONTIER 1 SQUARE 
3 FINAL FANTASY COLLECTION SQUARE 
4 GRANTURISMO 2 SCEI 
5 PERSONA 2 大 ATLUS 


@Tomb Raiderill and Lara Croft@ and TM Core Design Limited 1997-1999. 

G Eidos Interactive Limited 1997-1999. @ Enix 1999. (Japanese version) ALL Rights Reserved. @ 1999 KONAMI COMPUTER 
ENTERTGAINMENT TOKYO ALL RIGHTS RESERVED. Tower 0fDoom, Shadow over Mystara, Dungeons & Dragons,and the TSR 
logo are trademarks of TSR,Inc.@ 1999 TSR,Inc.TSR is asubsidiary of Wizards of the Coast， Inc.@ CAPCOM CO.,LTD.1999 ALL 


RIGHTS RESERVED.G@ 1999 SQUARE @ SEGA ENTERPRISES,LTD.,1998@ SNK 1998 @ 三 一 
AS 刘 < 


六 一 了 口 当 工 儿 上 /从 一 上 又 性 取 才 / 
一 片 / 克 儿 却 蕊 丈 光 尽 P 工 二 立 夕 又 





和 


争 94 期 "HYPER 有 多 送 虐 迷 ， (CRME PLRYER5 ) 抽 站 得 次 名 时 


《CLICK MEDICA 贴纸 .ee 4 名 《ARMORED CORE/》 竹 .………………. 1 名 
CHAN YING KIT K341 xxXx (5) CHUI KA HEY Z539 xx X (5) 
LAIL WING MAN Z390 x x Xx (2) SEGAIMOUSEPAD 5 名 


凌 定 休 Z608 x x X 
邮 俊 人 条 Z081 x x x 
陈 明 强 K950 xxx 
BAYAN LAI K728 xX xx (4) 

何 家 乐 Z163 x xx (1) 

《BRAVE SAGA》 势 板 2 名 
蔡 宝 含 Z168 x x x (1) 

MAK CHI HANG Z600 x xx (1) 

本 刊 将 个 别 通知 各 得 奖 者 领 奖 办 法 


读音 意见 板 


[我 十 分 喜 坎 特工 的 和 诸 戏 ， 
天 推出 的 SYPHON _ FILTER 十 
分 有 杀手 FEEL 。 而 推出 不 久 的 
DIGIMON WORLD 快 些 出 攻 
略 。 因 找到 一 焦 怪 玲 就 不 知 往 哪 
里 去 。j 


张 家 明 Z635 x x x (6) 

郭 子 纪 Z781xxx (?) 

《SONIC ADVENTURE》 海 报 .……. 6 名 
雷 凌 露 P005 x xx (6) 

林 始 贤 Z645 x x x (7) 

SIN WAILTAT P024 xxx (8) 
TSANG WING LAIZ624 xxx (0) 

余 炳 璋 Z713 x x x (2) 

谭 家 台 Z685 x xx (1) 


[我 去 得 R-4 十 分 好 玩 ， 不 
但 速度 快 ， 画 面 又 十 分 美 末 j 


[《FINAL FANTASY VIII》 
实在 太 [ 正 了 华 惠 的 CG 韦 
面 ， 和 新 加 的 JUNCTION 


SYSTEM 使 游戏 性 大 增 ， 故 事 [以 往 的 《心跳 回 惰 dremay》 


也 得 以 改善 ， 是 不 容 忽略 的 大 > 系统 也 很 好 玩 ， 和 希 黑 可 在 
作 。| PlayStation、SATURN 上 推出 
vol.4、5。j 
[「《 月 华 之 剑 士 》 中 然 是 好 
玩 ， 但 读 矶 的 速度 和 动作 的 流 蝎 [我 恤 得 《4《S N 辐 层 全 
度 都 不 大 理想 。j ADVENTURE》 是 一 焦 近 乎 完美 


的 ACT GAME 。j 


今 期 狗 品 
《Geist Force》 海 报 .2 名 
《Blue Stinger Non Stop Adventure》 海报 … 2 名 
《 现 沙 之 反光 尖 海 骤 .55 名 
Armored Core 电话 卡 .1 名 
Pocket Monster 扫 纸 簿 .1 名 


新 一 代 诸 公司 
铀 乌 湾 糖 街 铀 鳃 湾 中 心 商 场地 库 B26 
屯 门 新 都 商场 2 楼 310 号 铺 
新 星 电 子 公 司 
蔡 湾 鞋 册 中 心 B74 
星星 电子 公司 
九龙 深水 趟 福 蔡 街 黄金 商场 地 下 22 号 
和 连 弄 读 要 喜 店 





九龙 玛 教 道 608 中 Chic 田 堡 3 楼 324-325 忠 室 
新 机 地 

九 息 旺角 奶 路 臣 和 本 19 哑 B 地 下 (中 国旅 行 社 便 ) 
讯 连 电子 公司 

九龙 旺角 闪 国 街 2-16 号 好 景 商 业 中 心 1/F 31 室 


本 刊 将 个 别 通 知 各 得 奖 者 领 奖 将 法 


截止 投票 日 期 : 3 月 8 日 
姓名 : 

身份 证 号 码 / 访 照 号 码 : 
地 址 : 





联络 电话 : 
电 邓 地 址 : (如 适用 ) 
你 最 期 待 的 三 款 家 庭 游 戏 (只 


入 戏 名 称 : 


没有 在 提名 名 单 上 没有 列 出 的 游戏 ) 


游戏 生产 商 : 


可 填写 有 关 任 何 入 戏 之 意见 


本 周游 戏 提 名 (截至 3 月 11 日 ) 
请 在 榜 中 选 出 你 最 喜 吏 的 两 焦 造 戏 ) 





口 1. 吸 血 鬼 传说 口 20. 小 巨人 MICROMAN 

口 2TOMB RAIDER 3 口 21.N GAUGE 在 融 气 所 GAME 
口 3.PEPSIMAN 口 22.CAPTAIN LOVE 

口 4.SILENT HILL 口 23.TOMY CAR TOWN 创 作 室 | 
口 5.SONATA 口 24.NOeL 3~mission on the line~ | 


口 25.GI JOCKEY 

口 26. 幻 想 水 洲 传 1 

口 27. 少 年 街 霸 3 

口 28.BLOODY ROAR 2 
口 29.POWER STONE 

口 30.SEGA RALLY 2 

口 31.SONIC ADVENTURE 
口 32. 幕 末 浪 漫 月 华 之 剑 士 2 
口 33. 拳 皇 '98 

口 34. 天 诛 ~ 忍 凯旋 

口 35.POP'N MUSIC 

口 36.FINAL FANTASY VI 呈 


口 6.ARMED FIGHTER 

口 7. 悠 久 幻 想 曲 ensemble 2 

口 8.ATHENTA 一 Awakening From The Ordinary Life~ 
口 9.CORIN McRAE THE RALLY 

口 10.GLOBAL FORCE 新 。 喊 六 国家 
口 11.DEVICEREIGN 
四:2PUYOIPUYO 

口 13.AERO DANCING Fresturing Blue Impulse 
口 14.PSYCHIC FORCE 2012 

口 15.MONACO GRAND PRIX Racing Simulation 2 
口 16.REAL SOUND 风 之 LIGRET 

口 17. 奏 又 乐 都 市 OSAKA 


口 18 .狂人 口 37. 其 他 : 
口 19. 火 魅 子 传 缘 解 
为 保障 间 下 之 私 隐 ， 请 将 表格 放 和 人 信封 内 投 寄 。 





GPM-155 































































































es 仿 库 秋 订 问 指 南 UNBALANCE 4800 日 轩 ETC GATE KEEPERS 角川 书店 价格 未 定 SRPG 
量 闪 必 革 QL 1 生 位 NBA Live 99 ELECTRONIC ARTS SQUARE 5800 日 赎 SPT JOJO 奇 妙 之 冒险 CAPCOM 价格 未 定 FIG 
SIMPLE 5000 SERIES Vol.10 THE BILLARD CULTURE PUBLISHERS 1500 日 轩 SPT GRAN TURISMO 2 SCE 价格 未 定 RAC 
SIMPLE 5000 SERIES Vol.9 THE 国 际 象棋 CULTURE PUBLISHERS 1500 日 赔 TAB 上 之 季 科 TONKIN HOUSE 价格 未 定 AVG 
CINEMA 英 会 话 Vol4 BOYS LIVE SUCCESS 6800 日 ETC PUZZLE DE BOWLING 日 本 SYSTEM 价格 未 定 SPT 
去 钓 名 龟 ! BANPRESTO 5800 日 园 SPT 人 篇 流 日 本 SYSTEM 价格 未 定 ACT 
大 孤 NANIWA 摩 天 楼 KID 5800 SLG 机 副 警 察 THE GAME ( 暂 名 ) BANDAI VISUALE 价格 未 定 AVG 
FARLAND SAGA 时 之 道 标 TGL 价格 未 定 SLG CHANGEL 真 三 一 万 能 侠 ( 暂 称 ) BANDAI VISUAL 价格 未 定 SLG 
超时 空 要 塞 MARCOSS 可 有 记 起 爱 BANDAI VISUAL 6800 晶 ST6 星 界 之 纹 章 BANDAI VISUAL 价格 未 定 RPG 
有 限 会 社 地 球 防 生 队 MEDIA LINK 价格 未 定 SLG REMOTE CONTROL DANDY~ 革 林 ( 诈 IROBOT 喇 入 泣 ( 术 入 。 HUMAN 价格 未 定 ACT 
友 TESTDRIVE OF ROAD 2 CAPCOM 5800 日 轩 RAC 花火 2 STAR MINE 魔法 价格 未 定 ETC 


3 月 11 日 Pufy 之 P.S.1LOVEYOU EPIC SONY RECORD 2800 日 
今夜 也 是 千 两 箱 E3 STUFF 5800 日 赎 
ATHENA--Awakening From The Ordinary Life~ SNK 6800 日 
卖 蜂 纪 都 市 OSAKA KING RECORD 6800 日 
GIJOCKEY KOEI 6800 日 
GI JOCKEY 初回 限定 版 KOEI 8800 日 轩 
小 狗 POCHI 回 家 了 ~ in my pocket ~ KONAMI 4800 晶 
必 坟 弹 珠 Station 4~ 英雄 侦 的 挑 吐 ~ SUNSOFT 4800 日 












FULL we aa SD GUNDAM GGENERATION-0 BANDAI 68008 罩 。 SL 
FINALFANTISY COLLECTIONANNNERSARYPRCKAGE 。 SQUARE 8800 时 ae 人 和 ee 3 
PP ee 市 
Re ee 入 3 机 副 吉 士 GUNDAM 基 力 之 野望 ~ 自 洲 之 系谱 ~ BANDAI 6800 昌 加 。。 SLG 
PEaee- R 本 89 年。 ANMETIC STORY GAME(f) CARD CAPTOR SAKURA ARIKA 全 未 十 AVG 
水 族 通 PROJECT TEIGHI 5800 日 时 DRAGON MONEY MICROCARBIN 5800 日 TAB ee 二 rss 本 
N GAUGE 攻 驶 气 氟 GAME 东芝 EM 5800 昌 GAME 之 过 人 ( SUN COLLECT BESH) SUNSOFT 28008 周 。。 SLG ER CULTURE PUBLISHERS 价格 示 定 8TG 
CAPTAN LOVE 东汉 EM 8800 时 女 MOD RACER EA SQUARE 5800 昌 四 RAC 图 东 特 的 是 队 65 便 格 示 峡 。 ，AVG 
TOMY CAR TOWN 创 全 TOMY 5800 日 KONAMI 80's ARCADE GALLERY KONAMI 5800 日 ETC 时 眼睛 之 时 五 -Cielgris Fantasm- GE 5800 日 RpG 
火 稀 了 伟大 角 二 过 58008 四 要 少女 肯 除 VIRGIN FLEET KONAMI 58008 图 。。 SLG 由 服 霹 潮 没 社 58008 国 “ ，AVG 
NOeL 3~ mission on the line~ PIONEER LDC 6900 日 轩 金 泽 将 棋 月 SETA 6800 日 轩 TAB 决定 ! 英 雄 掉 园 ) CSC MEDIA 5800 日 轩 FlG 
FISHER'S ROAD BBS 5800B 目标 是 AIRLINE PILOT TWILIGHT EXPRESS ”68008 图 。。 SLG 二 圭 : 5800 日 RAC 
MYSTIC ARK- 葛 市场 ENKX 6800 昌 MARIONETTE COMPANY MICROCARBIN 6800 昌 图， AVG LOVE GAMES plus (年 名 ) 1 全 条 未 证， PT 
MAGICALTETRIS CHALLENGE featurng MICKEY CAPCOM 4800 昌 旺 -次 炎 庆 - 攻 和 人 ss RE 
DANGING BLADE 任 二 六 作 |-iears ofEDENKONAMI 60 女 IDEA FACTORY COLLECTION IDEAFACTORY 。 。 2800 日 ETC GUNGHO BRIGAIE Towy 58008 辕 。。 SLG 
永 5 人 IlGANE CREALGRS 竺 信息 之 基 车 = KONANMI 500 重 MONSTER COMPLETE WORLD IDEAFACTORY 。 。 5800 图。 RPG STR NG NAMCO 全 格 示 定 。 ， STG 
WAKUPUYODLUNGKRGN 沪 全 CE 2 NOVELS-GAME CENTER 砷 R- VISIT 58008 园 。。 AVG EMBAT5 NAMCO 优 格 示 呈 。 。 STG 
CINEMA 英 会 活 Vol3 央 之 SUCCESS 6800 日 国 小 角色 游 旧 所 河 英 失信 说 德 辣 着 上 让 0 光 ee 
陡 行 入 于 襄 ~ 往 幻 办 之 小 ~ SQUARE 5800 日 LUNAR 2 ETERNAL BLUE 角川 居 店 6800 日 RPG 是 拉 ER 创下 十 、。 AVG 
生 0 2 0 Racing Lagon SQUARE 价格 未 定 。。 RPG DEAR FRIENDS VISUALART 58008 轩 。。 SLG 
量 车 GOI2 PREMIUM PACK TAO 9800 昌 女 BEAT MANIAAPPEND GOTTAMIX KONAMI 2800 日 ETC PANUTAUN 每 日 COMMUNICATION 4800 日 适 


BUBBLE GUN KID TAKARA 5800 日 国 心绪 不 宁 之 预感 (车 和 ) 讲 谈 社 5800 日 AVG 
闭 站 茵 兵 VOTOMS LIGHTING SLASH [Perfect Solder 8OX 3| TAKARA 9800 日 八神 法 树 的 GAME TASTE 讲 况 社 5800 日 SLG 


兵 
装 中 贿 兵 VOTOMS LIGHTING SLASH TAKARA 5800 有 8 PRUMUI PRUMUI CULTURE PUBLISHERS 5800 昌 思 。 。 ARPG 臣 
目标 ! 名 站 枯 球 部 DUST 5800 8 轩 CINEMA 英 会 话 Vol.5 ZOMBIE SUCCESS 68008 蝗 ETC 之 


喜 般 大 和 号 EOCKWELLINTERNATIONAL 3800 日 轩 STG 



































PACHINSLOT MASTER < SAMMY SP > 合 称 ) TEL 研究 所 4800 晶 墓 天 危机 | 德 问 书 店 5800 8 上 NAVG 
GALLOPRACER3 TECMO 5800 时 LOGIC 认 吞 创 第 三 人 打 日 本 SOFTWARE 58008 图 TAB 爷 
新 世纪 GPX 高 智能 方程式 新 的 挑 才 VAP 5800 日 女人 列 齐 ! 大 陆 横 断 ARTDING 4800 日 SLG 
百 东 所 王 BANDAI 68008 娘 伦敦 情 村 探 全 BANDAI 5800 日 RPG 
Al Star Tennis'99 UBISOFT 5800 晶 超级 中 国人 EX CULTURE PUBLISHERS 全 阁 未 定 RiG RING RISE ASCcI| 5800 晶 ACT 
ONE CAPCOM 5800 晶 CINEMA 英 会 话 Vol 6 受 之 果 SUCCESS 6800 昌 ETc 广 导 盐 士 修 安 ASCll 6800 日 轩 不 详 
日 本 职业 麻 党 联盟 承认 手 解 麻 省 入 门 编 NAXAT 4800 日 轩 PRESSURE ZONE TAKII 质 全 格 未 定 ACT WUN WUN DIARY 《要 名 ) KONAMI 价格 未 定 不 洋 
PUZZLE MANIA 2 HUMAN 4800 昌 轩 TWINS STORY PANTHER SOFTWARE 什 格 未 定 SLG 厄 惨 ( 杰 稳 ) IDEA FACTORY 价格 未 定 AVG 
TO HEART AQUA PLUS 6800 晶 女 POPULARS-THE BEGINNING- EASQUARE 5800 日 spT TETRIS THE GRAND MASTERS 合 福 ) ARIKA 价格 未 定 PUZ 
RISING ZAN-THE SAMURAIL GUNMAN~ WARP SYSTEM 5800 日 叉 ROAD OF MOQNSTERS SCE 5800 日 RPG TURNING POINT 贸 稳 ) NAXAT 5800 晶 SLG 
THEKNGOFFIGHTERS98DREAMNMATCHNEVERENDS SNK 5800 晶 女 PACHINSOLT 完 全 攻略 4 日 本 SYSCON 价格 未 定 ETc X-PO IDEA FACTORY 3800 晶 不 详 
疙 拿 KART DUEL SPECIAL GAPS 5800 日 风 LORD OF FlST MEDIAWORKS 5800 日 RPG 庆祝 格 兰 披 治 SYSCOM ENTERTAINMENT 价格 未 定 RAC 
DOSUKOI 传 说 KSS 5800 日 轩 海底 人 的 休息 日 2 ARTDING 5800 晶 轩 SLG MOTO KIDS SYSCOM ENTERTAINMENT 价格 未 定 STG 
必 坟 PACHINKO STATION CLASSIC SUNSOFT 3980 日 轩 稻 川 汪 之 怪物 语 ( 蓝 和 ) VISIT 5800 日 轩 ETC 家 IN POCHI YATSUTEKITA 人 顽 福 ) KONAMI 价格 未 定 不 详 
SOUND NOVEL EPISODE 1 弟 切 草 花生 逢 TUNE SOFT 4800 晶 BLADE MAKER 羯 水 便 格 未 定 简 JUNGLE PATROL CULTURE PUBLISHERS 价格 未 定 STG 
子 育 QUIZ MY ANGLE NAMCO 5800 日 轩 DINO BREEDER another progress JWING 5800 日 轩 slL6 2 让 ol KOBEI 6800 日 轩 RPG 
三 有 昧 系列 往 打 高 尔 夫 ,TOURNAMENT LEADER VICTOR SOFT 2500 8 风 给 有 一 天 会 重 录 的 未 来 (明天 )SHROU 丝 纪 价格 未 定 可 HEART OF DARKNESS SAMMY 5800 日 图 AVG 
三 际 系列 村 越 正 海 的 爆 钓 SEA BASS FISHING VICTOR SOFT 3800 日 图 给 有 一 天 会 重 如 的 未 来 (明天 )SAYURI SME 价格 未 定 SLG 小 角色 和 游戏 银河 英雄 传说 ~GO GO CASINO 。 德 间 书 店 4800 日 辕 TAB 
SCARS UBISOFT 5800 晶 女 POCKETFANILY HUDSON 合格 未 定 和 RAGNA CUBE LEGEND SME 价格 未 定 RPG 
年 模 本 加 奈 子 之 BOKE 诊 断 GAME ORASION 4800 晶 CIRCUIT 之 狠 1 MTO 价格 未 定 SPT 
里 The AIRS PACKIN SOFT 5800 晶 欣 招 POCKET 量 , POCKET 旬 {POCKET STATION 吉 月 CD-ROM) SCE 价格 未 定 ETC 
量 麻 女 们 之 睡眠 -复活 兹 - PACKIN SOFT 3800 晶 - HARLEM BEAT ( 芹 称 ) KONAMI 价格 未 定 ETC 
PalorlPRO 7 本 珠 实 机 模 气 游 磺 日 本 TELNET 5200 日 轩 Captain Blasto SCE 5800 日 轩 不 详 
黑 痢 吹拂 之 夏 ~ 帝都 物语 再 了 ~ BIG FACTORY 5800 晶 ULTRA BASEBALL EX CULTURE BRAIN 价格 未 定 SPT 
建设 机 械 SIMULATOR 充满 KENKI 富士 通电 胶 系 统 5800 日 5 屎 紫 之 拳 COLLECTION CULTURE BRAIN 价格 未 定 FIG 
X-GAMES PRO BOARDER ELECTRONIC ARTS SQUARE 5800 日 几 SOUL HACKERS ALTUS 价格 未 定 RPG 
Cybernetic EMPIRE 日 本 TELNET 5800 日 99 年 春 ”TANK SIMULATOR (著称 ) ASCH 价格 未 定 SLG UM JAMMER LAMMY SCE 4800 日 ACT 
全 日 本 摔角 ~ 王者 之 魂 ~ HUMAN 做 格 未 定 UFO-ADAYIN THELIFE ASCI 5800 日 转 RPG THE BISTRO SYSCOM ENTERTAINMENT 价格 未 定 SLG 
女 TEST DRIVE5 CAPCOM 5800 日 WIZARDRY-DIMGUIE= ASGII 6800 日 转 RPG 女 CAPCOM AVG NEXT STYLE ( 四 名 ) CAPCOM 价格 未 定 AVG 
GALERIANS ASCI 价格 未 定 ACT 
1970 年 代 风机 械 人 支 亏 P-X 全 AROMA 6800 日 轩 STG 投 投 
POPIN TANKS ENIX 复 格 未 定 ACT 
RE se 二 支 ASUKA120% FIANAL BURNING FEST，。 FAMILY SOFT 价格 未 FIG 
AT sc 1 SHALE BLAKER NEC INTER CHANNEL 价格 未 定 AVG 
RE 2 5 MONSTER COLLECTION ( 章 名 ) 角川 书店 价格 未 定 RPG 
MEREMANOID XING ENTERTAINMENT 价格 未 定 用 全 有 2 
被 狙 草 的 竺 KAJ 价格 未 定 SLG THEHOUSE OFTHE DEAD (SATURN COLLECTION) 。 SEGA 2800 日 赔 STG 
储 光 大 罗 池 人 去 霓 的 0 日 BOYS BE.2nd Season 讲 谈 社 5800 晶 AVG 职业 棒球 GREATEST NINE 98{SATURN COLLECTION) SEGA 4800 日 轩 SPT 
于 寺 入 要 由 多 站 NBA POWER DUNKERS 4 KONAMI 价格 未 定 SPT CHORO Q PARK ( SATURN COLLECTION ) TAKARA 2800 晶 RAC 
全 村 Wi 有 DERUP ， 0 NHL BLADE OF STEEL KONAMI 价格 未 定 ETC 18 晶 由 KISS 开始 …… KID 6800 晶 AVG 
人 代 人 和 和 二 0 引 想 晃 你 .your smiles in my heart KONAMI 价格 未 定 AVG 由 KISS 开始 …… (初回 限定 版 ) KID 7800 日 由 AVG 
二 训 加 估 朋 沁 条 见 VOLS 呈 要 之 和 0 2 GRINT GRITTER KONAMI 价格 未 定 TAB SUCHIPA SECRET ALBUM 合租 ) JALECO 4800 日 轩 TAB 
“ 尖 时 JERSEY DEVIL 之 大 冒险 KONAMI 价格 未 定 ACT 25 日 DERBY STALLION ACSI| 6800 日 轩 SLG 
Xi < 漂 MELTY LANCER The 3rd Planet 俩 和 福 ) KONAMI 价格 未 定 SLG 4 月 1 日 作 味 回 乱 亨 声 系 列 VOL 3 出 发 之 尘 (SPECIAL BOX 关 ) KONAMI 8800 日 轩 AVG 
Re 和 = CAPA ( 曾 称 MPOCKET STATION 专用 ) SCE 价格 未 定 ETC 8 日 FRIENDS~ 青春 的 光辉 ~( 搞 攻 RAM 带 专用 ) ”NEC INTER CHANNEL 7200 日 轩 AVG 
往 哪 里 也 在 一 起 (|POCKET STATION 专用 ”SCE 价格 未 定 ETC 15 晶 职业 麻 泊 指南 「 兵 | CULTURE BRAIN 5800 有 日 轩 TAB 
Re Re en 名 POCKETDUNGEON POCKET STATION 二 月 CD-ROM ”SCE 2800 日 轩 RPG 22 晶 重 泳 子 之 姥 天 室 DATAM POLYSTAR 5800 日 轩 AVG 
We 和 PINOCHIA 之 造 葛 TAKARA 5800 日 周 SLG 99 年 春 ”MILLENNIUM FIRE BANDAI 5800 晶 在 STG 
并 幼稚 9 RESTAURANT DREAM TEICHIKU 价格 未 定 SLG 99 年 夏 县 WITH YOU 可见 你 ~ NEC INTER CHANNEL 价格 未 定 AVG 
ER Se 小 不 点 RALF 之 大 冒险 NEW 5800 晶 ACT 罩 MONSTER MAKER 神 于 此 首 NEC INTER CHANNEL 6800 日 轩 
让 To ae: 和 1Q 博 二 BANDAI 5800 日 圈 ACT SONIC 3D SEGA 38008 国 ACT 
四 勇者 王 GAOGAIGAR BLOCKADED NUMBERTAKARA 6800 日 轩 汪 江 人 5 2 发 住 
BASS RISE 加 手记 版 BANDAI 9800 晶 SPT 
TIGER WO0DS 99PGA TOUR GOLF EA SQUARE 5800 晶 追逐 时 间 包 少妇 | 0 人 
Wi 轩 
in ns 四 WACROSSVF BANDAVSUAL 全 让 ST 
ETERNAL CHAIN VICTOR SOFT 价格 未 定 AVG 
SEA BASS 1-2-3 ( 暂 称 ) JALECO 5800 晶 太阳 之 预告 末 全 格 未 定 ， 才 乌 证 
ee 人 ee 浸 BLACKJACK VS 松田 纯 PONY CANYON 价格 未 定 TAB 
和 和 OO 间 CEUDCEPT-expansion- MEDIA FACTORY 价格 未 定 SLG 改 售 日 示 定 “加 珠 机 俱 乏 部 IsSe 价格 未 定 ETc 
量 BUSTA MOVE 2- DANCE 天 国 MIX ENIX 5800 日 WO 人 英 可 降 痢 ~THE SEVEN HEROES & CINDERELLA OMEGA SOFT 价格 未 定 SLG 
悠久 立 伊 包 ASscll 5800 日 掏 叶 入 WORTH WARS ELF 价格 未 定 。 。 RPG 
国 束 京 麻 人 学 围 绮 潭 ~ 东京 广 人 学 轩 剑 风 帖 外 售 ~ ”ASMIC S ENTERTAINMENT 3800 日 轩 5 STREET FlGHTER ZERO3 CAPCOM 价格 未 定 FIG 
重 CYBER ORG SQUARE 5800 晶 趟 斗 时 ~ 愤 妥 之 遗产 ~ KONAMI 价格 未 定 ATC 
职业 麻雀 「[ 兵 | 2 CULTURE BRAIN 4800 日 REQUIEM 日 本 ARTO MEDIA 价格 未 定 不 详 
BPS THE CHOICE 松 村 弘 树 之 WORLD FISHING ”BBS 2800 日 - SUPER 301 S.Q.( 闭 名 ) 日 本 物产 价格 未 定 SLG 
国 新 时 代 庆 ACTION 因 刹 之 剑 KONAMI 5800 U.S. DRUG CHAMP ( 材 名 ) 日 本 物产 价格 未 定 RAC 
LUNAR SLIVER STORY ( THE BEST ) 角川 书店 2800 晶 SIMPLE 5000 SERIES Vol.1{1 THE PINBALL CULTURE PUBLISHERS 1500 日 轩 TAB 海 句 大 作 筷 VING 价格 未 定 SLG 
COTTON ORIGINAL SUCCESS 4800 日 周 计 SIMPLE 5000 SERIES Vol.12 THE QUIZ CULTURE PUBLISHERS 1500 日 ETC BACKGUINER 珊 本 的 勇者 俏 ~ 完 结 缉 ~ [之 后 ,得 向 明天 | ” VING 5800 日 轩 SLG 
打 麻 省 KONAMI 3800 日 正 利 亚 2~ 受胎 告知 之 迹 ~ AXELA 价格 未 定 AVG PACHINCO FIGHTER PLAY STAGE 价格 未 定 ETC 
ARTDINK BEST CHOICE 海 底 人 的 休息 日 “ ARTDINK 2000 日 PERSONA 2 ATLUS 价格 未 定 RPG 制服 -HIGH SCHOOL COUNTDOWN- AROMA 价格 未 定 SLG 
最 给 之 将 棋 UNBALANCE 7800 日 轩 LITTLE LOVERS NTT 出 版 6800 日 AVG STARTING.ODYSSEY 1 RAY FORCE 价格 未 定 


CPM -156 


: 今 期 新 增 之 游戏 


让 
欠 











STARTING.ODYSSEY 2 魔 能 吉 巴 RAY FORCE 
STARTING.ODYSSEY 3 米 尼 利 亚 姆 之 导 战 RAY FORCE 
REAL SOUND2 WARP 


至 
有 





恶魔 城 DUCULAS 默 示 销 KONAMI 

19 日 TOP GEAR OVERDRIVE KEMCO 
人 生 GAME64 TAKARA 

空间 夜间 职业 棒球 王 2 IMMAGINEER 

64 大 相 搂 2 BOTTOM UP 

21 日 POCKETMON SNAP 任天堂 

25 日 实况 POWERFUL 棒球 6 KONAMI 

26 日 SUPER BOWLING ATHENA 

4 月 9 日 求 求 你 怪 革 BOTIOM UP 
是 责 况 G| STABLE KONAM| 

下 外 POCKETMON STADIUM 任天堂 

4 月 PD UTRAMAN BATTLE COLLECTION 64 府 种 ) BANDAI 


WIPEOUT64 








5 月 下 外 SHADOW GATE 64 NAMCO 
MARIO GOLF 64 任天堂 
忍者 天 太郎 PUZZLE CULTURE BRAIN 
ORGE BATTLE 3 Person of lordly Caliber QUEST 
HIGH BRIDE HAVEN KONAMI 
NBAIN THE ZONE 2 KONAM| 
SILENT SUMMER STORIES KONAMI 
LAPLIMIT SETA 
爆 BOMBER MAN 2 HUDSON 
新 世纪 福音 尸 圭 BANDAI 
TONIC TROUBLE UBI SOFT 
SD 飞 能 之 拳 传说 REAL VERSION CULTURE BRAIN 
64 WARS HUDSON 
FLY SIMULATOR( 赣 称 ) VIDEO SYSTEM 
EXTREME G2 ACCLAIM JAPAN 
DUALEORD 2 ACCLAIM JAPAN 
ELTILL (署名 ) IMAGINEER 
ZOOL 麻 鞭 使 传说 IMAGINEER 
册 TRA BASE BALL 64 实 名 版 ( 蓝 名 ) CULTURE BRAIN 
职业 指南 麻雀 [ 兵 ]64 CULTURE BRAIN 
走 吧 我 的 对 CULTURE BRAIN 
WIN BACK KOEI 
Cu-On-Pa T&E SOFT 
MOTHER 3 (64DD 专 用 ) 任天堂 
超级 DONKEY KONG ( 罩 名 ) 任天堂 
卡 比 的 AIR RIDE 《 暂 名 ) 任天堂 
CABBAGE (著名 ) 任天堂 
CONKA'S QUEST 伪 称 ) 任天堂 
SIMCITY 64 (著名 ; 64DD 专 用 ) 任天堂 
超级 玛 利 奥 64-2 ( 暂 名 ， 64DD 专 用 ) 任天堂 
超级 玛 利 奥 RPG 2 ( 蓝 名 ; 64DD 专 用 ) 任天堂 
STAR WARS 出 束 ! 洛克 中 了 几 { 暂 稳 ) 任天堂 
委 责 达 传说 DD ( 草 名 ; 64DD 专 用 ) 任天堂 
火焰 之 纹 章 64 任天堂 
POCKETMON SNAP(64DD 专 用 ) 任天堂 


MARIO ARTIST TALENT MAKER (64DD 专 用 ) 任天堂 
MARIO ARTIST PICTURE MAKER (64DD 专 用 ) 任 天 学 
MARIO ARTIST POLYGON MAKER (64DD 专 用 ) 任 天 尝 
ROBOT PON COT HUDSON 
金田 一 少年 之 事件 短 (著名 ) HUDSON 








MONACO GRAND PRIX Racing Simulation 2 UBI SOFT 







: 更 改 发 售 日 期 、 售 价 、 名 字 之 游戏 








价格 未 定 
价格 未 定 


暂 定 5800 日 周 


NaNI DG@ 


7800 晶 
6980 日 
6800 晶 
6800 日 
价格 未 定 

6800 日 
7800 日 
6800 日 
6980 日 
7800 日 
价格 未 定 

价格 未 定 


COCONUTS JAPANENTERTAINMENT 7980 日 


价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 晶 
价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
7800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 






5800 日 
4800 晶 
5800 日 
58008 
9800 日 
9800 晶 
5800 日 
5800 日 
5800 晶 
7800 日 周 
5800 日 
5800 日 
9800 日 


2800 日 
5800 昌 
2980 日 
5800 日 
优 格 未 定 

5800 日 
价格 未 定 


REAL SOUND 风 之 LIGRET WARP 
往 北 去 White IIumination HUDSON 
MAVEL VS CAPCOM CRASH OF SUPER HERO CAPCOM 
三 国法 VI KOEI 
信 笑 之 野望 将 星 录 with POWER.UP KID KOEI 
BLUE STINGER SEGA 
SUPERSPEED RACING SEGA 
THE HOUSE OF THE DEAD 2 SEGA 
THEHOUSEOFTHEDEAD 2 俺 DREAMCAST GUN 厂 ) SEGA 
4 月 1 日 “BUGGYHEAT CRI 
GetBass SEGA 
GetBass (加 专用 手记 版 ) SEGA 
8 日 量 DIGITAL 菠 对 新闻 MY TRACK MAN SHOW WAY SYSTEM ”6800 日 
四 Web Mystery PANASONIC WONDERTAINMENT 5800 日 
15 日 妈 森 田 之 最 强 Reversi RANDOM HOUSE 
妈 森 田 之 最 强 将 棋 RANDOM HOUSE 
4 月 妈 超 发 明 BOY SEGA 
6 月 10 日 CLMAX LANDERS SEGA 
6 上 月 日 本 职业 麻 洗 联盟 公认 微 苏 ( 暂 称 ) NAXAT 
8 月 新 格 同 术 息 衣 之 拳 列传 CULTURE BRAIN 
ENTERTAINMENT GOLF BOTTIOM UP 
大 相 搓 (著称 ) BOTIOM UP 





SUNRISE 英雄 潭 ( 暂 称 ) 


价格 未 定 


SUNRISE INTERACTIVE 优 格 未 定 


ACT 
RAC 
ETC 
SPT 
SPT 
ACT 
SPT 
SPT 
SLG 
SLG 
SLG 
ACT 
RAC 
AVG 


SPT 
PUZ 
SLG 
ARPG 
SPT 
SLG 
RAC 
ACT 
ACT 
ACT 
FIG 
SLG 
SEG 


玫 孜 


99 年 春 


99 年 夏 


99 年 冬 


99 年 








网 


2000 年 1 月 27 日 女 SENTIMENTAL GRAFFITI 2 


量 机 动 践 士 高 连 外 传 卫星 之 菩 落 …… 
友 REDLINE RACER 

看 THE KING OF FIGHTERS'98 代称 ) 
看 SHIENMU~ 沙 木 ~ 

看 ELEMENTAL GMMIC GEAR 

是 Littledream 

重 营 刚 之 骑兵 SPACE GRIFFON 

四 SEA MAN 

Speed Busters 

重 FRAME GRIDE 

七 个 之 秘 通 吉 傈 之 微笑 
集合 ! 团 围 葛 温泉 

友 UNDERCOVER AD2025 Kei 

虹 色 天 使 

BINAMITE ROBOT 2000 伪 称 ) 
兹 炎 龙 2 

魔 侧 X 

COOL BOARDERS 人 祷 ) 

年 CARRIER 

汕 LEAGUE 创造 职业 球 会 
合家 欢 高 尔 夫 球 

秋 某 原 量 及 组 

GEIST FORCE 

GIANT GRAM~ 全 日 本 摔角 2 IN 日 本 武道 迄 ~ 
创造 职业 棒球 队 






























BANDAI 

IMAGINEER 

SNK 

SEGA 

HUDSON 

PANTHER SOFTWARE 
PANTHER SOFTWARE 
VIVARIUM 

UBI SOFT 
FROM:SOFTWARE 
KOEI 

SEGA 

PULSE INTERACTIVE 
JAPAN CORPORATION 


兰 


皇 

齐 
ATLUS 
WAVE SYSTEM 
JALECO 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 
SEGA 


量 脐 吐 机 VIRTUAL ON ORATORIO TANGRAM SEGA 


Brave Knight 
MARIONETTE HANDLER 
Rayman 2{ 芹 称 ) 

D 之 食 桌 2 


发 售 


未 















定 


发 售 日 示 定 MERCURIUS PRETTY 


MONSTER BREED 

RING 

STREET FIGHTER ZERO 3 
BIOHAZARD-CODE: Veronica 
SD 屎 能 之 涯 传说 DX 
GRANDIA 2 

部 周 之 三 国 让 

FLIGHT SHOOTING 僧 名 ) 
WARRZ ( 章 称 ) 

CRACK 2 代 神 ) 

F-1( 暂 名 ) 

春风 吕 队 V FORCE2 ( 芹 称 ) 


发 亿 















未 


未 定 





定 


METAL SLUGX 


执 孜 


























26 有 卓 
PUZ 
4 月 45 晶 


22 日 


29 晶 













5 月 


6 月 


到 卡 世 是 麻雀 

将 棋 之 达 人 Colour Ver、. 

KING OF FIGHTERS R-2 

BASE BALL STARS Colour 
NEO CHERRY:MASTER Colour 
NEO . DRAGONS WORLD 
NEO ， MYSTERY BONUS( 暂 入 
连结 PUZZLEI colour 
POCKETTENNIScolour 
PUZZLE BUBBLE MINI 合 稳 ) 


重 CRUSH ROLLER POCKET 

重 NEO POCKET 职业 棒球 MEMORIAL TEAM 
年 NEO GEO CUP '98 

是 BIOMOTOR UNITRON 

年 NEO . DERBY CHAMPION 

年 侍魂 2 

重 METAL SLUG FIRST MISSION 

得 DIVE ALERT (无 线 对 座 ) 

THE MAJOR LEAGUE 人 称 ) 

女 4 人 通讯 对 尸 到 处 也 是 麻 人 和 

重 饭 狼 传说 FIRST CONTACT 

看 NEO ， 21( 暂 克 ) 

量 PUYO PUYO 人 稳 ) 

晶 BIGTOURNAMENT GOLF 僵 称 ) 

昔 NEO ，BACCARA( 白 称 ) 

重 上 海 (著称 ) 





PANTHER SOFTWARE 
MICRONET 

UBI SOFT 

WARP 


NEC INTERCHANNEL 


NEC INTERCHANNEL 
NEC INTERCHANNEL 
角川 避 店 

CAPCOM 

CAPCOM 

CULTURE BRAIN 
GAME ARTS 

GAME ARTS 

KONAMI 

SHOW WAY SYSTEM 
ZIKU 

VIDEO SYSTEM 
BINGKIDS 


ADK 
ADK 
SNK 
SNK 
DAINA 
DAINA 
DAINA 
葛 工 记 
葛 工 讨 
SNK 


ADK 
ADK 
SNK 
葛 工 讨 
DAINA 
SNK 
SNK 
SAKUROSU 
ADK 
ADK 
SNK 
DAINA 
SNK 
SNK 
DAINA 
SNK 


6800 昌 轩 
5800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
熏 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
僵 格 未 定 
价格 未 定 
6800 昌 国 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 四 
价格 未 定 
5800 日 
5800 日 册 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 8 悦 


价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
做 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


3200 晶 
3200 日 
4500 晶 
3200 日 
4800 日 
3200 日 
4800 日 
2980 日 
3200.8 赂 


3200 日 周 
槛 定 3200 日 
团 定 3200 晶 
团 定 3200 日 轩 
团 定 3800 日 加 
著 定 3800 日 
本 定 3800 晶 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
候 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


AVG 


SLG 
SLG 
AVG 
FIG 

ACT 
FIG 

RPG 
SLG 
STG 
RPG6 
SLG 
RAC 
SLG 


TAB 
TAB 
FIG 
SPT 
TAB 
TAB 
ETC 
PU2Z 
SPT 
2980 日 


SP 
SPT 
SPT 
FIG 

TAB 
FIG 

AVG 
SEC 
SPT 
TAB 
FIG 

SLG 
PUZ 
SPT 
TAB 
TAB 


8 月 


COOL BROADERS POCKET 伐 称 ) DC 寺 谭 
THE 高 校 棒球 

POCKET FISHING 全 称 ) 

MAGICAL DROP POCKET 俩 稳 ) 

HYPER GALS 麻 泊 

蛙 业 相 ( 暂 禄 ) 

幕末 浪漫 月 华 之 剑 士 ( 暂 称 ) 

DEGITAL PRIMATE 佬 称 } 


售 


未 定 


发 售 日 未 定 



































11 日 


8 月 


NBAHANGTIME ( 芹 称 ) 
NFL BLITZ 人 赤 称 ) 

MORTAL KOMBAT 便 称 ) 
THUNDER { 什 称 ) 
ZIROKICHI ( 寺 稳 } 

花火 ( 团 称 ) 

瓜 小 姐 的 成 长 日 记 2 
BATTLE ROYAL ( 扰 线 对 应 ) 
WORLD HEROES POCKET 
对 或 BILLIARD :BREAK SHOT 
PACMAN (于 称 ) 

FAMILY STAR 介 笑 ) 
ROCKMAN POCKET 俩 称 ) 


\ 








月 


WONDER STADIUM 

信和 长 之 野望 for Wonder Swan 

麻雀 登 背 站 

PUYO PUYO 通 (人均 称 ) 

量 DIGITAL MONSTER VerWonder Swan 


用 


年 SD 高 加 EMOTIONAL JAM 
语 乐 王 TANGOI 

三 国志 for Wonder Swan 

上 海 Pocket 

去 钓鱼 ! 

元 祖 忍者 查 查 九 

子 育 QUIZ MY ANGEL 

NICE ON 

Beat Mania for Wonder Swan 贷 称 ) 


于 
有 


MEDALOT PERFECT EDITION(KABUTOVERSION ) 
MEDALOT ,PERFECT EDITION (TAWAGATAVERSION ) 
SPACEINVADER 

WONDER SONAR 价 和 ) 

风 之 古色 罗 亚 ( 暂 稳 ) 

VAIZ BLADE 佬 称 ) 

下 POCKET FIGHTER 蔓 称 ) 

镑 拳 ROULETTE (粳稻 ) 

日 本 职业 麻 人 党 联盟 公认 微 苏 ( 暂 称 ) 

名 俩 探 柯南 ( 轰 称 ) 


孜孜 


99 年 夏 


发 售 日 未 定 


PUZZLE BUBBLE 

CHAOS GEAR 什 秋 ) 

LAST STAND 从 入 ) 

超级 机 械 人 大 吉 COMPACT 

FLASH~ 数字 之 错 人 ~ { 暂 称 ) 
菊池 秀 行 之 魔 蜡 CARD BATTLE 全 称 ) 


-NEON GENESIS EVANGELION 使 徙 新 生 { 芹 称 )BANDAI 


TETRIS for WONDER SWAN 合租 ) 


鼻 SIDE POCKET {( 闭 称 ) 
RADAR GAME 人 (法 稳 ) 
东京 魔 人 学 围 符咒 封 绿 ( 暂 称 ) 
CLOCK TOWER 全 禄 ) 
DECOTRA ( 草 称 ) 

职业 摔角 ( 暂 称 ) 

WAVE RAID {( 奢 称 ) 
FAMISTAR (著称 ) 
ANCHORS FIELD 借入 ) 


[了 Am 展 下 ] 


VCUJN 


WAVE SYSTEM 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
DATAEAST 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
SNK 价格 未 定 
SNK 价格 未 定 
ATARI 价格 未 定 
ATARI 价格 未 定 
ATARI 价格 未 定 
ARUZE 价格 未 定 
ARUZE 价格 未 定 
ARUZE 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
ADK 价格 未 定 
SNK 便 格 未 定 
SNK 价格 未 定 
CAPCOM 价格 未 定 






NAMCO 3600 日 
KOBEI 4200 晶 
SAMMY 3800 日 
BANDAI 3600 晶 
BANDAI 3800 日 轩 
BANDAI 3800 日 
TEAM PWONDER 3800 日 
KOEI 4200 日 
SUNSOFT 3800 日 
COCONUTS JAPAN ENTERTANMENT 3800 日 
JALECO 3800 日 
NAMCO 3800 日 
SAMMY 3800 日 风 
KONAMI 价格 未 定 
jMAGINEER 3980 日 转 
jMAGINEER 3980 日 轩 
SUNSOFT 3800 日 园 
BANDAI 价格 未 定 
BANDAI 价格 未 定 
BANDAI 价格 未 定 
BANDAI 价格 未 定 
NAMCO 价格 未 定 
NAXAT 价格 未 定 
BANDAI 价格 未 定 
SUNSOFT 价格 未 定 
BANDAI 价格 未 定 
BANDAI 价格 未 定 
BANPRESTO 4500 日 园 
光 文 社 价格 未 定 
光 文 社 价格 未 定 
价格 未 定 
BBS 价格 未 定 
DATA EAST 价格 未 定 
SAMMY 价格 未 定 
AMIK EARTH ENTERTAINMENT 价格 未 定 
HUMAN 价格 未 定 
HUMAN 价格 未 定 
HUMAN 价格 未 定 
BANDAI 价格 未 定 
NAMCO 价格 未 定 
SAMMY 价格 未 定 
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SLG 
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RPG 
RPG 
3STG 
不 详 
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RAC 
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SPT 
SPT 


CPM-157 


GPIf-158 


的 后 刻 版 ， 胁 趣 的 读者 可 以 留意 一 下 了 。 





游戏 故事 发 生 於 19 世 纪 的 伦敦 ， 和 游戏 的 主角 是 
一 个 年 少 的 见 导 债 探 ， 以 他 的 成 长 为 故事 的 发 展 的 一 
个 RPG 和 游戏 。 和 游 戏 中 有 各 式 各 样 的 怪 及 精 堆 ， 由 状 
当 靖 负责 设计 。BANDAI 芹 定 於 5 月 以 5800 日 圆 在 PS 
上 推 出 。 
@BANDAIL 1999 


基本- 计 记 志 
科 


二 区 束 
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《 败 和 灾 浩 树 的 GAME TASTE》 


大 家 对 八神 浩 树 也 不 会 陌生 吧 ! 不 错 ， 他 正 是 《 灌 复 少年》 的 作者 ， 吉 一 
次 讲 谈 社 便 找 他 笔下 的 美 少 女 来 推出 一 个 继 爱 敌 戏 预定 在 5 月 20 日 推出 ， 售 价 
季 会 是 5800 日 圆 。 选 戏 的 主角 是 一 个 20 套 的 大 学 生 ， 在 放假 这 一 段 期 间 遇 到 


了 美女 们 ， 泡 上 她 们 是 玩 者 及 和 游戏 目的 ， 很 期 待 啊 ! 


@1999 八神 田 田 田 / 田 降 淳 广 
@1999 讲 谈 社 /WINC 


种 号 寺 一 消失 灯 火 的 空间 ~》 

《 探 侦 种 宇 = 一目 8 炎 至 让 | 本 
殿堂 级 侦探 AVG 入 戏 ， 这 一 次 的 故事 是 由 一 个 失 跳 少 女 开 始 ， 今 集 的 画面 比 以 前 的 更 为 细 
缴 ， 还 加 入 了 不 少 新 角色 ， 而 且 还 揉 用 了 MULTI ENDING， 增 加 入 戏 的 耐 玩 度 ， 是 DATA EAST 
预定 於 11 月 推出 的 入 戏 ， 而 售 伟 是 5800 日 圆 ， 机 种 是 PS， 还 有 在 8 月 会 有 《和 神 宫 寺 三 郎 》 系 列 诸 戏 


@1999 DATA EAST CORPR. 


玩 者 为 了 要 在 [MONSTER COMPLETE 大 会 4 中 腾 出 ， 於 是 
便 到 各 地 收集 不 同 的 怪 于 ,养育 出 一 焦 最 强 的 怪 炊 ,和 诸 戏 中 最 特别 
的 地 方便 是 可 以 利用 其 他 的 CD 来 进行 游戏 ， 和 这样 玩 者 便 可 以 有 不 
同 的 迷宫 及 怪 鞭 ， 而 在 一 些 特定 的 CD 庄 是 会 有 一 些 珍贵 的 怪 肉 
的 。IDEA FACTORY 的 这 一 个 RPG 入 戏 ， 预 定 在 5 月 27 日 於 PS 上 
推出 ， 至 於 便 格 便 覃 定 5800 日 圆 ， 将 会 对 应 PocketStation 。 














Ta 


@1999 IDEA FACTORY 





浆 丰 = 二 : 
《FARLAND SAGA~ 时 之 道 标 ~》 
相信 不 少 读者 也 会 记 国 m 人 
得 这 造 戏 之 前 推出 过 SS 版 ， 苦 9 
TGL 预 定 在 4 月 28 日 推出 这 人 


游戏 的 移植 版 ， 这 一 次 会 在 
PS 上 推出 ， 售 价 预 定 是 
6800 日 圆 ， 和 诸 戏 是 完全 移植 
的 作品 ， 所 以 相信 亦 不 会 有 
什么 新 的 要 素 ， 不 过 如 果 销 
过 了 和 这 入 戏 的 话 ， 和 这 一 个 版 


伊 : 
本 也 可 以 一 试 的 呀 。 光 


半生 翅 志 5 十 了 二 和 丰 
攻 本 一 和 F 3 志 。 快 专 卫 已 艺 下 去 2 去 






,办 


SQUARE 谜 之 RPG 径 表 在 即 《量力 之 野 圣 /最 新 作 辟 陆 PlayStation 


久未 有 新 作 发 表 的 SQUARE“， 近 日 终 於 
有 一 焦 RPG 作 品 公 布 ， 名 为 LEGEND OF 
AMA》， 难 然 截止 现在 入 戏 内 容 依 然 不 明 ， 但 
是 已 知 故事 舞台 主要 围绕 [| 榭 | , 而 且 也 是 曾 
SUPER FAMICOM 上 推出 过 的 ARPG 续 篇 ， 
所 以 绝对 有 理由 相信 入 戏 是 与 4 丑 剑 传 说 》( 海 
外 版 本 名 为 《LEGEND OF MANA》) 有 着 关 
连 ， 暂 定 以 体验 版 本 形式 收 销 於 4 月 1 日 推出 的 
aea Frontier 2》 之 内 “。 








揉 用 《机 动 战 十 GUNDAM》 中 
[一 年 战争 ] 作 为 故事 题材 、 去 年 於 
SEGA SATURN 上 推出 时 大 受 好 评 
的 SIMULATION 作 品 《 机 动 战 士 
GUNDAM 基 力 之 野望 》, 终 於 以 强 
化 版 本 《一 自 访 之 系谱 一 》 的 姿态 在 
PlayStation 上 登场 。 然 而， 今 次 《一 
自 访 之 系谱 一 》 音 是 登场 MS 机 体 总 数 
已 经 超过 250 部 ， 其 中 更 不 乏 新 加 入 
和 原创 的 MS 机 体 ， 以 [ 连 邦 军 DISCj 





和 [「 自 访 DISC|] 和 允 CD 形 式 分 开 收 俏 。 此 
外 ， 追 加 新 更 CG OPENING 和 
ANIMATION EVENT， 务 求 表 现 直 迫 原 
版 ， 定 便 6800 日 圆 ， 预 定 今年 冬季 推 
ES 











3 月 11 目 ，namco 於 日 本 至 行 了 
一 个 [东京 GAME SHOW'99 春 」 社 内 


内 容 发 表 会 。 在 是 次 发 表 会 上 ，“” 部 人 针 短 《 》 交 登 朝 
namco 除 了 公布 PlayStation 重 点 绪 式 乱 局 ECHO NIGHT 筷 从 豆 
FLIGHT SIMULATION 族 戏 4ACE 由 并 发 人 KING'S FIELD》 和 《ARMORED CORE》 系 列 而 享 负 盛名 的 From 
COMBAT 3 一 electrosphere 一 将 於 5 Software 投 作 之 3D 冒 险 游 戏 人 ECHO NIGHT》， 去 年 推出 时 获得 外 界 一 致 好 
月 27 日 发 售 之 外 ， 同 场 还 有 发 表 ， 评 ， 现 在 决定 推出 续篇 人 ECHO NIGHT# 2 沈 睡 支配 者 》， 利 用 更 高 的 映像 效果 
namco 首 焦 为 Dreamcast 开 发 、 移 植 ”再 次 震撼 玩 者 的 心弦 。 入 戏 基本 形式 与 前 作 大 致 相 同 ， 同 样 是 集 动 作 和 解 谜 成 


自 业 务 用 街机 的 对 战 格 月 作品 4 人 SOUL 份 於 一 身 ， 而 前 作 大 受 好 评 的 莫 慰 场面 依然 健在 ， 相 信和 是 个 令 人 期 待 的 作品 ， 
CALIBUR》， 其 中 画 质 和 动态 表现 大 ”入 戏 价格 未 定 ， 预 定 今 年 夏季 推出 。 


幅 提 异 ， 而 且 根据 揭 作 人 员 表 示 ， 入 戏 是 以 凌 碳 原版 为 目标 ， 所 以 绝对 不 会 令 s: 
多 051， 7 RT 
愉 他 情 袁 


各 位 支持 者 失 族 。 

争 MEGA DRIVE CD 名 作 RPG《LUNAR 2 一 品 5 
ETERNAL BLUE 一 》, 继 去 年 推出 SEGA 所 
SATURN 版 本 后 ， 今 次 决定 移植 至 PlayStation 
之 上 ， 以 更 多 的 原创 要 素 ， 抠 作 超 越 原 版 和 其 他 “于 
机 种 的 最 强 版 本 。 其 中 间 场 ANIMATION 
MOVIE 会 由 3D CG 背 景 融 入 动 孝 所 构成 ， 令 到 
表现 效果 大 大 增加 ， 三 CD 作品 ， 定 便 6800 上 日 
， 预定 5 月 27 日 推出 。 























7 南下 和 入 






争 截 稿 前 刚 收 到 两 售 Dreamcast 作 品 延 期 推出 的 
消息 ,包括 CR1I 移 作 的 赛车 造 戏 4 人 《BUGGY 
HEAT》， 以 及 由 From Software 开 发 的 对 战 射击 
作品 《FRAME GRIDE》， 两 者 同样 改 为 预定 夏季 量 


推出 。 
DBEE 一 一 1 





令 移 植 自 同 名 电脑 作品 的 格 同族 戏 系列 
《ASUKA 120%》， 曾 於 PlayStation 上 推出 过 两 
集 同 样 大 受 好 评 ， 现 在 终 於 推出 续篇 《一 FINAL 
Burning Fest.》, 以 SEGASATURN 版 本 《一 
BURNING Fest. LIMITED》 为 基础 ， 再 加 入 不 同 加 本 生生 和 斤 呈 
的 原创 要 素 ， 成 为 完成 度 更 最 高 的 版 本 ， 游 戏 定 用 = 
价 5800 日 圆 ， 预定 5 月 发 售 。 二 





GPM-159 


@ 1998,1999 NAMCO LTD.,ALL RIGHT RESERVED. @ Family Soft CO.,Ltd. 1ILLUSTRATION7A 细 雪 纯 
@ 1994 GAME ARTS @ 1998,1999 角 川 书 店 / ESP/ GAME ARTS/ VANGUARD CHARACTER DESIGN/ 诗风 俊 之 
@ 1999 CRI  @ 1999 From Software,Inc. @ 创 通 AGENCY SUNRISE “ @ BANDAI 1999 ” @ SQUARE 


心中 有 千 万 个 冉 题 ， 答 不 是 ， 不 答 也 不 是 ， 怎 好 ? 
心中 最 后 的 问题 : 「 究竟 1 十 1 是 等 於 甚大 呢 ? 
不 论 答案 是 甚大 ， 也 不 是 自己 能 决定 的 ， 自己 能 做 
的 便 是 看 清和 目 己 的 方向 ， 人 ' 期 望 有 
一 天 真 的 能 找 出 真正 的 答案 .………………………- 





SR AI 者 有 
六 证 号 上 昨 昔 让 7i 恒 j 


闪 行 过 别人 身边 都 会 被 问 一 句 | 有 甚 庆 问 题 呀 ? 的 话 ,这 着 ” 贺 光 尽 照 。 非 洲 


一 件 很 严重 的 问题 ? 是 你 本 身 有 问题 ? 是 我 自己 有 问题 ? 是 我 们 所 卡 的 空 Re 5 
间 经 常 出 现 问题 ?是 我 容易 引起 问题 ?是 你 担心 会 出 问题 ? 是 我 们 走 在 一 起 就 最 近 不 知 汶 什 么 心情 好 转 了 不 少 ， 而 且 在 工作 方面 也 干 得 起 劲 ， 只 不 过 好 像 有 一 段 时 间 


会 有 问题 ? 喇 …… 大 问题 大 问题 。 没有 上 学 了 ..…。 还 有 近来 将 以 前 时 常 看 铁 的 小 动作 戒 掉 了 ， 不 过 怪 怪 的 便 是 在 静 下 来 想 
4 去 演 那 座 包 次 吕 信 发表 合 ,最 近 帆 七 夫 了 璀 次 为 殴 美 人 而 并 的 发 去 合 。 比 圈 ， 想 东 西 时 ， 者 会 不 其 然 地 笑 出 来 这 像 伙 精 神 有 问题 的 哮 ? ) ， 可 能 真 的 是 一 位 朋友 改 


蔷 变 了 我 ， 时 常 也 要 开心 点 ， 对 唉 ? 
革 区 的 发 表 会 只 风琴 个 真人 做 SHOW ， 全 无 内 涵 ， 记 者 席 一 片 混乱 ， 不 提 也 英 撑 县 
。 bs>z 蜗 关 贡 去 使 就 由 由 蛮 苞 三 关 粘 就 是 二 下 夺 晤 作证 关 二 起 呈 村 必 将 好 友 们 部 要 厌 付 人 LEVELS 最 他 们 二 起 温 惠 时 ”发 痪 自己 的 区 嫩 已 大 不 如 疯 


葬 美 发 表 人 放 ， 一 开始 就 是 三 小 时 长 希望 他 个 都 能 取得 好 成 绩 吧 ! 
拓 和 攻 “二 方 人 得。 最 有 直 的 是 二 人 大家 可 以 和 由 最 新 随便 昨天 又 到 球场 踢 波 ， 跑 耿 步 便 喘气 ， 看 来 由 下 星期 开始 每 天 上 学 前 都 要 去 跑步 了 。 
拍照 ， 自 由 发 下 关心 的 问题 ， 相 党 的 随便 ， 生 一般 为 日 本 人 而 设 的 发 表 会 按 本 开 世 世 生 天 各 烛 》 生 自力 类 损 妥 的 村 了 二 大 了 下 于 区 良和 息 全 贡 才 好 中 

子 办 事 大 不 相同 。 难 道 日 本 人 对 日 本 人 也 有 种 族 歧视 ? 本 该 和 


4 临 稚 并 日 本 前 起 看 了 刚 上 得 的 《加 米 拉 3》， 评价 是 「 特 技 一 流 ,故事 一 。 洒 二 上 一 其 王 人 05 交 站 和 的 二 ， 二 只 重出 天 处， 所 以 丰 在 过 向 名 人 道别 。 
般 」, 在 CG 辅 助 下 空战 和 市 街 战 都 很 精采 ， 而 且 可 以 做 出 很 多 以 入 只 有 动画 期 书 离开 的 积 奇 及 古 拉 拉 _B， 由 庆 这 


尔 将 来 ， 最 便 是 生活 情 
才 看 到 的 镜头 效果 。 不 过 最 后 一 幕 对 战 介 似 英雄 片 一 你 插 我 心口 ， 我 插 你 集 中 有 更 美好 的 将来， 要 人生 汉 从 人 
手 ， 为 求 腾 利 ， 可 以 自 亡 半 臂 ， 似 人 多 过 似 鞭 。 SS 
PS. 在 此 谢 过 黄 秋 燕 所 画 的 CARD ， 很 靓 啊 ! 


[oj 是 枯 画 | 








翌 保 疲 傣 了 人 艇 喜 1S 动 二 NCARNATIONH 俊 
2 De FINE 和 wwwnmne: 近 在 工作 性 质 上 改变 了 不 少 ， 可 以 说 是 另 一 种 挑 





很 慢 ? 很 正 ? 很 差 ? 还 是 …… ， 上 只 然 笔者 早已 玩 完 ， 但 是 因 ， 具 然 有 点 担心 力 有 不 妹 ， 但 是 每 天 仍 是 要 干 活 
版 位 有 限 ， 不 能 以 最 快 的 速度 完成 攻略 ， 在 此 心 感 抱 茹 ， 笔  ” 的， 不论 你 是 栖 仿 人 还 是 金钱 奴 妹 ， 时间 总 不 会 因 
者 为 了 解决 关 局 ， 於 是 便 决 定名 为 《FINAL FANTASY VII 此 而 停 下 来 。 既 然 如 此 ， 笔 者 贤 得 与 其 要 回避 它 倒 不 
揭示 板 》 的 专栏 (详情 请 看 别 册 的 15 真 ) ， 访 大 家 舒 发 一 下 如 勇敢 积极 地 去 面 对 ， 可 是 身心 开始 有 点 疲 人 复 … 不 ， 
对 入 戏 的 意见 ， 二 2 这 个 还 不 是 问题 ， 最 重要 的 是 预想 与 实际 的 差距 确实 


已 疲倦 的 身体 ， 它 们 就 是 笔者 心爱 的 漫 书 : 《Il"S》 
(日 本 版 ) 、 习 《我 要 高 式 》 以 及 《BOY 对 子 到 》 ， 
人 ' 不 过 笔者 最 喜 坎 及 最 想 玩 
电 脐 和 族 戏 | 水浒 传 」( 可 能 是 且 蒜 的 让 痊 ) ， 
还 未 推出 ， 究竟 何 时 才 出 呢 ? 最 后 Z…Z…Z-…Z… 











局 ， 和 希望 大 家 喜 坎 啦 ! 请 多 多 支持 啊 ! 嘉 广告 ^-^; 太太 ， 不 知道 精神 状态 能 否 应 付 。 
ER 和 笔者 兹 不 喜欢 处 於 长 期 紧张 的 状况 ， 奈 何 主观 及 客观 
、 ACENT 闪 s 上 1LE 传 一 刀 泳 谈 》 以 及 念 带 版 的 《 林 克 冒险 》， 一 定 要 抱 它们 回 。 因素 如 此 ， 实 在 糟 透 极 了 ， 令 脑 内 上 顿时 浮现 一 些 字 : 
家 (AAA;) 。 RESTORATION 、RESURRECTION 、REBIRTH、 
EPISODENO.:9-X0O2 售 想 不 到 新 的 Turn A GUNDAM 是 这 亡 「 猪 」 ，MS 完全 看 REVOLUTION 、RESPONSIBILITY 、REALITY 、 

必 有 三 专 元 不 吐 不 记 过 肝 不 出 它 就 哪 一 处 像 GUNDAM ' 看 来 看 去 它 和 [「 野猪 不 相 但 REINCARNATION… 
仲 ，OH:… 天 呀 ! 它 根本 不 是 GUNDAM 啊 ! 到 底 失望 过 后 会 否 是 绝望 ， 相 信 大 概 是 了 。 不 过 ， 和 这 
范 不 大 打 昧 的， 反正 高潮 是 倒退 的 先兆 ， 低潮 是 高 


一 人 做 粉 孩儿 出 南 ， 生 意 甚 好 。 谓 妻 日 :「 此 后 只 做 束 手 的 粉 ， 可 稍 省 果 。] 责 去 ， 又 日 : 「 此 后 做 从 生 
半 0 二 的 预告 ， 还 是 顺 其 自然 比较 好 。 呀 ， 突 然 的 斑 喜 往往 
倒 的 ， 当 更 省 。| 仍 南 去 ， 又 日 : 「 如 今 做 重头 而 区 者 ， 不 更 省 乎 ? 上 及 做 就 ， 妻 提起 看 日 : 「 省 则 省 RE 


疾 ， 只 是 看 看 不 像 个 人 了 。| 
编 按 : 妙 哉 ! 妙 哉 ! 惟 天 才 横 溢 者 亦 无 话 可 说 。 事 居 多 ， 且 看 日 生 局 公民 便 知 及 负 如 何 ” 


一 俗 汉 造 一 精 室 ， 室 中 罗列 古玩 书 另 ， 和 无 一 不 备 。 客 至 问 日 : 「 此 室 若 有 不 相称 者 ， 幸 指教 ， 当 去 之 。j 山寺 良 牙 …… 已 《 往 北 去 》 ? 

客 日 : 「 件 件 具 精 ， 只 有 一 物 可 去 。」 主人 问 是 何 物 ? 答 日 : 「 就 是 足下 。」。 UL 本 入 企 芭 ] 

编 按 : 何谓 主 ? 何谓 客 ? 主客 不 分 ， 又 何须 以 礼 待 之 。 为 臣 者 ， 当 以 此 为 狂 | 最 近 终 取得 [直流电 ， 到 「 参 吉 抽 」 又 取得 RE 
0 Hakutaka 电 和 GO ! 2」 和 [| 单身 焦 影 的 《 往 北 去 》] ， 今 月 

移 19 “4 洛 午 | 全 区 .站 J.J iji 汕 : 的 [Sun-Sui-salary]| 没 有 了 ! 

争 近 三 个 月 来 所 发 生 的 变化 ， 在 下 已 经 变 得 有 点 麻木 , 但 亦 藉 此 看 到 了 身 坦 很 多 人 的 另 _ 个 面孔 ,实在 今 黎 笛 没 甚 大 特别 的 ， 反 正 各 

相当 有 趣 。 早 又 要 吵架 的 ; 管 得 她 一 他 


争 财 政司 宣布 退还 一 成 税 款 给 广大 市 民 实 在 是 个 好 消息 (还 要 多 谢 女 友 当 天 特地 打 电 话 第 一 时 间 告 知 我 | 死人 塌 楼 ] 算 了 ， 反 正 做 T F. 
这 件 事 )…… 然 而 在 下 仍 未 能 分 享 这 分 喜悦 ， 因 为 在 下 至 现时 为 止 仍 未 有 能 力 交 税 ， 幸 好 税 局 不 是 财务 “ D.」 也 做 到 「 半死 状态 」 了 ! 
公司 ， 和 否则 可 能 已 经 ……: 

争 天 草 ， 恭 喜 你 找到 一 个 让 你 重新 再 来 的 地 方 ， 祝 你 能 有 更 佳 的 发 展 。 





关 人 行 必 1 和 有 我 外 大 早 四 训 司 可 司 是 此 依 不 拉 由 山 吕 虹 上 后 

KOTARO 相信 每 个 人 会 有 自己 的 决定 ， 本 向 的 原则 。 

NA 记得 一 次 在 一 问 充 满 情调 的 咖啡 室 饮 咖 味 ， 内 庄 不 论 俐 置 及 格调 都 十 分 舒服 ， 就 连 店 主 及 客人 ， 都 充满 着 段 勤 的 态度 及 常常 
「 因 为 拙 者 有 自己 重要 的 人 ， 所 以 才 有 持 着 微笑 在 脸 上 ， 难 然 有 时 候 会 看 见 一 些 朋 友 在 一 稳 倾 谈 、 一 下 委 撼 ， 不 过 多 隔 数 天 ， 依 然 能 看 见 他 们 同 坐 在 这 所 店 中 ， 一 
甩 意 支持 至 和 人 同 饮 咖啡 和 继续 谈笑风生 ， 渐渐 ， 0 会 。 可 惜 ， 不 知 在 那 时 开始 ， 店 主 的 态度 改 光 了， 他 的 态度 


四 天 光一 个 原因 ， 所 有 客人 都 开始 对 店主 不 满 ， 大 家 也 
b 征 对 咖啡 极为 锤 爱 的 人 ， 所 以 大 家 还 是 不 理会 店主 的 能 
疏 ! 不 知 忍受 了 多 少 个 月 ， 在 这 所 嘿 啡 店 的 转角 位 ， 
在 这 应 人 饮 咖 啡 已 经 有 多 年 时 间 ， 始终 是 会 依依 不 拾 的 ， 
而 黎 往 的 日 子 ， 都 不 禁 会 吧 息 甚至 暗 地 壬 但 笑 ， 不 过 
攻 他 的 地 方 还 有 更 好 的 咖啡 ， 永 让 徘徊 在 一 个 因 报 的 空 








题 ， 笔 者 在 下 一 期 答应 大 家 ， 蕉 下 一 期 之 中 ' 我 会 
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本 列 下 


的 WSI 5800 日 实 虐 弹 珠 必 且 法 ! 


SAMMY REVOLUTION 
SAMMY 6800 日 
ETC 


TI WINNING POST 3 

祖 ， ( THE BEST ) 
KOEI 2800 上 日 
SILEE 












TOMB RAIDER 3 
ENIX 6800 日 
ACT 













SILENT 是 ILL 
KONAMI 
5800 日 












大 航海 时 代 2 
(KOEI THE BEST) 
KOEI 2800 日 
SLSG 


三 国 读 孔 明 传 
(KOEI THE BEST) 
KOEI 2800 日 


SLG 

外 久 幻 想 曲 ensemble 2 
MEDIA WORKS 
3800 日 AVG 























VAMPIRE 
吸血 鬼 传 说 
ARTDING 
5800 日 

SLG 













PEPSIMAN 
ID 一 尼 8O0 明 
员 ACT 


AIR MANAGEMENT 
GEKOEI 本 HESEBES T) 
KOEI 2800 日 
SLG 
































SONATA 
TEEN AND E SOFT 
6800 日 RPG 






















ARMED FIGHTER 
BANPRESTO 
5800 日 FIG 












KING RECORD 
6800 日 SLG 





GLOBAL FORCE 
新 。 战 六 国家 












小 狗 POCHI 回 家 了 是 TOMY CAR TOWN 

















~inmy pocket ~ 室 水 族 迄 PROJECT 和 
呈 卫 和 KONAMI TEICHIKU 2 5 
小 巨人 MICROMAN 量 4800 日 5800 日 











FISHERS ROAD 
BBS 5800 日 圆 SPT 


TAKARA 
5800 日 ACT 


SLG 







Puffy 之 P.S.1LOVE YOU 
EPIC SONY RECORD 


2800 日 人 















N GAUGE 轴 融 气 氨 GAME 


| 
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条 必 稍 于 珠 Station 4 FANTASY VI 
今夜 也 是 干 两 箱 昌 目 “全 生 En SQUARE = is 36 
ES: 雪 二 WUFE SUNSOFT 4800 日 之 EMIL 6800: 目 一 





TAB 初回 限定 版 


KOEI 8800 日 
SLG 









ATHENA--Awakening 
From The Ordinary Life 一 
SNK 6800 日 
AVG 
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麻雀 大 会 2 Special 
KOEI 6800 日 












~ mission on the line~ 
PIONEER LDC 
6900 日 AVG 













PUYO PUYO 
COMPILE 5800 日 


GI JOCKEY 
KOEI 6800 日 
司  SLG 


大 然 子 介 继 解 
博 报 堂 

5800 日 贺 
SLG 











AERO DANCING 
Featuring Blue Impulse 








NG4 GSK 5800 日 
SIDEKICKEOGORCEZOTZ 
CAPCOM 5800 日 ACT TAITO 5800 日 





CAPCOM 7800 日 ACT 3 月 1 1 吕 


TAITO 4800 日 PUZ 


SOFTSTAR ENTERTAINMENT INC ”5800 日 RPG MONACO GRAND PRIxX 


Racing Simulation 2 
日 本 VICTOR 6500 日 RPG UBILSOF 王 5800 日 


REAL SOUND 风 之 LIGRET 
KONAMI 7800 日 ACT MEDIAWORKS 3800 日 AVG WARP 4800 日 
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上 出 二 ] 下 | 天 突 抽 
型 所 河和 个 电 - 词 得 殉 - 河 闯 下 
申 竟 海 过 划 ，3 月 23 吕 和 | 储 红 卫 委 洗车 达 及 展 学 芭 必 展 EaE 7 入 | 
潮 明 到 ! 昱 二 呵 表 噶 晤 1 注 申 网 族 虹 竺 癌 史 惨 蒜 4142:00o2m 一 7:00onn ， 过 上 不 医 ! 
-全 = 二 7 2 
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节目 如 有 更 改 ， 辑 不 另行 通知 * 








日 防 夜 防 脑 左 鸡 防 教 你 揭穿 


Mobile 天 地 Psion 功 能 尖 汪 和 有 Xircom 和 扰 烦 懒 
_ 三 月 一 日 独立 日 手电 Notebook 壮 上 网 


CompulLife 脐 场 王 上 酸 六 所 和 富 


铬 论 你 有 短 酒 声 街市 行情 帮 到 你 
创刊 问卷 诗 查 六 抽奖 Harddisk、 CPU 、 
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一 %00T 涡 乏 由 容 虹 容 。QDA4 吕 本 导 胃 吕 ) 曲 | 当 而 三 放 过 天 和 ， 头 可 车 才 写 











